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Contenido 




Todos los días aparecen nuevas tarjetas gráfi¬ 
cas con más posibilidades, ¿son realmente tan 
rápidas? Analizamos siete conocidos modelos. 



Vídeo/Foto/HiFi 



Analizamos siete cámaras digitales de bajo 
precio. Descubra cuál de ellas es la más apro¬ 
piada para grabar sus vídeos este verano. 



Para todos los gustos 

Hemos preparado este número de Compu¬ 
ter Hoy pensando en la diversidad de temas 
y gustos de nuestros lectores. 

El tema de portada, los trucos secretos, le 
sorprenderá con diversas funciones escon¬ 
didas dentro de los programas, que le ayuda¬ 
rán a mejorar su relación con el ordenador. 

En “Hardware” hemos elegido el producto 
de moda, las tarjetas gráficas 3D, que por fin 
ofrecen buenas prestaciones a un precio ra¬ 
zonable. En “Software” podrá conocer las di¬ 
ferencias entre los 11 programas de com¬ 
presión de datos más populares. Si necesita 
un descanso o simplemente olvidarse un ra¬ 
to de los problemas cotidianos, dése una vuel¬ 
ta por nuestra selección de páginas web de 
humor. En la sección “Práctico” aprenderá a 
proteger sus datos de visitantes indiscretos. 
Recuerde también_que los más pequeños em¬ 
piezan las vacaciones y es un buen momen¬ 
to para regalarles un juego. Conozca cuál es 
el más adecuado en la sección de juegos.Y 
para los niños que somos todos, ¿porqué no 
soñar con comprarnos una cámara de vídeo 
digital de las que salen en la página 88? 
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Novedades 


Hardware 



Grabar DVDs 


Hewlett-Packard ha 
anunciado la grabadora y 
regrabadora SCSI en for¬ 
mato DVD “HP DVD Wrl- 
ter3100i”-KD. Es capaz 
de leer y escribir discos 
DVD-RW con una capaci¬ 
dad de almacenamiento 
de 3 Gb. A diferencia de 
otros formatos DVD rees- 
cribibles, como las DVD- 
RAM, utiliza discos nor¬ 
males que son similares a 
los CDs. Este modelo se 
presentará en octubre en 
nuestro país. Su precio 
en los Estados Unidos es 
699 dólares (unas 
108.000 pías.). 

Presarlos 

Compaq ha anunciado 
dos modelos de Compaq 
Presario con procesador 
K6-2 a 400 Y A 333 Mhz 
por menos de 200.000 
pesetas: el “5176” 
(189.900 ptas.) y el 
“5166” (169.900 ptas.). 
Ambos equipos, destina¬ 
dos a usuarios domésti¬ 
cos, vienen con monitor 
de 15 pulgadas. El 5176 
tiene 64 Mb de memoria 
RAM y el 5166 32 Mb y 
los dos incluyen un disco 
duro de 4Gb. 

Diminuta 

Inviso ha inventado un 
nuevo concepto de pan¬ 
talla que cabe en la pal¬ 
ma de la mano (basada 
en un chip llamado “Op- 
tiscape II”) y que aplica¬ 
rá a una gama de PDAs 
(similar a la línea Palm- 
Pilot) que estarán dispo¬ 
nibles el año que viene. 




grama financiero “Money 
97” y el juego “Microsoft 
Fútbol”. Pensando en los afi¬ 
cionados al diseño, se han 
incluido “Corel Draw 7.0” y 
“Corel PrintHouse”, además 
de un programa de recono¬ 
cimiento de voz (“IBM Via- 
Voice”) y del antivirus “Me 
Afee VirusScan”. Más infor¬ 
mación en el 902 100 154. 


Vobis ofrece 

con este equipo un perio¬ 
do de garantía de tres años. 


Acompañado por sus periféricos 


L a oferta resulta atractiva: 

ordenador Pentium III a 
450 Mhz, impresora, escá¬ 
ner, módem de 5óK y 12 
programas por 270.860 pe¬ 
setas. Además, se ofrece al¬ 
ta y conexión gratuita a In¬ 
ternet durante un periodo 
de 90 días. Vobis es la em¬ 
presa que ha lanzado esta 
oferta y “High Screen Sky 
Professional” es el nombre 
del equipo. En cuanto a su 
configu¬ 
ración, 
cabe des¬ 
tacar que 
dispone de 
una memo¬ 
ria RAM 
de 


64 Mb y de una capacidad 
de 6,4 Gb en disco duro. Es¬ 
te modelo viene acompa¬ 
ñado de un monitor de 15 
pulgadas, altavoces de 
120W, ratón, teclado multi- 
funcional y un lector de CD- 
ROM de 40x. La impresora 
de inyección que se inclu¬ 
ye con el equipo es una “Ep¬ 
son Stylus Photo 700” con 
calidad fotográfica, que al¬ 
canza una resolución de 
1.400 pppOH. En rela- 


“HighScreen DIN-A4” con 
una resolución de 300 ppp. 
Como ya hemos comenta¬ 
do, se ha incluido un pack 
de software compuesto por 
12 programas: el sistema 
operativo Windows 98, el 
procesador de textos “Word 
97”, el conjunto de aplica¬ 
ciones “Works 97”, el “Atlas 
Mundial Encarta”, el pro- 



Llega el hermano mayor 


P rimax ha anunciado el es¬ 
cáner USB “OneTouch 
7600” de 36 bits, que dupli¬ 
ca la resolución óptica de su 
antecesor: el “OneTouch 
5300” que presentamos en 
el número 12 de Computer 
Hoy y que ofrecía una reso¬ 
lución de 300 x 600 ppp. Su 
característica botón “Cus- 
tom” permite al usuario per¬ 
sonalizar las diferentes fun¬ 
ciones del escáner. Este 
botón, situado en el panel de 
control, puede configurarse 
para que al apretarlo se en¬ 


víe automáticamente 
una página escaneada 
a la aplicación y al 
dispositivo que el 
usuario elija. La apli¬ 
cación “PaperPort 
OneTouch” 
se encarga 
de crear 
enlaces grá¬ 
ficos de for¬ 
ma automática 
con aplicacio¬ 
nes existentes. Basta con 
arrastrar la imagen en mi¬ 
niatura del documento al 


Se conecta di¬ 
rectamente al puerto de la 
impresora del ordenador. 

icono de enlace. Más infor¬ 
mación en: 902 17 18 19. 


Si está buscando un portátil... 


L a principal novedad del 
portátil “Latitude CPt”, 
del fabricante Dell Com¬ 
puter, es que incorpora lo 
último en pantallas de 14,1 
pulgadas de matriz activa 
00 . La configuración básica 
de este modelo presenta un 
procesador Intel Celeron a 
333 Mhz, una memoria 
RAM de 32 Mb y un disco 
duro con una capacidad de 
4,8 Gb.También se incluye 
un lector de CD-ROM de 
24x y el sistema operativo 
Windows 98, aunque se 
ofrecen otras dos alternati¬ 



vas: Windows NT y Win¬ 
dows 95. Además, integra 
disquetera y altavoces es¬ 
téreo “Yamaha Surround” 
con sonido 3D. Puede so¬ 
portar hasta dos baterías de 
litio-ion, cada una con una 
autonomía de 3 horas. El La¬ 
titude CPt mide 38,6 x 306 
x 241 mm. En cuanto al ser¬ 
vicio de garantía que ofre¬ 
ce Dell Computer, destaca¬ 
mos que el periodo 
estándar es de un año, con 
posibilidad de ampliarlo a 
tres,y su precio es 303.000 
pesetas. Para obtener más 
nformación llame al teléfo¬ 
no 902 10 01 85. 


“Fantasía” 
en sus oídos 

L a empresa UMD distribu¬ 
ye en nuestro país los pro¬ 
ductos del fabricante Ge¬ 
nius. En esta ocasión, 
presenta la línea de altavo¬ 
ces “Fantasía”, diseñada es¬ 
pecialmente para portátiles, 
ordenadores, reproductores 
de casetes y CDs e incluso 
como complemento para los 
pequeños Walkman. Se han 
anunciado tres modelos: SP- 
G06 (2.262 ptas.), SP-G10 



Este tipo de altavoces des¬ 
taca por presentar un dise¬ 
ño atractivo. 


(4.002 ptas.) y SP-G16 
(5.510 ptas.), con una po¬ 
tencia de 120,200 y 320 va¬ 
tios. Vienen acompañados 
del sistema subwoofer SW- 
G106 (11.020 ptas.) con una 
potencia de 320W. Más in¬ 
formación en: 902 128 256. 


































Hardware 
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Familia Palm 

3 Com ha presentado en 
los Estados Unidos al úl¬ 
timo miembro de la familia 
de PDAs Palm Pilot: el “Palm 
Vil”. La característica que 
distingue a este modelo de 
sus inmediatos antece¬ 
sores (Palm IIIx y Palm 
V) es que permite co- 1 
nectarse directamente a 
Internet. Está disponible 
en las ciudades de Nue¬ 
va York, Nueva Jersey y i 
Connecticut por 599 dó¬ 
lares (unas 93.000 ptas.). 

En nuestro país se pre¬ 
sentará en diciembre. 



La antena, que permite la 
conexión con Internet, le di¬ 
ferencia del Palm III. 


La alternativa 
del portátil 

F ujitsu ha presentado dos 
modelos de pen compu- 

ter OH diseñados para aque¬ 
llos profesionales que nece¬ 
siten trabajar con un equipo 
fácil de transportar a cual¬ 
quier parte: el “Point 1600” y 
el “Stylistic 2300” -»@. Unos 
equipos con el aspecto de 
una tableta gráfica y la po¬ 
tencia de un ordenador per¬ 
sonal, pues Fujitsu les ha equi¬ 
pado con una potente 




Diseñados para 
profesionales que estén en 
continuo movimiento. 

configuración. Por ejemplo, 
el Point 1600 integra un pro¬ 
cesador Pentium M M X OH de 
166 Mhz, un disco duro de 
4,1 Gb y memoria SDRAM de 
32 Mb, ampliable a 96 Mb. Lo 
más destacable de este pro¬ 
ducto es que presenta una 
pantalla SVGA 00 de 10,4 


pulgadas con una resolución 
de 800 x 600. Según Fujitsu, 
la tecnología que integra es¬ 
ta pantalla ofrece una calidad 
en gráficos igual que la de un 
monitor convencional de PC. 
El Point 1600 está disponible 
con los sistemas operativos 
Windows 93 y Windows 98 
por 540.000 ptas. El modelo 
superior, en cuanto a confi¬ 
guración, es el Stylistic 2300, 


disponible con procesador 
MMX a 233 Mhz y con los sis¬ 
temas operativos Windows 
95, Windows 98 y Windows 
NT por 693.600 ptas.Tiene 
una pantalla más pequeña 
(8,4 pulgadas), pero es ideal 
para presentaciones pues dis¬ 
pone de un puerto “Zoomed 
Video”, que permite repro¬ 
ducir vídeos a 30 frames por 
segundo. Inf.: 91 581 82 25. 


Impresión láser de Kyocera 


L a impresora láser “Ecosys 
FS-680”, que Kyocera pre¬ 
sentó en la última edición 
del CeBIT, ya está disponible 
en nuestro país por un pre¬ 
cio orientativo de 69.900 
ptas. Este modelo se basa en 
la tecnología Ecosys de Kyo¬ 
cera, que elimina la necesi¬ 
dad de sustituir el tambor y 
el revelador de la impreso¬ 
ra, tratados como consumi¬ 


bles en otras impresoras 
convencionales. Además, 
Kyocera ofrece una garantía 
de 3 años, o 100.000 páginas 
impresas, para estas dos pie¬ 
zas. La FS-680 alcanza una 
velocidad de impresión de 
8 páginas por minuto y una 
resolución de 600 ppp. La 
bandeja de alimentación tie¬ 
ne una capacidad para 150 
hojas.Inf.: 902 23 95 30. 



Diseñada 
para la pe¬ 
queña y 
mediana 



Primeros Pen¬ 
tium III a 550 

P oco a poco van llegando 
a nuestro país los prime¬ 
ros equipos Pentium III a 
550 Mhz. Por ahora, el pri¬ 
mero que ha anunciado un 
modelo con estas caracte¬ 
rísticas ha sido Dell Com¬ 
puter. Se trata de las líneas 
“Optiplex GXl”y“Optiplex 
GXlp” que, además de por 
el procesador que integran, 
se caracteriza por incluir so¬ 
luciones de almacenamien¬ 
to como una regrabadora, 


Un PC con el últi¬ 
mo procesador In¬ 
tel y lo último en 
tecnología de al¬ 
macenamiento. 


una unidad DVD-ROM con 
una velocidad de 6x y un “Io¬ 
mega Zip” de 250 Mb. Ade¬ 
más, dispone de 128 Mb de 
memoria SDRAM y un disco 
duro con una capacidad de 
10 Gb. Su precio aproxima¬ 
do es 376.000 pesetas. Para 
más información llame al te¬ 
léfono 902 10 01 85. 


Dirección online 


-KD www.hp.com/pressrel/ 
may99/24 may99d.htm 
-KD www.fpsi.fujitsu.com 
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00 ppp 

Forma abreviada de Pun¬ 
tos Por Pulgada (ppp). 
Esta unidad se emplea 
para medir la resolución 
de una impresora o de 
un escáner. Se llama 
punto por pulgada a los 
puntos que caben en un 
cuadrado de una pulgada 
de lado (2.54 cm). 



00 Matriz activa 

Conocida como TFT 
(Thin Film Transistor). Es 
una tecnología utilizada 
en las pantallas de cristal 
líquido de la mayoría de 
los portátiles. Una panta¬ 
lla de matriz activa ofrece 
una imagen más acerta¬ 
da y un nivel más ancho 
del ángulo de visión que 
una de matriz pasiva. 

00 Pen Computer 

Se trata de un ordenador 
que utiliza un lápiz elec¬ 
trónico para introducir 
datos, en lugar de usar 
un teclado convencional. 
Requieren sistemas ope¬ 
rativos especiales que 
soporten reconocimiento 
de escritura, de esta for¬ 
ma el usuario puede es¬ 
cribir en la pantalla sin 
utilizar el teclado. 



OH MMX 

Cuando Intel anunció los 
procesadores MMX, co¬ 
mentó que contenían 
unas instrucciones es¬ 
peciales que aceleraban 
los procesos multime¬ 
dia. No aceleran el orde¬ 
nador en general, sólo 
los programas que apro¬ 
vechan las instrucciones 
MMX, sacan partido de 
esta tecnología. 


00 SVGA 

La mayoría de los moni¬ 
tores actuales son“Su- 
per Video graphics 
Array” (SVGA), en espa¬ 
ñol Matriz de Gráficos de 
Vídeo Superior. Cuanto 
más mide la pantalla de 
un monitor SVGA, se al¬ 
canzan más píxeles hori¬ 
zontal y verticalmente. 
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Software 



Todo un éxito 

En el número 17 de 
Computer Hoy, página 7, ya 
anunciamos que Sony ha¬ 
bía presentado la mascota 
electrónica “Aibo”. Sony ha 
comunicado que los 3.000 
Aibo que puso a la venta ex¬ 
clusivamente en Internet, 
se vendieron en Japón en 
tan sólo 20 minutos. Su 


precio era 2.066 dólares 
(unas 320.000 pesetas). 



Innovador 

Argentaria ha anunciado 
un sistema que instalará 
en sus cajeros automáti¬ 
cos para reconocer a sus 
clientes a través del iris de 
sus ojos. Ya no será nece¬ 
sario utilizar la clave per¬ 
sonal para retirar dinero, 
pues una cámara identifi¬ 
cará a la persona midien¬ 
do el iris de sus ojos. Se¬ 
gún Argentaria, el iris es 
una de las partes del cuer¬ 
po que no cambia de for¬ 
ma durante la vida de una 
persona, por tanto este 
sistema es realmente se¬ 
guro. Este sistema ya se 
está utilizando por los em¬ 
pleados de la sede central 
de Argentaria en Madrid. 

El niño Gates 

Bill Gates ha sido padre 
por segunda vez. El recién 
nacido se llama Rory John 
Gates y se ha convertido 
en el “heredero potencial, 
junto con su hermana Me- 
lissa, de la fortuna más 
grande del mundo”, según 
informa Dan Leach, porta¬ 
voz de Microsoft. Se esti¬ 
ma que la fortuna de Bill 
Gates asciende a 80.000 
millones de dólares (12,2 
billones de pesetas). 


Tres soluciones en un único programa 



/Códigos Postales 

/Prefijos Telefónicos mundiales 
/Tarifas Postales 


Una herramienta de gran utilidad 
para profesionales y empresas 


S eguro que en más 
de una ocasión 
cuando quería enviar 
una carta a algún pa¬ 
riente, se ha encon¬ 
trado ante el dilema 
de no saber qué códi¬ 
go postal es el de su 
localidad. Tal vez ha 
tratado de ponerse en 
contacto por teléfono 
con algún amigo de 
Burgos, pero no co¬ 
nocía el prefijo de es- 



Seleccione la 
provincia, la 
población y 
teclee la ca¬ 
lle, el progra¬ 
ma le facili¬ 
tará el codigo 
postal de la 
localidad en 
cuestión. 


ta provincia. Pues para tener 
la solución al alcance de la 
mano, IPS ha creado un pa¬ 
quete de tres programas 
agrupados en un único CD: 
“Códigos Postales”,“Tarifas 
Postales” y “Prefijos Mun¬ 
diales”. Con esta ayuda po¬ 
drá encontrar cualquiera de 
las 144.000 referencias de 
códigos postales que exis¬ 
ten en nuestro país.También 
podrá consultar las tarifas 
postales (cartas, paquetes...) 
de cualquier parte del mun¬ 
do y actualizarlas directa¬ 
mente en pantalla, según las 
modificaciones que haga 
Correos. Por último, podrá 
acceder a los prefijos tele¬ 
fónicos que se deben mar¬ 
car para llamar a cualquier 
país del mundo. Su precio es 
5.990 ptas. Para más infor¬ 
mación^! 675 20 14. 
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Ponga el “retoque” mágico 


E l programa de Micrografx 
“Pieture Publisher 7” es 
una herramienta de edición 
de imágenes, que permite 
producir efectos fo¬ 
tográficos y utilizar¬ 
los en páginas web 
personalizadas o en 
cualquier otro docu¬ 
mento que incluya 
gráficos. Este progra¬ 
ma se ha diseñado 
pensando en los ar¬ 
tistas gráficos, fotó¬ 
grafos, diseñadores 
de páginas web e in¬ 
cluso para los aficio¬ 
nados a la informáti¬ 
ca. Incluye una serie 
de herramientas pro¬ 


fesionales que permiten edi¬ 
tar y retocar las fotografías de 
una forma sencilla. Picture 
Publisher 7 es compatible 


con Microsoft Office y utili¬ 
za los iconos y los menús de 
la interfaz de Office, así será 
más sencillo de utilizar para 
el usuario. Además, los asis¬ 
tentes para tareas ayudan a 
los usuarios a aplicar 
técnicas profesiona¬ 
les a sus imágenes, 
incluyendo más de 
25 efectos creativos 
como “eliminar ojos 
rojos”,“creador de 
texturas”, “botones 
para Internet”... Es¬ 
te programa estará 
disponible en quios¬ 
cos y tiendas de 
prensa a mediados 
de junio por 4.995 
ptas. Más informa¬ 
ción: 902 11 13 15. 


Un programa diseñado para retocar fo¬ 
tografías y crear efectos en Internet. 


Para hablar 
inglés 


L a última versión del pro¬ 
grama “Talk to me” para 
aprender inglés, ya está dis¬ 
ponible por 4.990 ptas. (ni¬ 
vel principiante e interme¬ 
dio) y 5.990 ptas. (nivel 
avanzado). Como novedad se 
ha incluido la tecnología 
SETS (Spoken Error Tracking 
System) que detecta auto¬ 
máticamente la palabra/s 
mal pronunciada/s en una 



Cada nivel conlleva 100 ho¬ 
ras de aprendizaje. 

frase completa. Además, el 
programa ofrece la posibili¬ 
dad de que el alumno pueda 
visualizar en pantalla su pro¬ 
nunciación y su entonación 
mediante gráficos, que per¬ 
miten al estudiante compa¬ 
rar su entonación con la del 
modelo. Se han incluido ani¬ 
maciones en 3D que mues¬ 
tran al usuario como debe 
articular para reproducir los 
sonidos correctamente. Au- 
ralog es el fabricante de es¬ 
te programa y en nuestro 
país lo distribuye Lodisoft, 
con quien puede contactar 
en el número 91 556 98 58. 



El software más vendido de la quincena 



Corita plus 
Pro Euro 
18.900 

Programa 
de contabilidad 
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De todo un poco 


Novedades 


1 

LJ 

índice de piratería en Europa 




En 1998 el índice de piratería en Europa Occidental era 
del 36%, con respecto al resto del mundo. En Europa 
del Este el índice se duplicaba y representaba el 76%. 


Fiesta informática online 


D el 2 al 8 de agosto,miles 
de jóvenes de todo el 
mundo se reunirán, acom¬ 
pañados de su respectivos 
ordenadores, en las instala¬ 
ciones del Centro Eurola- 
tinoamericano de Juventud 
de Mollina (Málaga). Se trata 
de conseguir que los jóvenes 
pasen una semana unidos 
por su afición a la informáti¬ 
ca y las comunicaciones.To¬ 
dos aquellos que no puedan 
asistir, podrán participar des¬ 


de sus casas a través de In¬ 
ternet: asistir a las conferen¬ 
cias, participar en las com¬ 
peticiones y visualizar en 
directo lo que ocurre en el 
centro, gracias a las webcam 
instaladas. Aquellos que de¬ 
seen participar podrán ha¬ 
cerlo en la dirección: 
www.campus-party.org. La 
“Campus Party” está organi¬ 
zada por el Instituto de la Ju¬ 
ventud y la Asociación E3 Fu¬ 
tura y patrocinada por 3Com. 



Francisco M. S. acudió el pa¬ 
sado 18 de mayo a una tien¬ 
da de Vobis situada en la ca¬ 
lle Fray Luis de León, en 
Madrid, con la intención de 
comprar un ordenador “Vo¬ 
bis HighScreen Advanced” 
que Computer Hoy analizó 
en la comparativa publica¬ 
da en el n° 16: un Pentium 
II a 430 Mhz con una tarje¬ 
ta gráfica de 8 Mb que cos¬ 
taba 162.300 ptas. Para sor¬ 
presa de Francisco, la 
dependienta del estableci¬ 
miento mencionado le co¬ 
municó que ese modelo 
con esas características ya 
no se fabricaba, pero que 
podía elegir entre un Pen¬ 
tium II a 400 Mhz y un Pen¬ 
tium III a 450 Mhz. Francis¬ 
co preguntó el precio del 
modelo con Pentium II a 
400 Mhz y tarjeta gráfica de 


4 Mb y sorprendentemente 
costaba 16.700 pesetas más 
que el Pentium a 430 Mhz 
y tarjeta gráfica de 8 Mb. 
Cuando Francisco pregun¬ 
tó cómo era posible que 
fuese más caro un PC con 
una configuración inferior, 
la dependienta le contestó 
que el error lo había come¬ 
tido Computer Hoy, porque 
ellos no tenían a la venta 
ningún PC con el precio 
publicado en la revista. 
Respuesta de Computer Hoy: 
cuando Computer Hoy con¬ 
sultó a Vobis el precio del 
PC del test del n° 16, nos fa¬ 
cilitó, por error, el precio de 
un PC de la gama “Good- 
Name” con procesador a 
400 Mhz y no de la serie 
“HighScreen”.Vobis reco¬ 
noce que nos dio un precio 
equivocado. 


EL GANADOR 


StarWars 

Comienza la cuenta atrás 
para que se estrene en nues¬ 
tro país el “Episodio I” de 
Starwars. En Internet la 
Guerra de las Galaxias lo do¬ 
mina todo. Nunca antes ha¬ 
bía existido tal cantidad de 
páginas web sobre una pelí¬ 
cula: más de 100 ofertas 
distintas de la página oficial 
(www.starwars.com), don¬ 
de cada día se pueden ver 
nuevos fragmentos, y multi¬ 
tud de páginas sobre la pelí¬ 
cula diseñadas por los fans 
de Starwars. 



EL PERDEDOR 


Eric Burns 

El último “golpe” de este 
hacker le ha llevado directa¬ 
mente a la cárcel. Eric Burns, 
apodado en Internet “Zy- 
klon”, es un joven de 19 años 
del estado de Virginia (EEUU) 
que accedió al ordenador del 
gobierno estadounidense y 
manipuló la página web de la 
Casa Blanca. Sin embargo el 
FBI, que llevaba ya dos años 
detrás de este hacker, pudo 
detenerle ya que Burns no 
tomó las precaucione ade¬ 
cuadas y actuó desde su pro¬ 
pia dirección de Internet. 



Sobrevivir con Internet 


M icrosoft ha organizado 
un experimento, deno¬ 
minado “Desnudos en la 
red”, que ha reunido a cua¬ 
tro personas (dos mujeres y 
dos hombres) en un alber¬ 
gue juvenil de Londres con 
la intención de averiguar si 
se puede sobrevivir, duran¬ 
te 100 horas, recluido con 
la única ayuda de un orde¬ 
nador, una conexión a In¬ 
ternet y una tarjeta de cré¬ 


dito. Microsoft sólo ha pro¬ 
porcionado a estos volun¬ 
tarios un albornoz, el resto 
de la ropa, los productos de 
higiene personal y la comi¬ 
da tuvieron que encargarlo 
vía Internet. Microsoft tiene 
previsto publicar los resul¬ 
tados de este experimento 
y repetirlo el próximo año 
para comprobar cómo ha 
evolucionado la oferta de 
servicios en Internet. 


¡Trabajar sin fronteras! 


A partir de ahora, gracias al 
“Certificado de Informáti¬ 
cos Europeos” (CIPE), los in¬ 
formáticos podrán circular li¬ 
bremente por la Unión Europea 
(UE). El CIPE permitirá equipa¬ 
rar las categorías profesionales 
de los informáticos en todos los 
países de la UE. Crear este cer¬ 
tificado no ha sido una tarea 
sencilla, pues cada país europeo 


tiene titulaciones y convenios 
profesionales diferentes. Este 
certificado es válido para las ca¬ 
tegorías profesionales técnicas 
y permitirá a cualquier infor¬ 
mática de la UE circular libre¬ 
mente, sin fronteras, teniendo 
garantizada la convalidación de 
su título y la equiparación de su 
categoría profesional en cual¬ 
quier país de la UE. 


m La carrera por dar Inter¬ 
net gratis, como estra¬ 
tegia que utilizan las empresas 
para promoclonar otros pro¬ 
ductos.# Los músicos que se 
muestran a favor de los fiche¬ 
ros de música en formato 
MP3. • La tecnología RDSI, 
poco a poco va estando al al¬ 
cance de todos los bolsillos. 


Hablar desde un te¬ 
léfono móvil en el 
coche sin utilizar el manos li¬ 
bres. • Enviar ficheros enor¬ 
mes por correo electrónico, 
resulta un poco fastidioso para 
el receptor. • Juegos y pro¬ 
gramas diseñados para fun¬ 
cionar bajo el sistema operati¬ 
vo MS-DOS. 




Apple ha escogido a la 
empresa taiwanesa Alpha 
Top para que a partir de ju¬ 


nio comience a producir los 
futuros ¡Mac portátiles. Es 
probable que Apple presen¬ 
te este producto en la Mac- 
world Expo de julio y que 
esté disponible para el gran 
público en agosto a un pre¬ 
cio de 1.500 dólares (unas 
232.000 ptas.). Por otra 
parte, en la dirección 
www.dvdesign.com/fun/ 
Apple/deslgn/design.html 
encontramos diseños de 
portátiles ¡Mac (como el de 
la Imagen abajo) creados 
por los fans del ¡Mac. 



¡Gratuito! 

Microsoft se ha aliado 
con British Telecom (BT) 
con la Intención de dar ac¬ 
ceso gratuito a Internet a 
partir del 8 de junio. Según 
informa la BBC, este servi¬ 
cio se conocerá con el 
nombre “MSN FreeWeb”. 
En nuestro país dos opera¬ 
doras de telefonía (Alrtel y 
Jazztel) quieren poner en 
marcha un servicio similar 
afínales de junio. 

Venta de co¬ 
ches en la red 

Michael Dell, presidente 
de Dell Computer, quiere 
vender coches por Internet. 
SI el público se haacos- 
trumbrado a comprar orde¬ 
nadores a través de Inter¬ 
net, ¿porqué no comprar 
coches? Carsdirect.com 
será la primera compañía 
en vender coches única¬ 
mente a través de la red. 
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El famoso agente 007 espiaba al servicio de su majestad. En la redacción de Computer Hoy lo he¬ 
mos hecho para nuestros lectores. No en la sede de Microsoft, pero sí en los programas de la casa. 
Hemos sacado a la luz algunas funciones interesantes que no vienen explicadas en los manuales y 
hemos rescatado del olvido alguna de las utilidades que Microsoft esconde en los CDs. 


L a mayoría de los usuarios 
no suelen saber todo lo 
que se puede modificar 
en los programas de Micro¬ 
soft. ¡Cómo van a saberlo! 
Los manuales que vienen 
juntos con los programas 
suelen estar escritos de for¬ 
ma bastante incomprensible, 
sobre todo para aquellos 
usuarios que empiezan en el 


enrevesado mundo de la in¬ 
formática. La ayuda de los 
programas ofrece muy poca 
información, que además, 
suele ser muy básica. En oca¬ 
siones incluso está equivo¬ 
cada y sobre bastantes temas 
no ofrece información algu¬ 
na. En la redacción hemos 
hecho un poco de labor de 
espionaje para sacar a la luz 


algunos de los “secretos” de 
Windows y compañía para 
poder ofrecérselos a nues¬ 
tros lectores. En las páginas 
siguientes les enseñamos al¬ 
guna de las utilidades que 
Microsoft ha escondido en 
los CD de Windows y Office, 
cómo se instalan, qué fun¬ 
cionalidad añaden al sistema 
o qué se puede hacer con 
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ellas. A continuación nos 
adentraremos en las profun¬ 
didades del registro de Win¬ 
dows y de las funciones de 
las bibliotecas dinámicas 
ge y les enseñaremos cómo 
aprovechar estas funciones 
avanzadas. Para finalizar les 
indicaremos qué actualiza¬ 
ciones gratuitas tiene Mi¬ 
crosoft en sus páginas de In¬ 


ternet y dónde encontrarlas. 
Con estos programas, par¬ 
ches y actualizaciones libe¬ 
rará sus programas de pro¬ 
blemas. Pero antes de 
comenzar a leer las siguien¬ 
tes páginas, lea el cuadro 
"Atención" en la caja de la si¬ 
guiente página. Qué se di¬ 
vierta "espiando" en los rin¬ 
cones ocultos del sistema. 
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Funciones secretas 


Trucos 


Utilidades para Windows 98 y Office 97 


Los CDs de Windows 98 y 
Office 97 no sólo contienen 
los ficheros del sistema ope¬ 
rativo y de la suite 03 de 
Office. En ellos se encuen¬ 
tran varios programas que 


no se instalan de forma au¬ 
tomática y que pasan desa¬ 
percibidos a los ojos de la 
mayoría de usuarios. Muchos 
de ellos se instalan fácil¬ 
mente, otros se pueden eje¬ 


cutar directamente desde el 
CD. Sin embargo, le aconse¬ 
jamos que copie las utilida¬ 
des, aunque no necesiten 
instalación, a su disco duro, 
si las va a utilizar con fre¬ 


cuencia, ya que desde el dis¬ 
co duro se ejecutarán más 
rápidamente. Explore sus 
CDs a conciencia, se llevará 
una grata sorpresa de todo 
lo que contienen. 


0 Comparar ficheros 


¿Tiene dos ficheros de tex¬ 
to con el mismo nombre, pe¬ 
ro con tamaños diferentes y 
quiere saber en qué se dife¬ 
rencian? Este tipo de com¬ 
paraciones son útiles, por 
ejemplo, cuando está ha¬ 
ciendo limpieza de ficheros 
y no sabe cuál es el que pue¬ 
de borrar. Sobre todo en tex¬ 
tos largos, encontrar las di¬ 
ferencias entre un fichero y 
otro es una tarea árdua. Pues 
para este problema hay una 
solución, y se encuentra en 
el CD de Windows 98. Sólo 
tiene un pequeño inconve¬ 
niente, está pensado para fi¬ 
cheros de texto. También 
funciona con documentos 
escritos en Word, WordPer¬ 
fect, etc., pero no al 100%. 

1 Inserte el CD de Windows 
98 en su CD-ROM. Cuan¬ 
do aparezca la pantalla de 
presentación de Windows 
98, haga click sobre la opción 

[Examinar este CD 


En el caso de que tenga de¬ 
sactivada la función de inicio 
automático ES, haga un do¬ 
ble click sobre 



y, a continuación sobre el 
icono del CD-ROM 


0 

WINDOWS 98 
[F:) 


2 En la ventana del Explora¬ 
dor, haga un do¬ 
ble click sobre •- 


en la siguiente venta¬ 
na sobre •- 


y en la siguiente so¬ 
bre 


Inicie el programa 
con u n doble c lick 
sobre 

WINDIFF.EXE 


n 


TGGLS 




■j l RESKIT 

fe 


FILE 


3 Para comparar dos fiche¬ 
ros, dirija el cursor a la ba¬ 
rra de menús y haga 

click sobre •- frPi 

Seleccione la opción L=Ü2¿ 




I Compare Files^l de la lista que 
se despliega. 

4 En el siguiente cuadro de 
diálogo, deberá especifi¬ 
car el nombre del primero de 
los ficheros que quiera com- 
parar. Haga click sobre < 

[Buscaren: 1FILE 

y seleccione la unidad y la 
carpeta en la que se encuen¬ 
tre el fichero. Cuando lo haya 
encontrado, haga doble click 
sobre el nombre del fichero, 
en nuestro ejemplo lü win98.txt | . 

5 Cuando el programa haya 
cargado el fichero, volve¬ 
rá a mostrar el mismo cuadro 
de diálogo y le pedirá el nom¬ 
bre del segundo fichero. Re¬ 
pita el paso anterior y especi¬ 
fique el nombre del fichero. 

En nuestro caso, el fichero 
se llama I ü w¡n98_2.txtl . 


g? WinDiff 


En el caso de que los fi¬ 
cheros sean distintos, des¬ 


pués de unos momentos, el 
programa le mostrará la indi- 
cación • -| 

[1 I.\win98.txt: .\win98_2.txt (different) 

Haga un doble click sobre 
la indicación. El contenido 
de la ventana cambiará, mos¬ 
trando una lista de las dife¬ 
rencias, marcadas con distin¬ 
tos colores • 


2 



<! 

En el 


<! 

Ueám 


<! 


3 



A 


Norria 

5 


, en 

6 


Para 

7 



8 

!> 

1 Hag 

9 

!> 



En nuestro ejemplo, se dife¬ 
rencian las líneas f y • 


Edit View Ewpand Options 


7 Cuando haya visto todas 
las diferencias entre los fi¬ 
cheros, sólo tiene que cerrar 
el programa ha- 
, , . , , ciendo click sobre 

Mar ^ ü e| P | el botón ■' 


0¿Para qué sirve este fichero? 


En el CD de Windows 98 

Marque los fi- 



se esconde un pequeño pro¬ 

cheros #- 


-• : %T 

grama que le da información 

y»- l 

FILEINFO.EXE 

sobre los ficheros que for¬ 

y cópielos a un di- L 


man parte del sistema ope¬ 

rectorio de su 

j®j 

rativo. 

elección en su dis- 

WIN98.MFI 


Veamos que pasos son ne¬ 
cesarios para rescatar esta 
pequeña utilidad del olvido: 

1 Inserte el CD de Windows 
98 en su CD-ROM. En la 
pantalla de presentación, 
haga click sobre la opción 
[Examinar este CD 

2 En la ventana del Explora¬ 
dor, haga un doble click 
sobre •- 


en la siguiente venta¬ 
na sobre •- 


y en la siguiente 
sobre •— -i 

ra 


Tn 


n TOOLS 

fe 


RESKIT 


co duro. 

3 Marque los dos ficheros 
con el botón derecho del 
ratón. Del menú de contexto 
seleccione la opción 

[ Propiedades ]. Haga click en la 
casilla F isóio lectura! . para de¬ 
sactivarla. Después haga 
click en I Aplicar | y cierre la ven¬ 
tana haciendo click en 

| Acepta/] . 

4 Inicie el programa con un 
doble click en 

1Bfileinfo.exe | . En la ventana 
que se abre, haga click sobre 

la pestaña [File Information] . 

De la lista en la parte infe¬ 
rior izquierda, seleccione la 


letra por la que empieza el fi¬ 
chero del que quiera obtener 
información, haciendo click 
sobre ella, por ejemplo H. 
De la lista de la derecha, se¬ 
leccione el fichero mediante 
un click en el nombre, por 
ejemplo I 


CGMDLG32.DLL 


5 Haga click sobre 

[Display File Information | . Esta aC- 

ción abrirá otra ventana. En 
la parte superior verá la in¬ 
formación referente al fiche¬ 


ro IC0MDLG32.DLLI . En la parte 
inferior, la descripción de la 
función que tiene: 


File Description : 


Windows 98 32-Bit common dialog library file. 
This library conlains the common dialog boxes 
¡(File Qpen, File Save, Print, etc.). It shares thes 


B Cierre esta ventana con 
un click en Iñack | . Con un 
click en [Pose | sale del progra¬ 
ma. Desde ahora podrá saber 
para qué sirve un fichero cual¬ 
quiera de los que Windows 98 
copia a su disco duro. 




Atención 


Algunos de los trucos de es¬ 
te reportaje se ocupan del 
“corazón” de Windows, el 
Registro. Para evitar conse¬ 
cuencias fatales, le aconse¬ 
jamos que se lea bien cada 
uno de los trucos. 

Tenga la precaución de com¬ 


probar lo que escribe antes 
de confirmar ninguna acción 
y, sobre todo, cerciórese que 
ha escogido la opción co¬ 
rrecta. 

Si no entiende algo o no es¬ 
tá seguro, es preferible que 
no realice el truco. 


¿Que es...? 


EU Bibliotecas 
dinámicas 

Windows no carga to¬ 
dos los ficheros de los 
que dispone cuando se 
inicia una sesión, sino 
que sólo carga los nece¬ 
sarios para realizar de¬ 
terminadas operaciones. 
El resto de los ficheros, 
los carga en función de 
las necesidades especí¬ 
ficas de cada momento. 
Esto lo hace para no 
ocupar demasiada me¬ 
moria. Estos ficheros se 
denominan bibliotecas 
de datos dinámicas, 
porque contienen datos 
específicos para opera¬ 
ciones determinadas 
que se cargan en memo¬ 
ria cuando se necesitan 
y se descargan después 
de su uso. De ahí el 
nombre de dinámicas. 

Suite 

Es un lote de progra¬ 
mas que se venden 
conjuntamente porque 
así operan mejor entre 
ellos. Suelen incluir un 
programa de presenta¬ 
ciones gráficas, un pro¬ 
cesador de texto, una 
hoja de cálculo y una 
agenda; aveces, tam¬ 
bién una base de datos. 
Además, el lote com¬ 
pleto suele ser más ba¬ 
rato que comprar los 
programas sueltos. 

03 Inicio 
automático 

El sistema operativo 
Windows 95/98 incorpo¬ 
ra una función que de¬ 
tecta la apertura del lec¬ 
tor de CD-ROM. Cuando 
se inserta un CD en la 
unidad correspondiente, 
ésta manda una señal 
que es recogida por el 
sistema operativo. Cuan¬ 
do se da este caso, el 
sistema operativo busca, 
en el directorio raíz 
(principal) del CD-ROM 
un fichero con el nom¬ 
bre “Autorun.inf”. Den¬ 
tro de este fichero se en¬ 
cuentran una serie de 
instrucciones para que 
el sistema operativo eje¬ 
cute de forma automáti¬ 
ca un programa determi¬ 
nado. A este proceso de 
ejecución se le denomi¬ 
na inicio automático. 
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Trucos 


Funciones secretas 


¿Qué es...? 


Fuentes 

También se las llama “ti¬ 
po de letra”. Es la forma 
de representar los ca¬ 
racteres en la pantalla 
de ordenador y en la im¬ 
presora. Existen mu¬ 
chos tipos de letras, 
aunque usted posible¬ 
mente use “Times News 
Román” o “Courier” 
cuando está escribien¬ 
do. Este texto, por ejem¬ 
plo, utiliza el tipo de le¬ 
tra “Helvética 
Condensed”. Dentro de 
las fuentes podemos 
elegir distintos tamaños 
y efectos como la negri¬ 
ta o la cursiva. 

Macro 

Son conjuntos de co¬ 
mandos que sirven para 
automatizar las tareas 
que realice frecuente¬ 
mente. Para crearlas, 
prepare el conjunto de 
instrucciones que quiere 
que compongan la ma¬ 
cro, después asegúrese 
de ejecutarlas todas en 
el orden correcto. Todo 
lo que usted haga mien¬ 
tras grabe la macro que¬ 
dará registrado en ella. 
Tenga cuidado cuando 
abra archivos de Word o 
Excel que contenga ma- 
cros, ya que existen vi¬ 
rus en forma de macros. 
El programa le dará op¬ 
ción de habilitar o no las 
macros cuando vaya a 
abrir el documento, pero 
siempre será convenien¬ 
te que tenga un antivirus 
quesea capaz de anali¬ 
zar estas macros. 

I Pestañas 

Windows emplea mu¬ 
chos símbolos gráficos 
relacionados con los ob¬ 
jetos que podemos en¬ 
contraren una oficina. 
Algunas ventanas tienen 
tantas opciones, que es¬ 
tán separadas en distin¬ 
tos apartados. Para se¬ 
leccionar el apartado 
buscado sólo hace falta 
pulsar con el ratón en 
los pequeños campos 
de la parte superior de 
la ventana. Estas fichas 
son parecidas a las pes¬ 
tañas de un archivador y 
separan los distintos 
contenidos de una for¬ 
ma bastante lógica. 


(D Estadísticas avanzadas 


A veces puede interesar sa¬ 
ber de forma detallada cuán¬ 
tas revisiones tiene un do¬ 
cumento, cuál fue la fecha 
de la última modificación, 
saber cuántas fuentes se 
han utilizado, etc. Con Word 
se puede acceder a toda es¬ 
ta información, pero ¿a que 
sería agradable que Word ge¬ 
nerase automáticamente un 
documento que recogiese 
esta información? Pues bien, 
hay una herramienta que 
realiza esta operación, pero 
Microsoft la ha escondido en 
un archivo poco conocido. 
Veámos dónde está: 


después sobre |G magros! y, fi¬ 
nalmente, sobre el icono 

I^MACROSaDOTl. 

3 Se iniciará Word y abrirá 
un nuevo documento 
con el nombre [MacrosS I . 
Este documento incluye va¬ 
rias macros interesantes. En 
nuestro ejemplo nos vamos a 
centrar en la macro 03 

[EstadísticasAvanzadas] . Para po¬ 
der usarla en todos nuestros 
documentos, tenemos que 
copiar esta macro a la planti¬ 
lla Normal.dot. 

Para conseguir esto tendre¬ 
mos que hacer los siguiente: 


1 Inserte el CD de Office 
97. Haga un doble click 
sobre I 



y, a continuación sobre el ico¬ 
no del CD-ROM 


ÜFFPSR_EÜ1 

(F:) 


Haga un doble click so¬ 
bre 


□ 


OFFICE 


Vaya al menú [Herramientas I ? 
seleccione la opción 


aero] y del submenú, la 


5 En la ventana que se abre, 
haga click sobre 
| organizador. .7] . Se mostrará una 


nueva ventana. En la lista de 


la izquierda •- 

En MACR058.D0T: 


i 


Autocorrección 
Ay udanteCeldasT ab 


verá las macros disponibles. 


La lista de la derecha • 


En Normal.dot: 

J 


En la casilla #n 


Nombre de la 

macro: 




probablemente esté vacía. En 
la lista de la izquierda, bus¬ 
que ymarque# _ 


En MACRO 

58.DOT: 

lEspecial 


| Estadística 

isAvanzad< 

ITrmSuperDoc 


| Incompleto 


Después, haga click sobre 
I copiar . Las macros que ha¬ 
bíamos marcado aparecen 
ahora en la lista de la derecha 

A Normal.dot: 

EstadísticasAvanzadas 

frm5uperDoc 

Cierre la ventana, con un 
click en I Cerrar | . 

6 Repita el paso . En la 
ventana que se abre, ase¬ 
gúrese que est á seleccionada 
la opción •— ^Macros en: |tc 


debería aparecer el nombre 
de la macro. En caso de que 
tenga usted más para elegir, 
seleccione "Estadísticas 
Avanzadas". Después, haga 
click sobre [Ejecutar | . 

7 Se abrirá un nueva venta- 

na m n 



con varias pestañas [¡ 0 , que 
le muestran distintas estadís¬ 
ticas del documento. Si quie¬ 
re que Word genere un docu¬ 
mento que recoja esta 
información, haga click en 
I informe... I . Verá cómo Word, 
de fondo, genera un nuevo 
documento. Haga click sobre 
[cerrar I .Word cerrará la venta¬ 
na y le mostrará el nuevo do- 
cumento # 

; las plantillas y documentos activos 


General Informe de trucos 18.doc 

1 Categoría 

Palabras clave 1 

Nombre de archivo 

trucos 18.doc 

Ubicación 

C :\Mis do cume nto s \Truc o s 18 

Autor 

Rafael 


Funciones indocumentadas 


En Windows 95/98 hay 
muchos ficheros denomina¬ 
dos bibliotecas dinámicas. 
Estos ficheros se reconocen 
porque tienen la extensión 


".dll". Estas bibliotecas in¬ 
cluyen una gran variedad de 
funciones para controlar los 
programas de Windows. En¬ 
tre ellas se encuentran al¬ 


gunas funciones útiles para 
simplificar el uso diario del 
sistema operativo, sin em¬ 
bargo por si solas no se pue¬ 
den ejecutar. Pero, con unos 


pocos conocimientos del sis¬ 
tema operativo y echando 
mano de un pequeño pro¬ 
grama incluido en Windows, 
podremos hacerlas funcio¬ 
nar. Para conseguirlo, sólo 
necesitaremos realizar, unos 
cuantos clicks con el ratón. 


(?) Reinicio rápido de Windows 98 I ©El más rápido en apagarse 


El reinicio de Windows, 
normalmente requiere cua¬ 
tro pasos, aunque se puede 
acortar creando un acceso 
directo en el Escritorio. En 
el número 12 ya le proponí¬ 
amos uno de estos accesos 
directos, usando una herra¬ 
mienta de DOS. En este 
ejemplo, lo vamos a hacer 
con una de las funciones 
propias de Windows. La for¬ 
ma de crear este acceso di¬ 
recto es la siguiente: 

I Haga click, con el botón 
derecho del ratón, en 
cualquier parte libre del Es¬ 
critorio. Seleccione [Nuevo I 
del menú de contexto. En el 
submenú que se despliega, 
haga click en bi Acceso directo | 


Se abre una nueva venta¬ 
na. Escriba la instrucción 


Cuidado, este truco no pi¬ 
de confirmación si tiene al- 


[RUNDLL32.EXE Shell32.SHEwitWindowsEw Ol gún fichero abierto. Si¬ 


en la casilla, tal como apare¬ 
ce, es decir, con mayúsculas, 
minúsculas y espacios. El últi¬ 
mo carácter de la línea ante¬ 
rior es el número cero. 

3 Haga click en [siguiente > | .Ya 
sólo queda darle un nom¬ 
bre al acceso directo, por 
ejemplo, [Fleinicio de Windows] y 
hacer un click en | Finalizar I. 


En el Escritorio tendrá un 
nuevo acceso directo •- 


Cada vez que haga un click 
doble sobre él, 

Windows se 
reiniciará sin 
necesidad de 
salir al DOS. 

puter n° 18 



ga los pasos del ejemplo 
anterior, pero con las si¬ 
guientes modificaciones: 


i 


En la casilla del paso an¬ 
terior, escribiremos 


3 Con el botón derecho del 
ratón, haga click sobre el 
acceso directo. Del menú de 
contexto seleccione la op¬ 
ción | Fiopiedades] . 

4 En la ventana que se abre, 
haga click sobre 


Cambiar ¡cono... 


IRUNDLL32.EXE Shel!32.5HEwitWindowsEw 51 

2 En la casilla del paso 3 le 
daremos un nombre 
distinto, por ejemplo 

|Apagar [sin confirmación] | . 

En este caso es conve¬ 
niente ponerle un icono "de 
aviso", como por ejemplo 
Para conse¬ 
guir esto, hare¬ 
mos los si¬ 
guientes pasos: 


i 


Apagar [sin 
confirmación] 


5 Se abre otra ventana 
más. Escriba 

|C: \WI N D 0 WS \S YS T E M \comctl32. dll | 

en la casilla.Verá como apare¬ 
cen los nuevos iconos. Selec¬ 
cione el icono con un click. 
Haga click sobre [Aceptar | para 
cerrar esta ventana. Repita la 
operación para cerrar la ven¬ 
tana anterior. Su acceso di¬ 
recto tendrá ahora el aspecto 
del que sale en este ejemplo. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


Funciones secretas 


OH Instrucción 

Orden que se da a un 
programa de ordenador. 
Las instrucciones, en el 
DOS, se escribían cuan¬ 
do aparecía el símbolo 
del sistema (C:\>). En 
los sistemas operativos 
modernos, con superfi¬ 
cie gráfica, como Win¬ 
dows, las instrucciones 
se suelen dar escogien¬ 
do alguna de las opcio¬ 
nes de un menú, pul¬ 
sando algún botón en 
los cuadros de diálogo 
o escribiendo la ins¬ 
trucción correspondien¬ 
te en la casilla del cua¬ 
dro de diálogo. En 
función de nuestra se¬ 
lección, el sistema ope¬ 
rativo ejecutará la ins¬ 
trucción seleccionada. 

0D Recursos 

Elemento tanto de hard¬ 
ware como de software 
disponible para el orde¬ 
nador durante una ope¬ 
ración. A un recurso 
puede accederse por un 
solo ordenador o a tra¬ 
vés de la red. Cuando 
estos recursos se usan 
por más de un programa 
u ordenador al mismo 
tiempo, se denomina re¬ 
curso compartido. Un 
ejemplo de recurso 
compartido es un im¬ 
presora en la cual pue¬ 
den imprimir todos los 
usuarios que se encuen¬ 
tran conectados a una 
red local. 

M Módulos 

Se denomina módulo a 
un elemento o bloque de 
un programa. A medida 
que han ido avanzado 
los programas, con cada 
nueva versión, se han 
ido incorporando nue¬ 
vas funciones y ha llega¬ 
do un momento en que 
se han vuelto tan exten¬ 
sos que no se pueden 
cargar completos en la 
memoria del ordenador. 
Para solucionar este 
problema sin quitarle 
funcionalidad a las apli¬ 
caciones, los programa- 
dores han dividido estas 
aplicaciones en módu¬ 
los, de forma que sólo 
se carguen en memoria 
aquellos que se usan en 
ese momento. 


©Formatear disquetes 
con un doble click 


Si es usted de los que to¬ 
davía usa mucho los dis¬ 
quetes, seguramente apre¬ 
ciará le posibilidad de 
formatear disquetes con un 
doble click. La forma de 
crear el acceso directo co¬ 
rrespondiente es esta: 

I Siga los pasos del ejemplo 
anterior para crear un ac¬ 
ceso directo (Pág. 10, N° 5). 

2 En la casilla de la línea 
de comandos escribire- 


iFomnatear disgustes! . 

Con un click en 
[Finalizar | 


cerra¬ 



mos la ventana. 

En el Escritorio 
veremos el nuevo acceso di¬ 
recto que hemos creado •— 
Con un doble click en es¬ 
te icono,Windows nos mos¬ 
trará esta ventana •- 

Con un click en •- 


comienza el proceso de for¬ 
mateo. 


mos •- 


Línea de comandos: 


(F¡undll32 shell32,SHFormatDrive 


y haremos click sobre 

| 5 iguienteT] , 


1 H ( Iniciar 


Tipo de formato 
C Rápido (borrar) 

(* Compjeto 

C Copiar sólo archivos de sistema 


Otras opciones 


©Otro atajo más 


Si, como en el ejemplo an¬ 
terior, es usted de los que 
trabajan frecuentemente 
con disquetes, agradecerá 
una forma más rápida de po¬ 
der copiarlos. Siga estos pa¬ 
sos para crear su "atajo": 

1 Vuelva a crear un acceso 
directo, como le hemos 
explicado en los ejemplos 
anteriores. 

2 Cuando se encuentre en 
la ventana "Crear acceso 
directo", escriba la siguiente 

instrucción OH en la línea de 
comandos: 

|RUNDLL32 diskcopy,DiskCopyFlunDII | 

(Nota: los dos pali¬ 
tos del final de la 
instrucción son 
dos L minúsculas.) 


diálogo, dé un nombre al ac¬ 
ceso directo, como por ejem¬ 
plo [Copiar disquetes f 

4 Después de un click so¬ 
bre I Finalizar! verá un nue¬ 
vo acceso directo como este 



en su Escritorio de Windows. 

Cada vez que quiera copiar 
un disquete, se podrá aho¬ 
rrar tener que ir al Explora¬ 
dor de Windows. Con un do¬ 
ble click, se abrirá esta 

ventana •- 

y podrá copiar disquetes. 


^ Copiar disco 


Copiar desde: 

Disco de 3JÉ(A:] 


Copiar a: 

Disco de 3H (A:) 


3 Ya sólo nos queda darle 
un nombre a nuestro 
acceso directo. Lo más nor¬ 
mal sería darle el nombre 


I - Sin etiqueta 

W Mostrar resumen cuando se haya finalizado 
V Copiar archivos de sistema 


3 Haga click en 

[Siguiente >1 y ? en 

la casilla del si¬ 
guiente cuadro de 


Iniciar 


Cerrar 


©Con recursos 

Otra de las funciones a las 
que puede resultar útil 
acceder es la que nos infor¬ 
ma sobre la memoria y los 
recursos disponibles. Pa¬ 
ra tenerla a mano, tendremos 
que crear otro acceso, reali¬ 
zando los siguientes pasos: 

I Como en los ejemplos an¬ 
teriores, comenzaremos 
creando un acceso directo. 

2 En la línea de comandos, 
escribimos la instrucción: 


IRUNDLL32 shell32.ShelflboutAl 

Escríbala tal cual aparece, con 
sus mayúsculas y minúsculas. 
Haga click sobre £'g uiente >1 ■ 

3 Una vez que le haya dado 
un nombre al acceso di¬ 
recto, por ejemplo 
[Información del sistema] ? haga 

click sobre | Finalizar | . 

4 Cada vez que haga click 
sobre 



obtendrá la información so¬ 
bre la memoria y recursos 
disponibles •—i 


En nuestro ejemplo, nos 
quedan libres un 56% de los 
recursos del sistema. 



©El Panel de control 


Otro de los elementos que 
puede ser manipulado a tra¬ 
vés de las funciones de las 
bibliotecas dinámicas es el 
Panel de Control. 

Como en todo, hay muchas 
formas distintas de crear un 
acceso directo del Panel de 
control o de sus módulos en 
el Escritorio. Pero en este ca¬ 
so vamos a crear un acceso 
a uno de los módulos 03 
usando una de las funciones 
incluidas en una de las bi¬ 
bliotecas dinámicas. 

Veámos cómo: 


i 


Comience creando un ac¬ 
ceso directo, como se ha 


explicado en los ejemplos 
anteriores. 


2 Cuando llegue al cuadro 
de diálogo de la línea de 
comandos, escriba, por 
ejemplo, f para crear un ac- 


dado un nom¬ 
bre en la casilla 
correspondien¬ 
te y de haber 
hecho click en 
I Finalizar! . tendrá 


ceso directo al módulo de 
"Agregar o quitar progra¬ 
mas". Si a usted le interesa 
más otro módulo, busque los 
archivos con la extensión 
".cpl" en la carpeta de Win¬ 
dows para saber los nombres 
de los módulos. 

3 Después de hacer un click 
en ISiguiente] , de haberle 

puter n° 18 


Propiedades de Agregar o quitar programas 


Instalar o desinstalar j Instalación de Windows | Disco de ir 


Para instalar un nuevo programa desde un disco o una 
unidad de CD-ROM, haga clic en Instalar. 


un nuevo acce¬ 
so directo en el 
Escritorio. 

(RUNDLL32 shell32.Control RunDLL aPDwiz.cpfl Con un 

doble click en 
el mencionado 
icono, Win¬ 
dows le pre¬ 
sentará esta 
ventana •- 


sin que haya te¬ 
nido que abrir 
anteriormente 
el Panel de 
Control. 


Instalar... 


Windows puede quitar automáticamente el siguiente 
software. Para quitar un programa o modificar los 
componentes instalados, selecciónelo de la lista y 
haga clic en Agregar o quitar. 


Bullet Proof FTP 

Intel(R) PRO Ethernet Adapter and Software 
LiveUpdate 

Microsoft Internet Explorer 5 y Herramientas de Internet 

Microsoft Office 97 Professional 

Microsoft Outlook Express 5 

Norton AntiVirus 5.0 for Windows 

Norton Utilities 4.0 for Windows 

Paint Shop Pro 5.01 Evaluation 


z¡ 


Aceptar | Cancelar | 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


Funciones secretas 


Secretos del Registro de Windows 


El Registro de Windows es 
uno de los archivos funda¬ 
mentales para el correcto 
funcionamiento del sistema 
operativo. En este archivo se 
guarda toda la información 


sobre el hardware de su or¬ 
denador, los programas que 
tiene instalados, la aparien¬ 
cia de su Escritorio, etc. Mu¬ 
chas de las entradas del re¬ 
gistro las hace el propio 


sistema operativo durante la 
instalación. Algunas de estas 
entradas se pueden modifi¬ 
car a través de los menús de 
contexto, del Explorador, el 
Panel de Control, etc. Los 


cambios que se realizan tam¬ 
bién se guardan en este ar¬ 
chivo. La mayoría de los pro¬ 
gramas comerciales e 
incluso muchos de los pro¬ 
gramas de Shareware tam¬ 
bién modifican el registro, 
añadiendo entradas al mis¬ 
mo. Pero, a pesar de todo lo 


que se sabe sobre el funcio¬ 
namiento del registro, este 
sigue siendo uno de los ar¬ 
chivos que más misterios en¬ 
cierra, ya que la mayoría de 
sus entradas están indocu¬ 
mentadas. En las siguientes 
páginas les vamos a mostrar 
algunas de estas funciones. 


(ío)Menú de inicio personalizado 


El Menú de Inicio se des¬ 
pliega cuando hace click so¬ 
bre lliS 1 ^ 0 1 . 

Pero algunas de las opcio¬ 
nes no las utilizamos muy a 
menudo, por lo que cabe la 
posibilidad de eliminarlas 
para hacer más sitio o sim¬ 
plemente para que no mo¬ 
lesten. Para quitarlas, sólo 
debe seguir estos pasos: 

1 Ejecute el Editor del Re¬ 
gistro EE. Si no sabe 
cómo, siga las instrucciones 
que encontrará en la caja "Eje¬ 
cutar el Editor del Registro". 


2 En la ventana izquierda 
del Editor del Registro, 
haga doble click sobre 
[I 1 HKEY CURRENT USERl - 

3 A continuación haga un 
doble click, en este or - 
den, sobre LJ Softwa re], 

1 1 Microsoft I ? í 1 Window^ 

I I CurrentVersionl , 11 Foliciesl 
y 11 1 Exploreil . 

En el caso de que no los vea 
directamente, haga click so¬ 
bre 0 hasta que aparezcan. 

Siga los pasos que se ex¬ 
plican en la caja "Nueva 


entrada, así se hace" de la pá¬ 
gina 15,para crear una nueva 
entrada. Para este truco cre¬ 
aremos una entrada del tipo 
"DWORD". 

El "nombre" que le tiene 
que dar a la nueva entrada 
dependerá de qué opción 
del Menú de Inicio quiera 
“hacer desaparecer”. 

Los nombres de las claves 
correspondientes, los encon¬ 
trará en la caja "Claves para el 
Menú de Inicio". 

El "valor" de cada una de las 
nuevas entradas que se vayan 
a crear en este truco será 
siempre "1". Nota: este valor 
es sólo para este truco. 



i Claves para el Menú de Inicio 


En la siguiente tabla encontrará las claves que debe crear en el truco 10 para ocultar las op¬ 
ciones del Menú de Inicio. En las últimas dos columnas de la misma le Indicamos para cuál 


de las versiones de Windows son válidas. 



Opción Menú inicio 

Clave 

Windows 95 

Windows 98 

Favoritos 

NoFavoritesMenu 

No 

Sí 

| Documentos | 

NoRecentDocsMenu 

No 

Sí 

| Buscar 

NoFind 

Sí 

Sí 

lEjecutar... 

NoRun 

Sí 

Sí 

|Cerrar sesión 

NoLogOff 

No 

Sí 

[Configuración . Panel de control 

NoSetFolders 

Sí 

Sí 

[Configuración Impresoras] 

NoSetFolders 

Sí 

Sí 

Configuración t Barra de tareas v Menú Inicio... 

NoSetTaskbar 

No 

Sí 



5jÍ¡] (Predeterminado] 
m N °D r ' ve T VpeAutoR un 
§1 'JoFavoritesMenu 
ÜJNoFind 
p]NoLogOff 
.J vloR ecentD ocsM enu 
|ñK] N oS aveS ettings 
|ñS]NoStartBanner 

4 

ersion\Policies\Explorer • 


5 Repita el paso anterior 
por cada una de las opcio¬ 
nes que quiera ocultar en el 
Menú de inicio. 

La ventana derecha del edi¬ 
tor tendrá un aspecto pareci¬ 
do a este, según qué opcio¬ 
nes quiera ocultar: • 

6 Para cerrar la ventana del 
Editor del Registro haga 
un click sobre el icono 1 
que se encuentra en la esqui¬ 
na superior derecha de la 
ventana. 

En cuanto reinicie el orde¬ 
nador, las opciones del Menú 
de inicio correspondientes 


(valor no establecido) 


95 00 00 00 
0x00000001 (1) 
0x00000001 (1) 
0x00000001 (1) 
0x00000001 (1) 
00 00 00 00 
00 00 00 00 



Á 


habrán "desaparecido". Por 
ejemplo, si se decide a hacer 
las mismas modificaciones 
que las que hemos hecho no¬ 
sotros para ilustrar este tru¬ 
co, su Menú de inicio debe¬ 
ría tener el mismo aspecto 
que este: • ^ _ 

Ürl Programas 

Configuración 
0 Ayuda 
JZl Ejecutar... 

Apagar el sistema... 




! 

Ejecutar el Editor del Registro 


El Editor del Registro es el 
programa que se utiliza para 
modificar los valores de la 
base de datos que forma el 
Registro. Pero conviene 
usarlo con cuidado. Cual¬ 
quier modificación se guar¬ 
da automáticamente. No 
cambie ningún valor excep¬ 
to los que le presentamos, a 
no ser que sepa exactamen¬ 
te lo que hace. La mayoría de 
los cambios se hacen efecti¬ 
vos una vez reiniciado el or¬ 
denador. Para ejecutar el Edi¬ 


tor del Registro, siga estos 
pasos: 


i 


Ha ga un cli ck sobre el ico¬ 
no M Inicio | - 

2 Seleccione la opción 

[Ejecutar... I 

del menú que se 
despliega, me¬ 
diante un click so¬ 
bre el icono. 


Windows le 
mostrará un 


cuadro de diálogo. En la casi¬ 
lla del cuadro de diálogo es¬ 
criba Ireqeditl . 

4 Haga click sobre IAceptar! 

o pulse la tecla O. Win¬ 
dows arrancará el Editor del 
Registro: 



Registro Edición Ver Ayuda 

Fl=jiíufnji 

S Q HKEY_CLASSES_ROOT 

S Ü HKEY_CURRENT_USER 

E Ü HKEY_LOCAL_MACHINE 

E O HKEYJJSERS 

S U HKEY_CURRENT_CONFIG 

B fi HKEY_DYN_DATA 

Nombre Datos 


<1 1 ►! 

Mi PC 


( 0 ) Deshabilitar el guardado 
automático del Escritorio 


Cuando apaga su ordena¬ 
dor, Windows guarda el as¬ 
pecto del Escritorio de for¬ 
ma que en el siguiente inicio 
este tenga el aspecto en el 
que lo dejó. 

Algunas veces, sin embar¬ 
go, no nos interesa que guar¬ 
de estos cambios. Para con¬ 
seguirlo, debemos realizar 
estos pasos: 

1 Repita los tres primeros 
pasos que ya realizó en el 
ejemplo anterior. 


2 Siga los pasos que se ex¬ 
plican en la caja "Nueva 
entrada, así se hace" para 
crear una nueva entrada del 
tipo binario II . 

3 El nombre del nueva en¬ 
trada es“NoSaveSettings”. 

Pulse H dos veces, para 
que se abra la ventana en 
la que introducir el valor. Es¬ 
criba “01 00 00 00” y vuelva a 
pulsar 0 para cerrar la ven¬ 
tana. Cierre el Editor. 
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Funciones secretas 


Trucos 


® Ocultar iconos de unidades 


Si hace un doble click so¬ 
bre •- 

verá los iconos 
de todas la uni¬ 
dades que se en¬ 
cuentran en su 
ordenador: + 



Dirección | 

MiPCl 



3 


di 




e) 1 

Disco de 3H 

WIN 98 (C:) 

PROGRAMAS 

BACKUP (E:) 

Audio CD (F:) 

^ (A:) 


(D:) 


J 


¿Está usted seguro? Pues 
no lo esté tanto, porque me¬ 
diante una entrada en la ba¬ 
se de datos del Registro se 
pueden ocultar. Esto puede 
ser útil si varias personas tra¬ 
bajan en su ordenador y us¬ 
ted quiere ocultar datos. 

1 Inicie el Editor del Regis¬ 
tro como se indica en la 
caja "Ejecutar el Editor del 
Registro". 


En el caso de que no los vea 
directamente, haga click so¬ 
bre 0 hasta que aparezcan. 

3 Cree una entrada, como 
se explica en la caja de la 
derecha, del tipo DWORD EE 
.Dele el nombre 
"NoDrives". El 
valor depende¬ 
rá de la unidad 
que quiera ocul¬ 
tar. Los valores correspon¬ 
dientes están en la tabla de 
más abajo.También puede su¬ 
mar los valores de varias uni¬ 
dades. Por ejemplo, si quiere 
ocultar C: y D:, el valor será 
12. Antes de escribir el valor 
en la casilla correspondiente 
asegúrese que esta opción 
Decimal I está activada. 

4 Cierre el editor del Regis¬ 
tro con un click en 0. 


2 En la ventana izquierda 
del editor, haga un doble 
click sobre 

|_| HKEY_CURRENT_USER| . [□ SoftwareI 
E Microsoft 1 . I ~l Windows I , 
GE CurrentVersion ], GE Policies | y 
|_i Explorer! respectivamente. 


Unidad 

Valor 

Ninguna 

0 

A: 

1 

B: 

2 

C: 

4 

D: 

8 

E: 

16 



d 

Nueva entrada, así se hace 


En los trucos relacionados 
con el Registro, deberá aña¬ 
dir nuevas entradas en la 
base de datos. Para crear 
estas nuevas entradas de¬ 
beremos seguir estos pa¬ 
sos. El tipo, nombre y valor 
de cada entrada vendrá en 
el truco correspondiente. 

I Haga click con el botón 
derecho del ratón en 
cualquier parte libre de la 
ventana derecha del Editor 
del Registro. 

Mueva el ratón sobre la 
opción |jiuevo¡jii . Se 
desplegará un Menú de 
contexto. 

3 Según el tipo de entrada 
que queramos crear, se¬ 
leccionaremos una de estas 
opciones: 

Valor de la cadena 
Valor binario 
Valor DWORD 
En cada uno de los trucos le 


diremos si se trata de un va¬ 
lor de cadena, de un valor bi¬ 
nario o de un valor DWORD. 

En la ventana derecha 
del Editor aparece un 
nuevo valor parecido a este 
il . Escriba en él el 
nombre que aparezca en el 
truco correspondiente. Ase¬ 
gúrese que lo escribe tal cual 
aparece, con sus mayúscu¬ 
las y minúsculas, sus espa¬ 
cios, etc. Por ejemplo, si le 
piden el nombre "NoRun", lo 
escribiría así: lEEO. 

5 Una vez que haya com¬ 
probado que la entrada 
es correcta, pulse la tecla 

p 

6 Vuelva a pulsar H y es¬ 
criba en la casilla el valor 
que le piden, por ejemplo 

Información del valor: 


Vuelva a pulsar 0 para ce¬ 
rrar la ventana. 




@ Cambiar el nombre del Escritorio 


Aunque Windows 98 lo per¬ 
mite, las primeras versiones 
de Windows 95 no permitían 
cambiar el nombre de los ico¬ 
nos del sistema, como el de 
"Mi PC" o la "Papelera". Para 
cambiar el nombre de estos 
iconos teníamos que modifi¬ 
car el Registro.Veámos cómo: 

1 Ejecute el Editor del Regis¬ 
tro, como se explica en la 
caja de la página 14. 


2 En la ventana izquierda del 
Editor, haga click sobre 
M Mi pc | , En el menú, haga 
click sobre lEdición] y seleccio¬ 
ne la opción Iñuscar... | . 

En la casilla, escriba 
I Buscar: iMiPCl y haga click 

sobre [Buscar siguiente . En la ven¬ 
tana derecha del Editor, verá el 
valor de la entrada •——i 
EQ [Predeterminado] ("Mi PC 7 !) 

En la ventana izquierda, la en¬ 
trada debe tener este valor:# — 


3 Haga doble click, en la ven¬ 
tana derecha del Editor, so¬ 
bre IM [Predeterminado] | - 

4 Escriba el nuevo nombre 
en la casilla, por ejemplo 
El ordenador de Rafa I y a conti¬ 
nuación tiene que pulsar 0. 

5 Cierre el Editor con un 
click sobre [x]. 


6 Observará que el icono 
sigue teniendo el nom¬ 
bre antiguo. Pulse la tecla § 
y verá como se actualiza el 

nombre •- 

Este truco 
funciona tam¬ 
bién para cam¬ 
biar el nombre 
de los demás iconos. Las en¬ 
tradas en la base de datos co¬ 
rrespondientes las encontra¬ 
rá en la caja de más abajo. 


X_J {200 04FE Q-3AEA-1069-A2D 8-08002B 30309D^ 



m 


El ordenador 
de Rafa 


@ Desactivar las ayudas de contexto 


Cuando mueve el cursor 
del ratón sobre algún icono, 
por ejemplo H aparece una 
ayuda de contexto iMinimizarl . 
En algunas ocasiones esta 
función puede ser molesta, 
ya que puede tapar otra in¬ 
formación. Siga estos pasos 
para desactivarla: 

1 Inicie el Editor del Registro 
como se explica en "Ejecu¬ 
tar el Editor de Registro". 

2 Haga un doble click, en la 
ventana izquierda del Edi¬ 


tor, sobre Ift hkey users! , 

| I .DEFAULT| ; I I Control Panel] y 
11 Desktop] . 

3 En la ventana derecha del 
Editor, haga un doble 

Click SObre Itfigl UserPreferencemaskl . 

4 Pulse la tecla üJ. Des¬ 
pués pulse las teclas 0 y 
0. El resultado debe ser: 
10000 3E 00 00 001 , 

5 Haga click en Aceptar I y 
luego en |x] para cerrar el 
Editor. Reinicie el ordenador. 



Icono 


Renombrar iconos 


Entrada del Registro 



11] {208D2C60-3AEA-1069-A2D7-08002B 30309D} | 


GD 

Panel de 

| J {21EC2020-3AEA-1069-A2DD-0S0Ü2B30309D}] 


GD 

Impresor 

.S O {2227A280-3^EA-1069-A2DE-08002B30309D} 


[fe] 

Acceso 

telefónico... 

1 1 {992cffa0-f557-101 a-88ec-00dd010ccc48} 1 





I | {645FF040-5081 -101B -9F08-0CIAA002F954E} | 


¿Qué es...? 


ED Registro 

Es uno de los ficheros 
fundamentales del siste¬ 
ma operativo Windows 
95/98. Se trata de una 
base de datos en la que 
éste guarda toda la in¬ 
formación sobre la ins¬ 
talación del sistema, los 
periféricos que tiene el 
ordenador, los progra¬ 
mas que se han instala¬ 
do, etc. Hay que tener 
mucho cuidado con las 
modificaciones que se 
efectúen en este fichero, 
ya que puede provocar 
serios errores en el sis¬ 
tema operativo, hasta el 
punto de tener que vol¬ 
ver a instalarlo. En caso 
de tener que hacer mo¬ 
dificaciones en este fi¬ 
chero, lo mejores hacer 
uso de algún programa 
creado para tal efecto. 

m Binario 

Nombre del sistema de 
numeración formado 
por sólo dos dígitos. En 
informática estos dígi¬ 
tos son el cero y el uno. 
Cualquier número tiene 
su representación en el 
sistema binario. Los 
diez primeros números, 
representados en siste¬ 
ma binario son: 

1 0001 

2 0010 

3 0011 

4 0100 

5 0101 

6 0110 

7 0111 

8 1000 

9 1001 

10 1010 

EE DWORD 

Es la abreviatura de 
Double Word (palabra 
doble). Es la expresión 
inglesa que se usa para 
definir un valor numéri¬ 
co con una extensión de 
4 bytes. En la base de 
datos del registro, a la 
hora de introducir el va¬ 
lor numérico, se ofrece 
la posibilidad de hacerlo 
en formato decimal o 
hexadecimal, aunque 
realmente el sistema lo 
interprete como un valor 
hexadecimal. Esto se 
hace para que el usuario 
no tenga que andar cal¬ 
culando estos valores. 
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Trucos 


Funciones secretas 




0 Desfragmentar 

Durante el trabajo con el 
ordenador se copian o se 
borran continuamente fi¬ 
cheros en el disco duro. 
Puede ocurrir que no se 
copien en un fragmento 
sino divididos en varias 
porciones (fragmenta¬ 
do). Entonces, como al 
cargar el fichero hay que 
buscar primero cada una 
de estas porciones, el 
proceso va más lento. 

Un programa de desfrag¬ 
mentación ordena el dis¬ 
co duro y reúne las por¬ 
ciones separadas de los 
ficheros. Al arrancar de 
nuevo el ordenador, éste 
va más rápido. 

[Q Ruta 

Los discos duros, los 
disquetes y los CD-ROM 
tienen los ficheros orga¬ 
nizados en directorios. 
En el nivel superior está 
el directorio raíz, que es 
el “comienzo”, y de él 
cuelgan distintos subdi¬ 
rectorios, cada uno de 
los cuales, a su vez, 
puede contener ficheros 
y más subdirectorios. El 
camino completo en el 
que podemos localizar 
un fichero se conoce 
con el nombre de ruta, y 
tiene esta forma C:\WIN- 
DOWS\SYSTEM\KRNL3 
86.EXE. Esto quiere de¬ 
cir que, el fichero 
KRNL386.EXE está den¬ 
tro del subdirectorio 
SYSTEM, que está den¬ 
tro del subdirectorio 
WINDOWS, que sale del 
directorio raíz. 

0 Parámetros 

Por parámetro se en¬ 
tiende cualquier indica¬ 
ción adicional para las 
funciones y comandos 
que se utilizan en la pro¬ 
gramación o en los co¬ 
rnados que se escriben 
en el símbolo del siste¬ 
ma. Los programadores 
también los llaman ar¬ 
gumentos. Con los pará¬ 
metros se puede definir 
de una forma más con¬ 
creta qué es lo que que¬ 
remos que haga el pro¬ 
grama; por ejemplo, se 
le puede definir que un 
listado pare cuando se 
completa la pantalla, pa¬ 
ra poder leerla. 


Funciones útiles en la ventana de DOS 


@ Convertir una carpeta en unidad 

haciendo un doble click en 


Si es usted de los que tie¬ 
nen su disco duro organiza¬ 
do en carpetas y subcarpe¬ 
tas en varios niveles, en 
ocasiones se encontrará con 
un problema: para acceder 
a una determinada carpeta 
de un nivel bajo, tiene que 
hacer infinidad de clicks por 
la estructura del Explorador 
para llegar hasta ella. 

Esto se puede conseguir 
de forma más sencilla "en¬ 
gañando" al ordenador ha¬ 
ciéndole creer que esa car¬ 
peta es una unidad de disco. 

En este truco le enseña¬ 
mos cómo se hace. 

En los ordenadores de la 
redacción funciona perfec¬ 
tamente, sin embargo le 
aconsejamos precaución ya 
que nadie le va a dar ningu¬ 
na garantía. 

Microsoft desaconseja el 
uso de esta función. Dado 
que la nueva unidad de dis¬ 
co en realidad no es tal, 
acuérdese que no la debe 
desfragmentar E0 ni com¬ 
probar con Scandisk. 


i 


Abra la ventana 


i 



A continuación haga un do¬ 
ble click en 


WIN93 (C:j 


Dentro de la ventana bus¬ 
que el icono 


AUTOEXEC.BAT 


y márquelo haciendo click 
con el botón derecho del ra¬ 
tón. Del Menú de contexto 
que se despliega, seleccione 
la opción •- 


Abrir 

Imprimir 


(Edición; 

Add to Zip 


haciendo click sobre ella con 
el botón izquierdo del ratón. 

3 Se abrirá la ventana del 
Editor y le mostrará el 
contenido del fichero de 
arranque "Autoexec.bat" •— 
Mueva el cursor hasta el fi¬ 
nal de la última línea usando 


las flechas de dirección. Pul¬ 
se la tecla O para añadir una 
línea nueva. 

4 En esa línea escriba 
Isubstj y un espacio en 
blanco. 

5 A continuación escriba la 
letra de la unidad que 
vaya a darle a la carpeta se¬ 
guida de “: ” y un espacio, por 
ejemplo \EH. Tenga la pre¬ 
caución de usar una letra que 
esté alejada de las más usadas 
(A:-F:) 

6 Ahora debe escribir la 
ruta EH de acceso a la car- 


Bloc de notas 


acceso debe comenzar con 
la letra de la unidad en la que 
se encuentre, seguida de 
y la barra invertida. Para es¬ 
cribir la barra invertida debe 
pulsar la tecla y, mientras 
la mantiene pulsada, pulsar la 
tecla EJ. 

Acuérdese que en DOS los 
nombres de las carpetas y fi¬ 
cheros no pueden tener más 
de ocho letras, por lo que 
tendrá que escribir la ruta 
como lo haría Windows en 
una ventana de DOS (por 
ejemplo I C:\flRCHlU~ll Y 

7 Cierre la ventana median¬ 
te un click en [x]. Confir¬ 
me 


2<J 


A 


El texto en el archivo C: V\UTOEXEC.BAT ha cambiado. 


¿Desea guardar los cambios? 

Jí 


Sí 


No 


Cancelar 


que 

quiere 
guardar los 
datos en el 
cuadro de 
diálogo si- 


^ Mi PC 

Archivo 

Edición Ver 

}r a Favoritos 

Ayuda 

Dirección ,3) Mi PC 


=) 

=D 

S 

Disco de 3H 
(A:) 

WIN98 (C:) 

PROGRAMAS 

(D:) 

BACKUP (E:) 


- Inl x| 


% AUTOEXEC.BAT Bloc de notas 


Archivo Edición Buscar Ayuda 

(lecho off jj] 

mode con codepage prepare=((850) C:\UINDOUS\COMMflND\ega.cpi) 
node con codepage select=850 
keyb sp,,0:\WINDOUS\COMMflND\keyboard.sys 
□D:\N0RT0N~2\NAUDX.EXE /Startup 


Ll 


peta elegida. En nuestro 
ejemplo, esta línea es: 

|subst X: D:\datos\cartas\personal1 

Acuérdese que la ruta de 


guíente haciendo click en •- 
Una vez que haya reinicia¬ 
do el ordenador, tendrá una 
nueva unidad •- 


Archivo 

Edición Ver }r a Favoritos Ayuda 


Dirección 

M Ni PC 

i í "i í "i i i 

Disco de 3H WIN98(C:) PROGRAMAS BACKUP (E:) 

(A:) (D:) 



@ Parar listados largos 


Cuando usamos la ventana 
del DOS y no conocemos 
exactamente los paráme- 
tros ES del comando, pode¬ 
mos usar el parámetro IB 
para que nos aparezca la in¬ 
formación correspondiente. 
El problema suele estar en 
que al pulsar la tecla O, el 
DOS empieza a listar los pa¬ 
rámetros hasta el final, sin 
importarle que el contenido 
quepa en la pantalla o no. Pe¬ 
ro hay una forma de con¬ 
vencer al DOS de que se pa¬ 
re cuando ha llenado la 
pantalla. Para conseguir que 
el DOS se preste al juego, 


usaremos uno de esos co¬ 
mandos que incorpora, pe¬ 
ro que ha caído en desuso. 

I Abra un ventana de DOS 
haciendo click en l^ lnicio l , 

13 Programas | y MS-DOS] . 

2 Escriba el nombre del co¬ 
mando del que quiera ob¬ 
tener información, por ejem¬ 
plo y pulse 

OI. Observará que el DOS lis¬ 
ta los parámetros hasta el fi¬ 
nal, sin parar. 

3 Ahora, repita el paso ante¬ 
rior, pero escribiendo 

Iputer n° 18 


C:\>xcopy / 


I. El ca¬ 
rácter que se encuentra en¬ 
tre "?" y "more" se consigue 
pulsando estas dos teclas que 
le mostramos Sl + CD. 


Verá que, cuando el listado 
llega al final de la pantalla se 

para •- 

y se queda así hasta que pul¬ 
se la barra espaciadora. 


MS-DOS MORE 

Si 

Auto jJ ¡j| |ffi| 0| ffjg Aj 



Copia archivos y árboles de directorios. 

XCOPV origen [destino] [/A ¡ /M] [/D[:fecha] [/P] [/S [/E]] [/W] 

[/C] [/I] [/Q] [/F] [/L] [/H] [/R] [/T] [/U] 

[/K] [/N] 

origen Especifica archivos a copiar. 

destino Especifica ubicación y/o nombre de nuevos archivos. 

/A Copia archivos con atributo modificado, no cambia atributo. 

/M Copia archivos con atributo modificado, 

desactiva atributo modificado. 

/D:fecha Copia archivos modificados en o después de la fecha especificada. 
Si no se proporciona fecha, copia sólo archivos 
cuya fecha origen es más reciente que la destino. 

/P Solicita confirmación antes de crear archivo destino. 

/S Copia directorios y subdirectorios no vacíos. 

/E Copia directorios y subdirectorios incluyendo los vacíos. 

Igual que /S /E. Puede ser utilizado para modificar /T. 

/W Solicita que presione una tecla antes de copiar. 

/C Continua copiando incluso si se producen errores. 

/I Si el destino no existe y está copiando más de un archivo, 

asume que el destino es un directorio. 

/Q No muestra nombres de archivos al copiar. 
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Trucos 


Funciones secretas 


¿Qué es...? 


I Parches 

Pequeño programa 
creado para corregir 
errores de otros progra¬ 
mas. A menudo se en¬ 
cuentran fallos en las 
versiones preliminares 
de un programa o inclu¬ 
so cuando ya el produc¬ 
to ha salido al mercado. 
Un parche es la solución 
inmediata para arreglar 
los problemas que se 
hayan encontrado en el 
programa en cuestión. 
Normalmente se pone a 
disposición de los usua¬ 
rios para que lo bajen a 
través de Internet. Un 
parche no es la mejor 
solución para remediar 
un problema, sin embar¬ 
go es la más rápida. 

H Hiperenlaces 

Se llama asíalas pala¬ 
bras o frases que apare¬ 
cen subrayadas en las 
páginas web, que están 
vinculadas a otra página 
o dirección y que nos 
llevan a la misma cuan¬ 
do se pulsa sobre ellas. 

I Descarga(r) 

Dentro de la red Internet 
existen muchos ordena¬ 
dores a los cuales pode¬ 
mos acceder para copiar 
ficheros a nuestro orde¬ 
nador. Esta operación se 
denomina descarga de 
ficheros. La descarga se 
puede realizar desde el 
navegador, haciendo 
clicken los enlaces que 
representen los archi¬ 
vos, o mediante progra¬ 
mas especialmente pen¬ 
sados para la descarga 
como el FTP. 

I Módem 

Es un dispositivo que se 
conecta al ordenador y 
que permite intercam¬ 
biar datos con otros or¬ 
denadores a través de la 
línea telefónica. Utilizan¬ 
do un módem podemos 
conectarnos a Internet u 
otros Servicios en línea 
o enviar faxes mediante 
un programa especial. 
Existen módems inter¬ 
nos, que se conectan en 
una ranura de expansión 
libre del ordenador, o 
módems externos, que 
se conectan mediante 
un cable al puerto serie. 


En Internet también hay cosas interesantes 


En las páginas de Micro¬ 
soft en Internet se pueden 
encontrar algunas utilidades 
interesantes, actualizaciones 
y parches [Q para los siste¬ 
mas operativos Windows 95, 


98 y NT, así como para la sui¬ 
te Office. Además, la inmen¬ 
sa mayoría de ellos son gra¬ 
tuitos (a excepción de los 
costes de la llamada telefó¬ 
nica, por supuesto). Si dis¬ 


pone de acceso a Internet, 
podrá actualizar y persona¬ 
lizar sus programas. El úni¬ 
co problema es que para ac¬ 
ceder a estas actualizaciones 
hay que pasar por infinidad 


de páginas y muchos de los 
hiperenlaces El no están 
muy bien explicados. Para 
que no se pierda en la bús¬ 
queda, le decimos qué 
dirección debe visitar. 


®EI sistema operativo 


Q http://www.microsQfLcQm/msdownlQad/| 


Microsoft está cambiando 
continuamente la estructu¬ 
ra de sus páginas de Inter¬ 
net. Y no siempre funcionan 
como cabe esperar. Para 
que no se pierda, a conti¬ 
nuación le contamos cómo 
acceder a las actualizacio¬ 
nes sin rodeos. 

La forma más sencilla, si 
dispone del Explorador de 
Internet a partir de la ver¬ 
sión 4, es la siguiente. Haga 
click sobre Mjñicjo], 
[Configuración! y, finalmente so¬ 
bre E Windows Update.J . Con 
esto se debería conectar au¬ 
tomáticamente a la página 
de las actualizaciones. Pero 
puede ocurrir que, o no uti¬ 
lice el Explorador de Inter¬ 
net de Microsoft, o que re¬ 


ciba un mensaje de error co- 
mo este p 

Esto dificulta, pero no im¬ 
pide. No podrá acceder a to¬ 
das las actualizaciones posi¬ 
bles, pero sí a muchas de 
ellas. Para poder acceder a 
ellas, siga estos pasos: 


i 


Inicie su navegador y co¬ 
néctese a esta dirección: 


2 Una vez que se haya car¬ 
gado la página, haga click 
sobre este hiperenlace 

I 


i Packsl 


3 En la siguiente página, 
haga click sobre 
i* w¡ndows95 üpdates| aun¬ 
que tenga Windows 98, no se 

¡Windows 98 Updates for Corporate IT Managers now available]^ 


extrañe. Este es un ejemplo 
de lo confuso que puede re¬ 
sultar a veces navegar por las 
páginas de Microsoft. 

4 En la siguiente página 
verá que existe una op¬ 
ción para seleccionar actuali¬ 
zaciones para DEEEQ3IS . 
Un click y esperar a que se 
cargue la siguiente página. 



/V\^ Error en el archivo de comandos de esta página. 

Línea: 

217 



Carácter: 1 



Error: 

Se esperaba un 

objeto 


Código: 

0 



¿Desea seguir ejecutando los archivos de comandos de esta página? 



| Sí i 

No | 


5 Las actualizaciones las en¬ 
contrará si hace click en, 
exacto, el enlace que normal¬ 
mente no seleccionaría: •— 
Ya está, ante usted se en¬ 
cuentran las actualizaciones. 
Las más importantes son las 
se encuentran en la sección 
con el llamativo título de 


CRITICAL UPDATES 


® Novedades para Office 


Haga click en I Aceptar! . Con 
esto, empezará la descarga 
m de la actualización. 

5 Para descargar la segunda 
actualización del Office, 
busque [Office97SR-2(ServiceRelease2)| 
y haga click en maareiMKii . 
p~\ http://www.6LPmicrQSQft.CQnn/spain/Qffic6/Qffic0updat0/d6fault.asp | 


Encontrar las actualizacio¬ 
nes de Office es algo más sen¬ 
cillo que en el ejemplo ante¬ 
rior. Para acceder a ellas sólo 
tiene que seguir estos pasos: 


i 


Diríjase a esta dirección 
de Internet: < 


i 


2 Cuando haya cargado la 
página, haga click sobre 

I Actualizaciones!. 

3 Si ya dispone de la prime¬ 
ra actualización de Office 
(esto lo puede comprobar en 
cualquiera de los programas 
de Office, haciendo click so¬ 
bre "Acerca de" del menú de 
ayuda - debería poner SR-1), 
vaya al paso . 

En caso contrario, busque 

[Microsoft® Office 97 Service Release 11 

y haga click en | 


Descarnar 


4 En la siguiente 
haga click 

ISRlQff97.exe 8.88 MB 

Después de un 
momento, apare¬ 
cerá esta indica¬ 
ción •-4 


pagina 

sobre 


En la siguiente página, 
haga click en 

Infomnación para 

descargar Service 

Release 2 


En la que se abre a conti¬ 
nuación, léase la página. Una 
vez leída, haga click en 

[Paso 3: Cuando tenga Service Release 1, Descargue SR-2 | 

Este enlace le llevará a otra 
página, en la que deberá ha¬ 
cer click sobre I sr2acif97.exel 
para descargar el archivo. 

Nota: estos ficheros son 
muy grandes, por lo que la 
descarga de los mismospue- 
de durar más de una hora, se¬ 
gún la velocidad de transmi¬ 
sión que tenga su m ode m EE 


Ha decidido descargar un archivo de este lugar. 


SR 1 Gff 97 .exe de mssjus. www.conKion.conn 
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U 

El truco del lector 



Aquellos lectores que hayan 
visto nuestro número 17 se 
habrán dado cuenta que ha 
cambiado nuestro premio. 
En el próximo número, vol¬ 
veremos a regalar una Chat 
Cam de Boeder. 

Nuestra intención es la de 
seguir ofreciendo regalos in¬ 
teresantes (de calidad) a 
nuestros lectores, ya que 
gracias a ustedes es posible 
realizar esta sección. 

Para que en el futuro poda¬ 
mos seguir ofreciendo estos 
premios, tenemos que subir 


un poco el listón a la hora de 
evaluar los trucos que reci¬ 
bimos. Trucos como “cómo 
quitar las flechitas a los ac¬ 
cesos directos” no reúnen 
los requisitos para ser ga¬ 
nador. En esta sección se 
trata de premiar la originali¬ 
dad a la hora de encontrar 
soluciones a problemas con¬ 
cretos. No es necesario que 
sea un truco “complicado”, 
pero debe ser original. En 
este sentido, esperamos que 
cada vez más lectores se ani¬ 
men a participar. 


_il 

y 

Fe de erratas 



En nuestro número 16, en 
el truco “Selección inverti¬ 
da”, dedicado a Windows 
95, en la página 49, se nos 
colaron los duendes en la 
imprenta y cambiaron una 
de las capturas, haciendo 
que el truco pueda produ¬ 


cirle un susto a alguien. En 
el punto cuatro del men¬ 
cionado truco, donde dice 
seleccione la opción “Se¬ 
leccionar todo”, debería ha¬ 
ber aparecido la opción “In¬ 
vertir selección”. Sentimos 
mucho la confusión. 
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Hardware 


Tarjetas gráficas 


SUMñRIO 



Tarjeta gráfica 

Cuando el ordenador “pin¬ 
ta” la pantalla, lo que hace 
realmente es escribir nú¬ 
meros en la memoria de la 
tarjeta de vídeo. Esta tarje¬ 
ta se compone de tres ele¬ 
mentos: memoria, 
procesador gráfico y 
RAMDAC OH. El procesa¬ 
dor gráfico controla el flu¬ 
jo de datos entre la memo¬ 
ria de vídeo y el resto del 
PC y realiza algunas fun¬ 
ciones gráficas. El RAM¬ 
DAC recorre constante¬ 
mente la memoria de vídeo 
y convierte los números 
que hay allí en señales que 
entienda el monitor. 

Tipos de 
tarjetas 

A lo largo del tiempo han 
ido apareciendo diferentes 
estándares de tarjetas: 
Hercules, CGA, EGA, VGA, 
XGA y SuperVGA. Cada 


nueva generación ofrecía 
mayor resolución y más 
colores que la anterior. 



Un juego de 1988 con los 
gráficos EGA de la época. 



Un juego actual visto en 
una VGA moderna. 


Evolución 

El procesador gráfico de 
las primeras VGAs sólo 
controlaba el acceso a los 
datos de la memoria de ví¬ 
deo. A medida que creció 
la resolución 03 de los 
modos de vídeo 0E, au¬ 
mentó el número de datos 
que debía leer y escribir el 
PC en esa memoria. Aun¬ 
que los microprocesado¬ 
res corrían más cada vez, 
tenían que dedicarle dema¬ 
siado tiempo a esta tarea. 
Por este motivo se amplia¬ 
ron las funciones de los 
procesadores gráficos, 
que ahora reciben órdenes 
como: “pinta un cuadrado 
de 5 unidades de lado en la 
posición (0,0)” y ellos so¬ 
los realizan esta tai A 



Comparativa: 


7 tarjetas gráficas 

20 

A destacar 

21 

Así hacemos los test 

22 

Tabla de resultados 

24 

Detalles de los productos 

26 

Consejos prácticos 

28 

Guía de hardware 

29 


Los fabricantes de tarjetas gráfi¬ 
cas prometen que sus productos 
van “como motos”, pero, ¿tienen 
razón?, o ¿exageran un poco? 
Analizamos 7 tarjetas gráficas 
para descubrirlo. 




L os gráficos son una par¬ 
te más importante de los 
programas cada día que 
pasa. Los primeros ordena¬ 
dores se manejaban con un 
panel repleto de botones y 
palancas, y sus resultados se 
mostraban con indicadores 
luminosos. Poco más tarde 
empezaron a utilizarse los 
teclados y el ordenador res¬ 
pondía a través de una im¬ 
presora. Como esto no era 
muy práctico, en cuanto fue 
posible se instalaron panta¬ 
llas en las que se podía ver, 
de forma más o menos in¬ 
mediata, lo que pasaba en el 
ordenador. 

Los gráficos son la 
base de los juegos 

Estas primeras pantallas 
solamente mostraban infor¬ 
mación con letras y núme¬ 
ros, y sólo en un color, ge¬ 
neralmente blanco, ámbar o 
verde sobre un fondo negro. 
El siguiente paso fueron 
unos rudimentarios gráficos 
con ese único color. Desde 
ese momento hasta hoy, la 
carrera ha sido meteórica. 

Al poco tiempo aparecie¬ 
ron las primeras tarjetas grá¬ 


ficas con 4colores, como la 
CGA, a las que siguieron mu¬ 
chos modelos, cada uno de 
los cuales tenía una resolu¬ 
ción mayor, más colores, o 
las dos cosas (véase el re¬ 
cuadro “Conceptos” en esta 
misma página). 

Los PCs empezaron a ven¬ 
derse de forma masiva y en 


muchas casas apareció un 
ordenador. Muchos de esos 
PCs se utilizaban para jugar 
o para trabajar con aplica¬ 
ciones y los usuarios pedían 
mejor calidad gráfica y ma¬ 
yor velocidad. Así, las tarjetas 
de vídeo “sencillas” dieron 
paso a las primeras tarjetas 
aceleradoras 2D GH, que 


agilizaron mucho el trabajo 
con Windows. Entonces se 
produjo una verdadera ava¬ 
lancha de juegos que se de¬ 
sarrollaban en entornos de 
3 dimensiones y que agota¬ 
ban la potencia de los orde¬ 
nadores del momento. Los 
fabricantes no dejaron pasar 
la oportunidad y empezaron 
a incluir algunas funciones 
3D en sus tarjetas gráficas, 
que en ese momento eran 
todas aceleradoras 2D. Así 
nacieron las tarjetas acele¬ 
radoras 3D m. Todos los 
juegos en 3D comparten 
muchas funciones, y es aquí 
donde entran las acelera¬ 
doras 3D, que “descargan” al 
PC de estas funciones. 


Las tarjetas modernas 
tienen funciones 3D 


Pensemos, por poner un 
ejemplo, en que el persona¬ 
je del juego es un guerrero 
como el que aparece en el 
la parte superior de la pági¬ 
na 21. El guerrero está for¬ 
mado por muchos triángu¬ 
los conectados entre sí, 
como se puede ver en la fo¬ 
to O. Las otras fotos son pa¬ 
sos distintos del proceso. 
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Foto: Cordón Press. Montaje: Computer Hoy. 































































Tarjetas gráficas 


Hardware 


En un ordenador que no 
disponga de tarjeta acelera¬ 
dora 3D, cada vez que se di¬ 
buja el guerrero en pantalla, 
el procesador debe calcular 
la posición de cada triángu¬ 
lo, calcular cómo le afecta la 
luz q ue haya en la escena 
lÜJliÉTft&í] para dibujar las 
superficies sombreadas. 

Un paso posterior, que no 
hemos indicado aquí, sería 
aplicarle texturas OHES-ES] 
o efectos avanzados de luz. 
Al final de todo esto, cuan¬ 
do ya estuviera calculado to¬ 
do, el procesador tendría 
que acceder a la memoria de 
la tarjeta de vídeo y rellenar 
las posiciones de memoria 
con los colores que tendrá 
el guerrero en la imagen. 

Es fácil ver que, cuantas 
más funciones pueda reali¬ 
zar la tarjeta por su cuenta, 
mucho más “descargado” es¬ 
tará el procesador del PC. 
Dado que la tarjeta con ca- 



En el paso O tenemos un detalle de la malla de triángulos 
que forma a un guerrero 3D. En O ya tenemos cada cara 
iluminada y en O vemos al guerrero con un sombreado. 


pacidades 3D es un disposi¬ 
tivo especializado en esta 
función, en muchos casos 
podrá realizar esta tarea me¬ 
jor y más rápido que el PC, 
con lo que los juegos podrán 
funcionar con más resolu¬ 
ción y más calidad. 

Además, dado que el PC no 
tiene que ocuparse de todo 
este trabajo repetitivo, pue¬ 
de emplear más tiempo en 
procesar la información del 
juego, con lo que el juego 
puede ser más complejo y 
potente, y por lo tanto más 
realista. 

En este test analizamos la 
mayor parte de la oferta en 
tarjetas de vídeo AGP que, al 
mismo tiempo, son acelera¬ 
doras 3D. 

Como el mercado avanza 
tan rápido, dentro de poco 
realizaremos otro test pa¬ 
ra “cazar” las últimas nove¬ 
dades que aparecen en es¬ 
tos días. 


A destacar 


Producto 

Hercules 


Dynamíte TNT 

Distribuido por: 
Terabyte 

Tel: 91 517 07 80 



ELSA 
Erazor II 


2 


Juan Díaz Muía, 4 4°A 
Pozuelo de Alarcón 
28224 Madrid 
Tel: 91 799 03 17 



3 


Diamond 
Viper V.550 

Distribuido por: 
Centro Mail 
Tel: 902 17 18 19 



Diamond 
Monster Fusión 

Distribuido por: 
Xerver Computer 
Tel: 91 361 36 03 


Creative Labs 
G.BIaster Riva TNT 


5 


Apdo. Correos, 38 
08960 S. Just Dvern 
Tel: 91 662 51 16 


Guillemot 
Maxi Gamer Phoenix 


6 Ctra. de Rubí, 72-74, ático 
Edif. Horizon 
Sant Cugat del Vallés 
08190 Barcelona 
Tel: 93 590 69 60 


STB 


7 


Velocity 4400 

Distribuido por: 
Centro Mail 
Tel: 902 17 18 19 







• Velocidad con juegos 

• Velocidad con aplicaciones 


• Duración de la garantía 

• Precio 


• Duración de la garantía 


• Duración de la garantía 


• Nada que destacar 


• Velocidad con juegos 

• Velocidad con aplicaciones 


• Duración de la garantía 

• Dispone de salida de vídeo compuesto 
y deS-Video 



• Definición de imagen en Windows 98 

• Precio 


• Nada que destacar 


• Nada que destacar 


• Nada que destacar 


• Nada que destacar 


• Resolución máxima con 65.536 colores 


• Definición de imagen en Windows 98 

• Velocidad con juegos 


¿Qué es...? 


BU RAM DAC 

La información que ma¬ 
nejan los PCs está en 
formato binario, pero 
las pantallas trabajan 
con valores analógicos. 
Por eso es necesario un 
RAMDAC, que convierte 
los valores binarios en 
voltajes que puede en¬ 
tender la pantalla. 

GE Resolución 

Esta palabra quiere decir 
“cantidad de puntos”. 

La pantalla es una enor¬ 
me cuadrícula de pun¬ 
tos, y tiene, en cada uno 
de los modos de ví¬ 
deo GH, una cantidad 
de puntos en horizontal 
y otra en vertical. Esto 
es lo que se conoce co¬ 
mo la resolución. Las 
resoluciones más comu¬ 
nes son 640 x 480 pun¬ 
tos, 800x 600 puntos y 
1.024 x 768 puntos. 

GE Modos de vídeo 

Las tarjetas gráficas 
pueden trabajar con dis¬ 
tintas resoluciones 
GE de pantalla o “mo¬ 
dos de vídeo”. Cada vez 
que aparecía un nuevo 
estándar gráfico (CGA, 
EGA, VGA, etc.), aporta¬ 
ba mayores resolucio¬ 
nes, pero tenía que ser 
compatible con todas 
las resoluciones de los 
modelos anteriores. 

GH Aceleradora 2D 

Hace tiempo, las tarjetas 
gráficas podían utilizar¬ 
se en modos de alta re¬ 
solución, pero el PC no 
tenía potencia suficiente 
para mover las ventanas 
con soltura. Entonces 
aparecieron las acelera¬ 
doras 2D, que son tar¬ 
jetas gráficas que reci¬ 
ben órdenes del PC tales 
como “pinta un rectán¬ 
gulo en esta posición 
con este color” y la tar¬ 
jeta se encarga de todo, 
lo que libera al procesa¬ 
dor de este trabajo. 

GE Aceleradora 3D 

El paso siguiente a las 
2D fueron las 3D. Estas 
tarjetas reciben órdenes 
del PC y dibujan com¬ 
plej as esc enas 
GUIÍEBJ] en tres di¬ 
mensiones. 
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Tarjetas gráficas 


◄ 


EE Escena 

Este término procede 
del lenguaje cinemato¬ 
gráfico. Una escena en 
3D es un conjunto de 
objetos con sus texturas 
y efectos correspon¬ 
dientes, situados en un 
espacio 3D, como puede 
ser una habitación, un 
valle o una nave espa¬ 
cial. Es el escenario que 
veremos a lo largo del 
desarrollo del juego. 


EB Texturas 

Una textura es un gráfi¬ 
co que se aplica o “pe¬ 
ga” sobre una superficie 
que, generalmente, es 
un triángulo. Las textu¬ 
ras suelen tener un ta¬ 
maño pequeño para que 
sea más rápido y fácil 
manejarlas y aplicarlas 
sobre los objetos. 


00 Definición 

Una imagen puede tener 
mejoro peor nitidez se¬ 
gún lo bien situados que 
estén los puntos en la 
superficie del monitor y 
lo bien que se distingan 
unos de otros. La cali¬ 
dad del RAMDAC 
mmm de la tarjeta 
de vídeo influye decisi¬ 
vamente en la nitidez. 


OH] Frecuencia 
de refresco 

El monitor pinta los da¬ 
tos que le llegan del PC 
varias veces por segun¬ 
do, y esto es lo que se 
conoce como frecuencia 
de refresco. Cuanto más 
alta sea, más nítida nos 
parecerá la imagen. 

CE BIOS 

Estas siglas (“Basic In- 
put Output System”) sir¬ 
ven para denominara 
los programas necesa¬ 
rios para que un dispo¬ 
sitivo sea capaz de 
arrancar y de ofrecer las 
funciones básicas. Los 
PCs tienen una BIOS, 
que prepara el arranque 
del sistema operativo 
que haya en el disco du¬ 
ro o ladisquetera. La 
BIOS de las tarjetas de 
vídeo inicializa la tarjeta 
y permite que el ordena¬ 
dor pueda acceder a la 
pantalla desde el primer 
momento. 


VI Así hacemos los test en Computer Hoy 


Las tarjetas gráficas analiza¬ 
das en este test se emplean 
como tarjeta de vídeo du¬ 
rante el uso normal del PC y 
como aceleradoras 3D 
LüülifíHü] para juegos. Por 
este motivo los test inciden 
en dos aspectos: calidad de 
la imagen y velocidad. Para 
conocer las capacidades y 
defectos de cada una de las 
tarjetas, hemos realizado las 
siguientes pruebas. 


Servicio 

La calidad del servicio post¬ 
venta del fabricante es im¬ 
portante para valorar su pro¬ 
ducto. Puntuamos la calidad 
y duración de la garantía, así 
como el coste que tiene lla¬ 
mar al servicio técnico y la 
calidad de sus páginas web. 

Calidad 
de imagen 

En este apartado hemos me¬ 
dido la calidad de imagen de 
dos formas diferentes. 

Por un lado hemos analiza¬ 
do la definición 00 que tie¬ 
ne la imagen con nuestros 
aparatos de medición, que es 
el primer gráfico de la tabla. 
Aquí se mide la capacidad de 
cada tarjeta para generar 
imágenes definidas y nítidas. 
El robot analizador muestra 
unas bandas blancas y ne¬ 
gras en la pantalla que luego 
examina con la cámara. 

El gráfico muestra el resul¬ 
tado que obtiene nuestro 
analizador de imágenes. En 
la primera columna de la ta¬ 
bla se puede ver cuál sería el 
resultado ideal, un gráfico 
que “haga tope” en las ban¬ 
das blancas y que esté a ce¬ 
ro en las bandas negras. Lo 
importante es que los picos 


Parpadeo 

Otro de los valores impor¬ 
tantes es la frecuencia de re¬ 
fresco máxima que tiene ca¬ 
da una de estas tarjetas 
cuando trabajamos en una 
resolución de pantalla dada. 
Nosotros hemos optado por 
dos: 1.024 x 768 puntos a 
16,7 millones de colores y 
una algo mayor (1.152 x 
864) con 65.536 colores. 

El valor de frecuencia de re¬ 
fresco que aparece en la ta¬ 
bla se ha medido con la ayu¬ 
da de un aparato de medición 
electrónico. 




del gráfico estén lo 
más alto posible (un 
buen color blanco) y 
que los “valles” estén 
lo más abajo posible 
(un buen color negro 
muy alejado del blan¬ 
co). También hemos 
probado la calidad 
que tienen los gráfi¬ 
cos 3D de cada tarje¬ 
ta. Para esto nada me¬ 
jor que uno de los 
mejores juegos en 3D 
para PC: MotoRacer. 

Este juego lleva tiem¬ 
po en el mercado y no debe¬ 
ría haber ninguna tarjeta que 
tenga problemas con él. 

Resolución 

Estas tarjetas sirven a la vez 
como tarjeta VGA para tra¬ 
bajar normalmente con el PC 
y como aceleradora. 

Por este motivo es impor¬ 
tante conocer la resolución 
máxima que ofrecen con 256 
colores, 65.536 colores y 
con 16,7 millones de colo¬ 
res. En todos los casos la 
frecuencia de refresco 00 
es de 75 Hz. 


El monitor de la izquierda controla las acciones del robot de las 
pruebas, las otras dos pantallas muestran lo que ve la cámara. 

Esta posibilidad no es inte- 


Velocidad 

Este es uno de los datos más 
interesantes para casi todos 
los usuarios. ¿Cuánto corre 
esta tarjeta con las aplica¬ 
ciones?, ¿y con los juegos 
en 3D? Para responder a es¬ 
ta pregunta hemos medido la 
velocidad de varios juegos 
(Turok, Incoming, For- 
saken y Moto Racer) con 
cada una de las tarjetas 
en cuatro ordenadores 
diferentes, que hemos 
ordenado de menor a 
mayor potencia (Pen¬ 
tium 133, Pentium 200 
MMX, AMD K6-2 300 y 
Pentium II 300). En la ta¬ 
bla se indica la media de 
las velocidades de todos 
los juegos en cada máquina. 
Para completar esta prueba, 
también se ha medido la ve¬ 
locidad de reproducción de 
vídeos y de trabajo con apli¬ 
caciones. Así se puede co¬ 
nocer el resultado que cabe 
esperar de una de estas ace¬ 
leradoras en la mayoría de 
las configuraciones de PC. 


resante para las aplicaciones, 
ya que se pierde mucha niti¬ 
dez, pero sí para los juegos, 
dado que un televisor de 
gran tamaño es mucho más 
barato que un monitor gran¬ 
de. Indicamos si esta salida 
es de vídeo compuesto y/o 
S-Video. 


La calidad de los manuales tam¬ 
bién forma parte de la nota. 

Otros 

En este apartado menciona¬ 
mos otros datos de interés, 
como los accesorios o el 
software que incluye. Suelen 
ser juegos en versiones más 
o menos limitadas y/o re¬ 
productores de vídeo. 


Manejo 

La instalación de una tarjeta 
gráfica, como las que proba¬ 
mos en este test, en un or¬ 
denador que ya tenía una 
VGA en marcha, no siempre 
es fácil. En algunos casos, 
los fabricantes nos lo ponen 
más fácil que en otros. Tam¬ 
bién lo hemos valorado. 

Posibilidades 
de conexión 

Cada día es más habitual que 
las tarjetas gráficas incluyan 
una salida de vídeo para ver 
las imágenes del PC en un 
aparato de TV. 


Precio/calidad 

Esta nota se calcula divi¬ 
diendo el precio entre la no¬ 
ta que ha obtenido en las 
pruebas. Con la ayuda de es¬ 
ta tabla, podemos ver qué re¬ 
sultado le corresponde a ca¬ 
da uno. Por ejemplo, una 
tarjeta que cueste 21.750 
ptas. y tenga una nota de 
8,43 puntos, tiene una valo¬ 
ración de 2.580. En la tabla 
se puede ver que le corres¬ 
ponde una nota de “Notable”, 
índice hasta 2.306 
2.307 hasta 2.882 
2.883 hasta 3.843 
3.844 hasta 5.765 
5.766 hasta 11.529 
a partir de 11.530 


Sobresaliente 


Notable 


Bien 

Suficiente 


Insuficiente 


Deficiente 



Para conocer la calidad de imagen de las tarjetas gráfi¬ 
cas, empleamos una avanzada cámara robotizada. Todas 
las tarjetas se conectaron al mismo monitor. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Esta dirección web no estaba operativa en el momento de escribir esta 
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Tarjetas gráficas 


Resultados del test en detalle 


Fabricante 

Modelo 

Memoria 

Teléfono de información 
Fax de información 



3“ Puesto 


ro Hercules 
o Dynamite TNT 

z 16Mbytes 
91 517 07 80 
91 517 59 83 


Elsa 
Erazor II 

16 Mbytes 
91 799 0317 
91 799 0318 


co Diamond 
o Viper V.550 

16 M bytes 


co 

* 

O 


Servicio 


6 % 


5,33 


8,67 


7,17 


Duración de la garantía 


3% Normal (12 meses) 


Muy larga (72 meses) 


10 Muy larga (60 meses) 


10 


Tipo de garantía 


Sustitución en el 
1% punto de venta 


Sustitución en el 
punto de venta 


Reparación en el 
fabricante 


Teléfono de ayuda 


1% 91 517 59 83 


91 375 30 22 


00 49 9515/266330 (Inter.) 


Servicio Online 


Calidad de la imagen 


1% www.terabyte-sl.es* 


www.elsa.com 


8 www.diamondmm.com 


20 % 


5,60 


6,80 


6,80 


Definición (medido en Windows 98) 


12% Baja (46,0%) 


4 Normal (57,2%) 


Normal (67,6%) 


IT 


AAAAAAAAAAAft 

lííllímflllím 


Ff 


i mmmn 


Limmum 



Calidad de la imagen con juegos 3D (comprobado) 


8% Realista 


8 Realista 


Realista 






Máxima resolución (a 75 Hz de frec. de refresco) 


18% 


10,00 


10,00 


10,00 


Con 256 colores (medido) 


6% Muy alta (1.600x1.200) 


10 Muy alta (1^600 x 1.200) 


10 Muy alta (1.600x1.200) 


10 


Con 65.536 colores (medido) 


6% Muy alta (1.600x1.200) 


10 Muy alta (1.600x1.200) 


10 Muyalta(1.600x1.200) 


10 


Con 16,7 millones de colores (medido) 

Parpadeo 


6 % 

16% 


Muy alta (1.600 xl.200) 


10 Muy alta (1.600 x 1.200) 


10 Muy alta (1.600 xl.200) 


10 


10,00 


10,00 


10,00 


Máx. frecuencia de refresco con 1.024 x 768 
puntos (16,7 millones de colores, medido) 


8% Imperceptible (120 Hz) 


10 Imperceptible (120 Hz) 


10 Imperceptible (120 Hz) 


10 


Máx. frecuencia de refresco con 1.152 x 864 
puntos (65.536 colores, medido) 


Velocidad 


8% Imperceptible (100 Hz) 


10 Imperceptible (100 Hz) 


10 Imperceptible (100 Hz) 


10 


36% 


9,67 


8,33 


8,33 


Juegos en un Pentium 133 (medido) 


Rápido 

6% (30 imágenes/seg.) 


Normal 

8 (21 imágenes/seg.) 


Normal 

6 (21 imágenes/seg.) 


Juegos en un Pentium 200 MMX (medido) 


Muy rápido 

6% (40 imágenes/seg. 


10 


Rápido 

(30 imágenes/seg/ 


8 


Rápido 

(30 imágenes/seg.) 


Juegos en un AM D K6-2 3D Now! 300 M Hz (medido) 


Muy rápido 

6% (52 imágenes/seg. 


Rápido 

10 (39 imágenes/seg/ 


Rápido 

(39 imágenes/seg.) 


Juegos en un Pentium II 300 (medido) 


Muy rápido 

6% (61 imágenes/seg. 


Muy rápido 

10 (45 imágenes/seg/ 


Muy rápido 

10 (42 imágenes/seg.) 


10 


Reproducción de vídeo (medido) 


6% Muy rápido (100%) 


10 Muy rápido (99%) 


10 Muy rápido (100%) 


10 


Trabajo con aplicaciones (medido) 


Manejo 


6% Muy rápido (100%) 

4% 


10 Rápido (86%) 


8 Rápido (83%) 


9,00 


9,00 


9,00 


Instalación (puesta en marcha, 
comprobado) 


2% Fácil 


8 Fácil 


Fácil 


Manual 


2% En castellano 


10 En castellano 


10 En castellano 


10 


Posibilidades de conexión 


Salida de TV (vídeo compuesto, comprobado) 


No 


No 


No 


S-Video (comprobado) 


No 


No 


No 


Otros 


Procesador gráfico (comprobado) 


Riva TNT de Nvidia 


Riva TNT de Nvidia 


Riva TNT de Nvidia 


Software adicional incluido (comprobado) 


Need For Speed I 
Recoi I 


Nota parcial 


100 % 


8,68 


8,64 


8,55 


Corrección positiva / negativa 

Calidad 

Precio/calidad 

Precio IVA incluido (pesetas) 

Cálculo de la nota precio / calidad 


msm 


iggn ¡mm 


DE1 


Notable 


<■ 8,55 


Bien 






32.782 otas. 


18.000 otas, (aprox.) 


20.990 otas. 


32.782:8,68 = 3.777=Bien 18.000:8,64=2.083=Sobresaliente 20.990:8,55=2.455=Notable 
Iputer n°18 
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Tarjetas gráficas 


Hardware 



^ 3 er Puesto ^ 

< 

5 a Puesto 

1 1 

6 a Puesto ] 

< 

T Puesto ] 

Diamond 

Monster Fusión Banshee 

16 M bytes 

Nota 

Creative Labs 

Graphics Blaster Riva TNT 

16 M bytes 

Nota 

Guillemot 

Maxi Gamer Phoenix 

16 M bytes 

90211 80 36 

93 590 6214 

Nota 

STB 

Velocity4400 

16 M bytes 

Nota 



7,17 


8,17 



8,67 


6,66 


Muy larga (60 meses) 

10 

Muy larga (36 meses) 

10 


Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga (120 meses) 

10 


Reparación en el fabricante 

5 

Reparación en el fabricante 

5 


Sustitución en el 
punto de venta 

8 

Reparación en el fabricante 

5 


0049 9515/266330 (Internacional) 

2 

91 662 51 16 

6 


902 11 80 36 

6 

- 

0 


www.diamondmm.com 

6 

www.creative.com 

8 


www.guillemot.com 

8 

spanish-support@stb.com 

5 



6,80 


6,80 



6,80 


5,60 


Normal (64,2%) 


6 

Normal (64,8%) 

6 

Normal (63,4%) 


6 

Baja (46,6%) 


4 

M 

Lj 

m 



rr " 

I fflllfflllll 





ÍT 

I vWvWWvi/Wl 



Realista 


8 

Realista 

8 


Realista 


8 

Realista 


8 

i 

* 

I 1 * 



k 

■ 

mi ¡ ' * 


X 

f jar 

■ 



x 

f npap 

■ 

*- 




10,00 


10,00 



10,00 


10,00 


Muy alta (1 - 600x1.200) 

10 

Muy alta (1.600x1.200) 

10 


Muy alta (1.600 x 1.200) 

10 

Muy alta (1.600x1.200) 

10 


Muy alta (1.600x1.200) 

10 

Muy alta (1.600 x 1.200) 

10 


Muy alta (1.600x1.200) 

10 

Muy alta (1.600x1.200) 

10 


Muy alta (1 - 600x1.200) 

10 

Muy alta (1.600x1.200) 

10 


Muy alta (1.600x1.200) 

10 

Muy alta (1.600x1.200) 

10 



10,00 


10,00 



5,00 


8,00 


Imperceptible (120 Hz) 

10 

Imperceptible (120 Hz) 

10 


Imperceptible (120 Hz) 

10 

Imperceptible (120 Hz) 

10 


Imperceptible (100 Hz) 

10 

Imperceptible (100 Hz) 

10 

No es posible 

0 

Normal (85 Hz) 

6 



8,33 


8,00 


9,00 


7,67 


Normal 

(24 imágenes/seg.) 

6 

Normal 

(21 imágenes/seg.) 

6 

Normal 

(24 imágenes/seg.) 

6 

Lento 

(19 imágenes/seg.) 

4 


Rápido 

(35 imágenes/seg.) 

8 

Normal 

(29 imágenes/seg.) 

6 

Muy rápido 

(40 imágenes/seg.) 

10 

Rápido 

(30 imágenes/seg.) 

8 


Rápido 

(39 imágenes/seg.) 

8 

Rápido 

(38 imágenes/seg.) 

8 

Rápido 

(34 imágenes/seg.) 

8 

Rápido 

(36 imágenes/seg.) 

8 


Muy rápido 

(45 imágenes/seg.) 

10 

Muy rápido 

(44 imágenes/seg.) 

10 

Muy rápido 

(45 imágenes/seg.) 

10 

Rápido 

(33 imágenes/seg.) 

8 


Muy rápido (100%) 

10 

Muy rápido (99%) 

10 

Muy rápido (100%) 

10 

Muy rápido (90%) 

10 


Rápido (86%) 

8 

Rápido (87%) 

8 

Muy rápido (96%) 

10 

Rápido (85%) 

8 



9,00 


9,00 


9,00 


9,00 


Fácil 

8 

Fácil 

8 

Fácil 

8 

Fácil 

8 


En castellano 

10 

En castellano 

10 


En castellano 

10 

En castellano 

10 














No 


No 



No 


Sí 



No 


No 



No 


Sí 















Voodoo Banshee de 3Dfx 


Riva TNT de Nvidia 



Voodoo Banshee de 3Dfx 


Riva TNT de Nvidia 





Forsaken, 

Incoming, 

Scala 









8,55 



8,49 



8,08 



7,72 






1 1 








Notable 


8,49 


EM3 


1A¿3I 


i 

Notable 

1 


Bien 

21.750 ptas. 

21.400 ptas. 

1 1 

22.500 ptas. 

23.990 ptas. 

21.750:8,55 = 2.544 = Notable 

21.400:8,49 = 2.521 = Notable 

22.500:8,08 = 2.785 = Notable 

23.990:7,72 = 3.108 = Bien 


N°18 Ccjf^puter 


25 






























































































Hardware 


Tarjetas gráficas 





Hercules Dynamite TNT AGP 16 Mb 


Notable 


Sobresaliente 


Diamond Viper V.550 AGP 16 Mb 


Notable 


Notable 


Los fabricantes sue¬ 
len indicar la versión 
de la BIOS que lleva 
la tarjeta. Dado que 
la BIOS es un progra¬ 
ma, es normal que 
evolucione y que, con 
el tiempo, avance el 
número de versión. 


Precio/calidad: 


Precio: 


20.990 ptas. 


El chip nVidia Riva TNT de la Hercules Dynamite 
lleva un ventilador para eliminar el calor que 
produce. No nos extraña, sobre todo después de 
ver las cifras de la tabla correspondientes a la 
velocidad de los gráficos. ¡Casi obtiene un 10! 


Precio/calidad: 

Precio: 


Bien 

32.782 ptas. 


O Procesador gráfico: es el cora¬ 
zón de la tarjeta. Se encarga de con¬ 
trolar el acceso a la memoria de la 
tarjeta y de acelerar ciertas funcio¬ 
nes gráficas como el relleno de re¬ 
giones de la pantalla y de pintar el 
cursor. © Memoria: la tarjeta gráfi¬ 
ca almacena los datos que vemos en 
la pantalla en esta memoria. Suele 
ser muy rápida dado que el proce¬ 
sador gráfico accede a ella cons¬ 
tantemente 
para dibujar 


la imagen en el monitor. © Flash 
BIOS: este componente almacena los 
programas necesarios para que la 
tarjeta pueda funcionar. Esta es de 
tipo Flash y se puede cambiar su 
contenido. O Bus AGP: este es el co- 
nector con el que la tarjeta se co¬ 
munica con el PC. © Conector VGA: 
esta es la salida que va hacia el mo¬ 
nitor. © Conector de expansión: sir¬ 
ve para que la tarjeta de vídeo se co¬ 
munique con otros periféricos como 
digitalizadoras de vídeo. 


Calidad: 


18.000 ptas. (aprox.) 


Calidad: 


Calidad: 


Precio/calidad: 


Precio: 


El chip TNT se calien¬ 
ta con facilidad y por 
eso, algunos fabri¬ 
cantes incluyen en 
sus tarjetas un disi¬ 
pador con ventilador, 
como en la ELSA Era- 
zor II. 


Productos de futuro 


El mercado de las tarjetas de 
vídeo está al rojo vivo. Los 
avances en el mundo de la in¬ 
formática se suceden cons¬ 
tantemente, pero es precisa¬ 
mente el sector de las tarjetas 
gráficas el que genera mayor 
cantidad de novedades. Re¬ 


cientemente un representan¬ 
te del fabricante de procesa¬ 
dores gráficos nVidia asegu¬ 
ró que su intención era 
ofrecer una nueva generación 
tecnológica, ¡cada 6 meses! 
Posteriormente aclaró que no 
se refería a ofrecer un pro¬ 


ducto y, 6 meses más tarde, 
ofrecer una versión algo más 
rápida, sino que cada medio 
año tendrían procesadores 
gráficos totalmente nuevos. 
Visto este panorama es fácil 
entender que las tarjetas ul¬ 
trarrápidas de hoy son los 


“cacharros” lentos de dentro 
de un año. Hay unos cuantos 
modelos de tarjetas gráficas 
que no pudimos incluir en es¬ 
te test, pero que vamos a pro¬ 
bar en breve. Entre otros mo¬ 
delos contaremos con tarjetas 
equipadas con procesadores 


Ati 128, S3 Savage4, nVidia 
TNT2, TNT2 Ultra y Matrox 
G400. Algunos de los mode¬ 
los analizados aquí disponen 
de 16 Mb y los de la próxima 
generación ya consideran que 
esta cantidad no es “de alto 
nivel” y han pasado a 32 Mb. 




La tarjeta TNT2 de Creative Labs no Guillemot acaba de presentar su 
llegó a tiempo para el test. nueva gama de tarjetas TNT2. 



Las tarjetas S3 Savage4 de Number Otro de los modelos que entrará en 
Nine no llegaron a tiempo. nuestro próximo test: Ati Rage 128. 
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Tarjetas gráficas 


Hardware 


EJ Diamond Monster Fusión AGP 16 Mb 




Este ch|p contiene la 
BIOS de la 

tarjeta gráfica. 

En algunas tarjetas 
de vídeo modernas 
se puede actualizar 
ya que es del tipo 
Flash (regrabable). 


E3 Graphics Blaster Riva TNT AGP 16 Mb 






Creative Labs no ha 
creído oportuno dotar 
a su tarjeta de un 
ventilador, y sólo in¬ 
cluye un disipador de 
calor. 


Calidad: 

Precio/calidad: Precio: 


Notable 

| Notable 

21.750 ptas. 


Calidad: 

Precio/calidad: 

Precio: 


Notable 

j Notable 

21.400 ptas. 


EJ Maxi Gamer Phoenix AGP 16 Mb 



•\w!rT 

-. 1 ! 



9 

■ H 



M 



4 

■■nnpi 



El procesador de esta 
tarjeta incorpora un 
disipador básico, es¬ 
to es, sin ventilador, 
lo que indica que no 
debe calentarse de¬ 
masiado. 


Calidad: 


Precio/calidad: 


Precio: 


Notable 


Notable 


22.500 ptas. 


E? STB Velocity 4400 AGP 16 Mb 




La STB Velocity es el 
único modelo de es¬ 
te test que dispone 
de salidas S-Video y 
de vídeo compuesto. 
Con ellas es posible 
ver la imagen del PC 
en un televisor. 


Calidad: Precio/calidad: 



Precio: 
23.990 ptas. 



n ¿ 

,Su PC tiene ranura AGP? 


Cualquier Pentium II, Celeron o AMD 
K6-II adquirido en el último año de¬ 
be contar con una ranura AGP. Si no 
está seguro de si su ordenador cuen¬ 
ta con esta característica, siga estos 
pasos para averiguarlo: 

1 Apague el PC y desconecte el ca¬ 
ble de corriente. 

2 Quite los tornillos que sujetan la 
tapa. No es necesario que des¬ 
conecte los cables, siempre que pue¬ 
da trabajar con comodidad. 



3 Retire la tapa del PC desplazán¬ 
dola hacia atrás y hacia arriba. 

4 Busque las ranuras ISAéy las 
ranuras PCI f_de su ordenador. 



5 La ranura AGP, si la tiene, esta- 
rá aquí + encima de las PCI. 

6 Ponga la tapa y los tornillos y co¬ 
necte el cable de alimentación. 


Mi opinión 


Marcos 
Sagrado, 
redactor del test 

Después de un inicio un poco trau¬ 
mático, las tarjetas AGP ya se han 
adueñado de las tiendas. Recorde¬ 
mos que los primeros modelos AGP 
eran simplemente tarjetas PCI “dis¬ 
frazadas” y que, en más de un caso, 
dieron muchos quebraderos de ca¬ 
beza a los usuarios que las compra¬ 
ron. Ahora ya no sufrimos estos pro¬ 
blemas, y podemos decir que las 


tarjetas AGP de velocidad 2x son apa¬ 
ratos rápidos y fiables. Eso sí, el mer¬ 
cado no para y ya están apareciendo 
nuevos modelos, como los que co¬ 
mentamos en el recuadro “Produc¬ 
tos de futuro” en estas páginas. 

En breve analizaremos estos nuevos 
modelos y algún otro que está a pun¬ 
to de ver la luz, y les contaremos 
nuestras conclusiones. A la vista de 
este test, aspectos como la veloci¬ 
dad, la resolución o la frecuencia má¬ 
xima de refresco van a acabar en un 
segundo plano, ya que casi todas co¬ 
rren muchísimo y superan lo que 
pueden mostrar la mayoría de los 
monitores. Los factores decisivos van 
a ser la calidad de imagen, la facili¬ 
dad de uso o el software incluido. 
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Tarjetas gráficas 


Hardware 


Consejos prácticos 


Así se instala 


Cambiar la tarjeta gráfica antigua 


La instalación tic alguna de 
las tarjetas del test, como la 
Hercules DynamiteTNT, nor¬ 
malmente se realizará en un 
PC que ya tenía una tarjeta 
gráfica instalada. Veamos 
qué pasos hay que seguir 
para realizar el cambio de 
la mejor forma posible. En 
primer lugar vamos a desac¬ 
tivarla tarjeta gráfica actual: 

I Haga click en 

i Bv CorJimja^ñj y luego en 

i'^J Panel de contro l!. 

OHaga d oble cl ick en 


■ 

Püfttafla 


3 Una vez aq uí, seleccione 
la pestaña i Cúnfiqurádón 1 , 
el botón iAyanzafaJ, la pesta¬ 
ña fAdaptadQil y, por último, el 
botón I Dmbiar.. I . 

4 Ahora se lanzará el Asís- 
tente para actualizar dri- 
vers, Haga click en sámente > [ 


5 Seleccione esta opción i 
para poder acceder a to- 
dos los tipos de tarjetas grá¬ 


ficas y pulse el botón 
i Simiente >1 . 

B Active esta opción 

[{* ¡MotfEaftacto eíhanWaej y JicICC- 

cióme la categoría 
en la 

parte izquierda del cuadro 
de diálogo. Una vez hecho 
esto, elija esta opción 


Aeíaptador de pantalla estándar f-/GAJ 


en la parte derecha del cua- 
dro de di álogo, Haga click en 

j Siguiente >1 . 

7 Windows le mostrará es¬ 
te mensaje: •- 

Haga click en (Sol 
Luego haga click en 

Agiente >| . 


9 El sistema le sugerirá 
ahora que reinicie Win¬ 
dows. Responda 52. 


10 


Apague el ordenador 
Para ello haga click en 


■s, en y 

seleccione la opción 



Por último, haga click en i 


^ T Desconecte el cable de 
I I corriente de su orde¬ 
nador y el cable que va des- 


Js 


El ranfralfldií Que ha ttegifo m fue ifctftsdo «peeifiHíwrt* ed ha*»*? y pye* que ra 

IIcarecfsnerts No » ncananda que ratafe fíít nrflcüdcf. ¿Según cjue dpwa uw este eartndEadb? 


s¡ lEim 


8; 


¡ Windows le comunicará 
que todo se ha configu¬ 
rado adecuadamente con es¬ 
te mensaje: +- 

Haga click en FinafearJ. 

Adaptado* efe pantefla estáñete (VGA) 


Windows ha tejrTw^ado de Hratater el rafiíroiado* 
sefecdoiTado pa*a ai dspoflbvo <fe hadwa* e. 


iMoshar una lista de todos ¡os controladores en una i 
f*~ jubícacióri específica para que pueda seleccionar 


de la tarjeta gráfica hasta el 
monitor. 

Afloje y retire los tor- 
■ trullos que sujetan la ta¬ 
pa de la caja de su PC Retire 
esta tapa, 

4 ^Manténgase en con- 
I Otacto con alguna su¬ 
perficie conectada a masa 
como una calefacción o una 
viga, y coja la caja dd PC. 

Así evitará posibles daños 
a la electrónica del ordena- 



Dynamite TNT AGP 16 Mb 


Hercules 


dor debidos a la electricidad 
estática. 

Suelte el tornillo que 
sujeta la tarjeta gráfica 
antigua al PC Sujete la tar¬ 
jeta con firmeza sin tocar los 
componentes electrónicos 
y tire de ella hacia fuera. 

Si la tarjeta antigua era 
PCI (véase“¿Su PC tie¬ 
ne ranura AGP?* en la pág. 
27), tendrá que retirar la cha¬ 
pa metálica que cubre el 
hueco de la tarjeta AGP y co¬ 
locarlo en el hueco que va a 
dejar libre la tarjeta PCI que 
retira. 

Inserte la tarjeta con 
firmeza, pero sin for¬ 


zaría, en la ranura AGP. Co¬ 
loque el tornillo que la fija 
en su posición. 

Ponga la tapa de ia ca¬ 
ja, atorníllela, conecte 
los cables que retiró en el 
paso y encienda el PC, 

Windows le dirá que 
ha encontrado un dis- 
po sitivo nu evo. Haga click 
en feñpsSül y repíta los pa¬ 
sos 1 a 5. 

Inserte el CD-ROM 
con los driv ers y hag a 
click en el botón uabadscj . 
Seleccione la letra que tiene 
su unidad de CD-ROM y siga 
los pasos que le irá indican¬ 
do el software. 








Probados en Computer Hoy: Mirare 

Ha visto un producto que le interesa y se plantea lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? 
Aquí encontrará los resultados de los test de los equipos que hemos probado. 

De esta forma, se pueden comparar los modelos que hemos probado en 
distintos números y ver también cómo varían de precio a medida que pasa el tiempo. 


Pos, Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N ? 

Pos, 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N ? 



Sistemas completos 



11 

Vobis 

Highscreen ATX-PC 266 

Bien 

Descatalogado 

1 

i 

Data Logic-Beep TAY 487 


Descatalogado 

16 

12 

Cornelia 

COPFLY Pentium II400 DVD 

«BünJB 

218.000 ptas. 

16 

2 

EK Computare 

EKGamer500 

f 1 Notable |'í 

Consultar 

16 

13 

Batch-PC 

Multimedia Prof. ATX 300 

■um 

Descataiogado 

1 

3 

KM Tiendas 

Zeus 350 

Bien 

Descatalogado 

1 

14 

Toshiba 

Equium 7100S 

■na 

Consultar 

16 

4 

IBM 

Aptiva 2154-EL6 

BlW 

299.900 ptas. 

16 

15 

Zona Bit 

PCE-88300 

Süllclents 

Descatalogado 

1 

5 

Centro Malí 

TecnoWave Power 333 

81113 ■ 

Descatalogado 

1 

16 

IBM 

300 GL 

Sulfílente 

Consultar 

1 

6 

Centro Malí 

TecnoWave Power Plus 

Bien 

Consultar 

16 

17 

Zona Bit 

Navidad 

Mclenle 

Consultar 

6 

7 

Vobis 

Highscreen Advanced 

■US9B 

Descatalogado 

16 

18 

Sintronic 

NOVOtronic N14AMQ0 

Suficiente 

Consultar 

6 

S 

Centro Mail 

Tecnowave Power 

■H 

Descatalogado 

6 

19 

Megastore Inf. 

Pentium Multimedia 

S«antó 

Consultar 

6 

9 

KM Tiendas 

KM Computers Zeus 111450 

Bien 

Consultar 

16 

20 

Calima 

Optima 

V| tesul i cíenle | 

Descatalogado 

6 

ia 

Vobis 

Highscreen Classic 

Bien 

Descatalogado 

6 

21 

Compaq 

Presarlo 2254 


Consultar 

1 
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Guía de hardware 


Hardware 


Pos. Fabrícame 

22 E¡ System 

23 Tepuy 


Producto 
Advarrce 333 


Calidad 


Celeron 300 Cache 




Precio 

Qescatalogado 


Consultar 


24 BatchPC 


1 Philips 


Multimedia MegaBatch 


Consultar 


Monitores de 15 pulgadas 


105 MB 


Bien 


35.400 ptas. 


2 Hitachi 


CM 500 ET 


3 Eizo 


F35 


b¡eh f Descatalogado 


Qleii 


76.560 ptas. 


4 Mitsubishi 


DS50 


Sien 


39.428 ptas. 


5 LG 


Studioworks 57M 


Bien 


36.830 ptas. 


6 Nokia 


449 XA Plus 


Bien 


Consultar 


7 Proview 

8 Sony 


1564P 


Bien 


Multiscan 120 AS 


25.200 ptas. 


suii líeme Descatalogado 


9 ViewSonic 


1 Targa 


GA655 


StilitÍBnle 


TM 4895-3 


2 EiZO 


F55S 


3 Nokia 


447XS 


4 Uyama 


5 Daewoo 


Monitores de gran tamaño 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Consultar 


79.300 ptas 


92.800 ptas. 


73.000 ptas. 


Vision Master 400 


66.004 ptas, 


CMC-710 B 


46,284 ptas. 


6 Votois 


Highscreen MS1779 


49.900 ptas. 


7 Philips 


107MB 


Bien 


70.000 ptas. 


Nokia 


447Z¡ 


Bien 


62.500 ptas, 


9 Philips 


107S 


Bien 


52.000 ptas. 


10 Targa 


1 IBM 


TM 4267-1 


DeskStar 5 (16,8 Gb) 


Discos duros 


Notable 


44.000 ptas 
73.800 ptas. 


2 Quantum 


Fireball EX 12.7A 


Consultar 


3 IBM 


4 Quantum 


DeskStar GXP (10,1 Gb) 


71.300 ptas. 


Fireball EL 10.2A 


Consultar 


5 Seagate 


Medalist ST39140A 


Bien Descatalogado 


6 Fujitsu 


MPC 3102AT-E 


Bien 


45.124 ptas. 


7 IBM 


6 Samsung 


DeskStar 5 (8,4 Gb) 


Bien Descatalogado 


VG 38404A 


Bien 


27.900 ptas. 


9 Seagate 


Medalist ST310240A 


30.700 ptas 


10 Seagate 
1 Samsung 


Medalist ST38641A 


24.400 ptas 


Lectores de DVD-ROM 


SDR-430 


24.244 ptas. 


2 Hitachi 


GD-2500BV/6x 


Bien 


25.900 ptas. 


3 AOpen 


DVD9632 


Bien 


23.999 ptas. 


4 Pioneer 


DVD-A03S/6X 


Bien 


5 Toshiba 


SD-M12Q2 


26.100 ptas. 


Bien 


23.970 ptas. 


6 Creative Labs PC-DVD 5X 


Bien 


24.900 ptas. 


7 Panasonic 


SR-8583-B 


Bien 


Consultar 


Hitachi 


GD-2500BV/4X 


Bien 


9 Pioneer 


DVD-A02 


Bien Descatalogado 


10 Guiiiemol 


Maxi DVD-ROM 3rd Gen. 


Bien 


26.990 ptas. 


11 Hitachi 


GD-2000BV 


Bien 


Descatalogado 


12 Creative Labs Blaster 2x 


Bien 


Descatalogado 


1 Hewlett-Packard CD-Writer Plus 8100i 


Grabadoras de CD-ROM 


Nei s ble 


Consultar 


2 Traxdata 


CDRW 2260 Plus 


Consultar 


3 Sony 


CRX1Q0E-RP 


Bien 


60.304 ptas. 


4 Samsung 


SCW-23G 


Bien 


64.900 ptas. 


5 Guiliemot 


Maxi CD-RW 


Bien 


54.990 ptas. 


6 Mitsumi 


1 Urna* 


CR4801TE 


Bien 


Escáneres de color 


Astra 1220P 


Bien 


Descatalogado 
18.500 ptas. 


2 Plustek 

3 Genius 


Optic Pro 12000P 


Bien 


Consultar 


Color Page Vivid Pro 


Bien 


Descatalogado 


4 Boeder 


ArtiScan 96Q0/300C 


5 Canon 


CanoScan FB310 


Bien Descatalogado 


Bien Descatalogado 


6 Prirnax 


Colorado Dírect 


stiíiEie nie Consultar 


Impresoras de color 


1 Hewlett-Packard DeskJet 710C 


Bien 


43,500 ptas. 


2 Hewlett-Packard DeskJet 39QC 


Bien Descatalogada 


N- 

1 


4 

4 

4 

4_ 

_4_ 

4 

■ 

14 


14 


14 


14 


14 


14 


14 


14 


14 


14 


10 


10 


10 


10 


10 


10 


10 


10 


10 


10 


15 


15 


15 


15 


15 


15 


Pos. Fabricante 
3 Alps 


Producto 

MD-1000 


Calidad 

Bien 


Precio 

Descataiogada 


4 Hewiett-Packard DeskJet 720C 


Bien 


49.880 ptas. 


5 Epson 


Stylus Color 740 


Bien 


46.284 ptas. 


6 Epson 


Stylus Color 850 


Bien 


57,884 ptas. 


7 Epson 


Stylus Color 440 


Bien 


25.404 ptas. 


8 Epson 


Stylus Color 640 


Bien 


30.740 ptas. 


9 Canon 


BJC-7000 


Bien 


Descatalogada 


10 Epson 


Stylus Photo 700 


Bien 


37,004 ptas. 


1t Canon 


BJC-4400 


Suíicienle 38,164 ptas. 


12 Lexmark 


1100 Color Jetprínler 


Suficiente 


Consultar 


13 Lexmark 


5700 Color Jetpr inter 


Suficiente 


Consultar 


14 Hewlett-Packard DeskJet 420C 


suiicíenie 26.680 ptas. 


15 Lexmark 3200 Color Jetprinter 


Suficiente 


Consultar 


16 Olivetti-Lexikon JP795 


suiitiMtE! Descataiogada 


Impresoras láser 


1 Minolta 


PagePro 8L 


Bien 


Consultar 


2 Brother 


HL-1040 


Bien 


3 Hewlett-Packard LaserJet 1100 


Bien 


89.320 ptas. 


4 Lexmark 


Optra E+ 


Snliciente 


Consultar 


5 Kyucera 


EcosysFS-60Q 


suiíoienie Descatalogada 


6 Samsung ML-5000A 


7 NEC 


Silentwriter SuperScript 870 


8 Xerox 


Docuprínt PSe 


Insulícienle 


Insúlteme 


insuficiente 


61.480 ptas. 


Consultar 


82.360 ptas. 


9 OKI 


Okipage 4 W+ 


■imtfflTsm 46.284 ptas. 


10 Olivetti 


PGL6 


11 Tally 


T9006 


12 Epson 


EPL-5700 


Insu límenle 


Insuficiente 


Deficiente 


104.284 ptas. 


8 Logitech 


CordlessWheel Mouse 


8.990 ptas. 


9 Kensington Mouse in a box USB 


5.490 ptas. 


10 Genius 


Easy Mouse 


995 ptas. 


11 A4Tech 


WlnEasy 4D Mouse WWW-5 


3.193 ptas. 


12 Suvil 


Key Mouse 


Bien 


9.980 ptas. 


13 Prirnax 


Rainbow Mouse 


Bien 


1.990 ptas. 


14 Prirnax 


Prima Navigator Pro 


Bien 


3.490 ptas. 


15 Prirnax 


Cyber Navigator 


Bien 


5.990 ptas. 


23. 900 ptas. 15 16 Boeder 


Sm@rtmouse Pro 


asen 5.695 ptas. 


17 Prirnax 


Prima Navigator 


Bien 


1.490 ptas. 


18 A4Tech 


Fast Mouse OK-520 


Bien 


906 ptas. 


19 Boeder 


Mouse M-3 


Sulícianíe 1.450 ptas. 


20 Boeder 


Júnior Mouse 


Sulícianíe 2.315 ptas. 


1 Hercules Dynamite TNT AGP 16 Mb 


Tarjetas gráficas 


Notable 


2 ELSA 


Erazor I) AGP 16 Mb 


3 Diamond Vi per V.550 AGP 16 Mb 


20.990 ptas. 


3 Diamond 


Monster Fusión AGP 16 Mb 


21.750 ptas. 


5 Creative 


6 Guiliemot 


Graphics BlastEr RivaTM AGP 16 Mb 


Maxi Gamer Phoenix AGP 16 Mb 


7 STB 


Vetocity 4400 AGP 16 Mb 


23.990 ptas. 


Matrox 


Millenium G-200 


23.290 ptas. 


9 Leadtek 


Win Fast 3D S320 


Consultar 


10 Leadtek 


WinFast 3D S3500 ZX 


Consultar 


11 Guiliemot 


Maxi Gamer Phoenix (con juegos) 


Sien 


23.990 ptas. 


12 Leadtek 


WinFast 3D S700 


Bien Descatalogado 


13 Hercules 


Dynamite 3D GL4 Mb 


Bien 


20.764 ptas. 


14 Leadtek 


WinFast 3D S900 


Bien 


Consultar 


15 Hercules 


Stingray 128/3D6Mb 


Bien 


16 Hercules 


Terminator 2X/i 8 Mb 


18.444 ptas. 


Bien 


16.124 ptas. 


11 


69.484 ptas. 11 


11 


11 


11 


11 


11 


11 


11 


64.960 ptas. 11 


69.078 ptas. 


11 


Ratones i 

1 

Boeder 

Sm@rtmouse 


4.400 ptas. 

17 

1 

Logitech 

Wheel Mouse Notebooks 


5.000 ptas. 

17 

3 

Logitech 

Pfiot Wheel Mouse 


6.400 ptas. 

17 

4 

Logitech 

USB Wheel Mouse 


6.400 ptas. 

17 

5 

Boeder 

Scrolfmouse + 


3.940 ptas. 

17 

6 

Genius 

Net Mouse Pro 

ÍHj! Holaíile 

1.500 ptas. 

17 

7 

Kensington 

Mouse in a box 

Hf Notable Bi 

4.690 ptas. 

17 


17 


17 


17 


17 


17 


17 


17 


17 


17 


17 


17 


17 


17 


32.782 ptas. 18 


18.000 ptas.18 


18 


18 


21.400 pías.18 


22.500 ptas.18 


18 
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Control de tráfico 



Si usted también se ha hecho alguna vez esta 
pregunta, ahora tiene la ocasión de encontrar 
la respuesta. ¡Eche un vistazo al interior del 
centro de operaciones de la DGT! 






E stuvimos en el centro 
de gestión de la Direc¬ 
ción General de Tráfico 
(DGT) de Madrid, uno de 
los centros que este orga¬ 
nismo tiene repartidos por 
seis ciudades de nuestro pa¬ 
ís: Barcelona, Madrid, Mála¬ 
ga, Sevilla, Valencia y Zara¬ 
goza. La DGT se encarga de 


controlar el tráfico interur¬ 
bano de las carreteras de ac¬ 
ceso a las grandes ciudades 
de toda España, exceptuan¬ 
do el País Vasco, Lérida y 
Gerona. Este organismo se 
encarga de garantizar la flui¬ 
dez del tráfico y de preve¬ 
nir las retenciones. Para al¬ 
canzar este objetivo, tiene 


Este operador puede ver en pantalla la información facilitada por los de¬ 
tectores instalados en carretera. Le indican, entre otras cosas, cuántos 
vehículos han pasado y el tiempo que han estado encima del detector. 


Imagen de un plano de las carreteras de acceso a 
Madrid. Las luces rojas indican los puntos en los 
que se ha detectado congestión de tráfico. 


que recoger el máximo de 
información disponible, de 
forma que pueda adelan¬ 
tarse a los acontecimientos 
y descongestionar las ca¬ 
rreteras antes de que se 
produzcan los insufribles 
atascos. En la recogida de 
información se utilizan tres 
canales básicos: el sistema 
de monitoriza- 
ción, el sistema 
de señalización y 
el sistema de in¬ 
formación. 


El primer sistema se basa 
en unas cámaras que la 
DGT tiene repartidas en ca¬ 
rretera y que permiten co¬ 
nocer la información del 
tráfico en el entorno. En los 
alrededores de Madrid, por 
ejemplo, existen cerca de 
200 cámaras instaladas que 
informan sobre los flujos 
del tráfico, las incidencias, 
los atascos... Toda la infor¬ 
mación que envían estas cá¬ 
maras se refleja en los 100 
monitores instalados en la 
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sala de operaciones del 
centro de gestión de la 
DGT. Desde este punto, gra¬ 
cias a un telemando co¬ 
nectado al monitor, el ope¬ 
rador puede seleccionar la 
cámara de carretera que 
quiera y operar con ella. 

¿Quiénes están detrás 
del control de tráfico? 

Otra de las formas utiliza¬ 
das para recoger información 
es mediante unos dispositi¬ 
vos, que se instalan en carre¬ 
tera, llamados "detectores" 
(sistema de señalización). Es¬ 
tos dispositivos informan al 
centro de gestión de la DGT 
sobre el volumen de tráfico 
(número de vehículos que pa¬ 
san durante el tiempo de ob¬ 
servación), la velocidad me¬ 
dia a la que han pasado los 
vehículos, el tiempo de ocu¬ 
pación (cuánto tiempo ha es¬ 
tado el vehículo encima del 
detector) y la composición 
del tráfico (porcentaje de ve¬ 
hículos ligeros sobre el total). 


Fotos: Pablo Abollado. Revista “Tráfico”. 
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A la izquierda de la fotografía aparecen los operadores que supervisan el estado del trá¬ 
fico desde los monitores situados en los paneles de enfrente. A la derecha se encuentra 
el grupo de operadores que atiende la línea 900 y el sistema de Audiotext de la 


i 


j 

□ 


Un dato muy importante es 
el del tiempo de ocupación, 
pues permite detectar si hay 
congestión en ese tramo de 
carretera. Los detectores en¬ 
vían los datos en tiempo real 
a los ordenadores de la DGT 
y se almacenan en una base 
de datos centralizada. 

Las patrullas de tráfico y el 
helicóptero también se utili¬ 
zan para recoger informa¬ 
ción. La DGT y la Guardia Ci¬ 
vil tienen una red de radio 


Jesús López, jefe de Sistemas Informá¬ 
ticos de la DGT, planifica nuevos siste¬ 
mas para el control de tráfico. 


propia mediante la cual es¬ 
tablecen su comunicación. 
Cuando una patrulla detec¬ 
ta una incidencia en carre¬ 
tera, por ejemplo retención 
o niebla densa, lo comunica 
al subsector de la Guardia 
Civil, que se encarga de in¬ 
troducir estos datos utili¬ 
zando unos formularios es¬ 
tándar del sistema de 
intercambio electrónico de 
datos. Esa información se re¬ 
gistra en la base de datos de 
incidencias de la DGT. Esta 
base de datos es la que se 
utiliza para dar información 
en Internet -KD y en la pági¬ 
na 600 de teletexto.También 
es la que usan los operado¬ 


res que atienden la línea 900 
(900 123 303) y el sistema 
de Audiotex de la DGT. 

Por último, y en ocasiones 
atípicas como por ejemplo 
en las operaciones retorno, 
la DGT utiliza los helicóp¬ 
teros para patrullar en las ca¬ 
rreteras. El helicóptero in¬ 
forma al centro de gestión 
mediante la red de radio y 
además, dispone de un sis¬ 
tema que permite transmitir 
imágenes desde el helicóp¬ 
tero a la DGT. 

En el centro de 
gestión pudimos 
ver cuál es el per¬ 
sonal que se encar¬ 
ga de actuar una 
vez que se ha reco¬ 
pilado la informa¬ 
ción mediante las 
tres vías de recogi¬ 
da de datos que he¬ 
mos citado con an¬ 
terioridad. Al frente 
de este equipo se 
encuentra un Di¬ 
rector del Centro de Gestión 
de Tráfico y 4 Jefes de Sala, 
que se turnan durante las 24 
horas que funciona este ser¬ 
vicio a diario y 
coordinan toda 
la actividad 
desde el punto 
de vista opera¬ 
tivo. El perso¬ 
nal encargado 
de realizar las 
operaciones 
con los siste¬ 
mas de control, 
de supervisar el 
tráfico con las 
cámaras y de 
atender la línea 
de teléfono 


El helicóptero presenta un sistema llama¬ 
do “bola” (similar a un balón de fútbol) 
que recoge imágenes de las carreteras. 


900, está formado por 30 
operadores (repartidos en 3 
turnos) que vigilan el tráfico 
en carretera y que informan 
al Jefe de Sala de las inci¬ 
dencias que han detectado. 
Trabajan con todo tipo de 
equipos y de sistemas ope¬ 
rativos, desde Windows NT 
hasta Unix. Por ejemplo, el 
sistema de información geo¬ 
gráfica, que sirve para reco¬ 
ger la información que des¬ 
pués se facilita al ciudadano 
cuando llama por teléfono, 
se basa en el sistema Unix. 

Otras actividades 
interesantes 

Otra de las incógnitas que 
nos planteamos, y con la que 
nos encontramos a diario en 
las carreteras de acceso a la 
gran ciudad, es la de los pa¬ 
neles de señalización varia¬ 
ble de las vías: ¿cómo es po¬ 
sible modificar los mensajes 
que presentan? El Jefe de Sis¬ 
temas Informáticos de la 
DGT, Jesús López López, nos 
lo explicó con detalle. Lo pri¬ 
mero que hace el personal 


del centro de gestión es ve¬ 
rificar las condiciones de la 
circulación mediante la red 
de cámaras instaladas en las 
vías de acceso a la ciudad. 
Imaginemos que se detecta 
que en la M-40 (carretera de 
acceso a Madrid), a la altura 
de San Fernando, se ha pro¬ 
ducido un accidente y la vía 
se encuentra colapsada. An¬ 
te esta circunstancia, el Jefe 
de Sala determina si es ne¬ 
cesario enviar un mensaje de 
advertencia al panel de se¬ 
ñalización instalado en el lu¬ 
gar donde se ha producido 
la incidencia. Resulta nece¬ 
sario seguir un plan de ges¬ 
tión de tráfico y determinar 
qué paneles deben señali¬ 
zarse y qué mensaje debe en¬ 
viarse. Por ejemplo, en el hi¬ 
potético caso que hemos 
planteado, se puede enviar la 
orden de señalizar: “Reten¬ 
ciones en San Fernando”. Es¬ 
tos paneles de señalización 
están enlazados con el cen¬ 
tro de gestión mediante una 
red de comunicaciones de fi¬ 
bra óptica. Si los paneles se 
encuentran a más de 30 km 


del centro de ges¬ 
tión, entonces se uti¬ 
liza tecnología GSM 
o líneas telefónicas 
convencionales. 

Jesús López nos in¬ 
formó de los proyec¬ 
tos eurorregionales, 
en fase de aplicación, 
que intentan promo¬ 
ver los Sistemas de 
Transporte Inteligen¬ 
te (sistemas de seña¬ 
lización variable, sis- 
de recogida de 


temas 
información, etc.). 


¿Qué proyectos nuevos 
se están implantando? 

El proyecto ARTS, que in¬ 
volucra a tres países euro¬ 
peos: España, Francia y Por¬ 
tugal, intenta conseguir un 
intercambio de datos entre 
los tres países, gestionar la uti¬ 
lización de las carreteras y 
coordinar las restricciones 
de vehículos pesados a tra¬ 
vés de sus fronteras. Existe 
otro proyecto eurorregional 
(SERTI) que afecta a otra zo¬ 
na de Europa: a la zona me¬ 
diterránea (España, Francia e 
Italia) y a Alemania. Se intenta 
que los cuatro países cola¬ 
boren en la gestión de tráfi¬ 
co que afecta a sus carrete¬ 
ras y que cooperen entre sí 
para facilitar información 
previaje a los ciudadanos de 
los distintos países. 


-*■ Dirección online 


■KDwww.dgt.es 


Imagen de un panel de señalización variable. Los paneles 
más complicados ofrecen la posibilidad de enviar hasta 
dos pictogramas, uno a la izquierda y otro a la derecha, y 
un mensaje con tres líneas de texto. 


Al fondo de esta imagen, podemos ver un mo¬ 
nitor gigante que visualiza varias imágenes de 
las distintas cámaras instaladas en carretera. 
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Participe y gane 



Si quiere participar en este sorteo, Computer Hoy se lo pone fácil, sólo tendrá que averiguar cuál 
es la palabra clave y enviarnos una postal con la solución. ¿Se anima? 


MANCHA EN LA 
PIEL 


DESVANECI¬ 

MIENTOS 


Y 




QUE CAUSAN 
AFRENTA 


DOCTOS, 

ERUDITOS 


1 


YERNO DE 
MAHOMA 


ABREV, DE 
APERTURA 


1 


Y 



3,1416 

COBALTO 


Y 


Y 


Y 


Y 


QUEDURA UN 
AÑO 


CONJUNCION 

LATINA 


Y 


PROVINCIA 

AUTÓNOMA 

YUGOSLAVA 

CABIZBAJOS, 

TRISTES 


Y 


Y 


PRONOMBRE 

REFLEXIVO 


t 



REFERENTE AL 
CARPO 

PREPOSICIÓN 


OBRASE, 

PROCEDIESE 


Sorteo Computer Hoy 


MUNICIPIO DE 
GERONA 


INDIO 

ÁNGEL REBELDE 


Y 


“apocan i®® es» 


MODA, 

COSTUMBRE 





APARATOS DE 
COMUNICACIÓN 


TERM.DEL 

DIMINUTIVO 


NOMBRE DE 
CONSONANTE, PL. 


Y 





• 


• Este sistema de almacenamiento es el complemento adecuado 
para PCs, ordenadores portátiles y los iMac de Apple. 


ARBOL 

LEGUMINOSO 




T 


AVE 

CASUARI FORME 


DIOS DEL 
TRUENO 





CIEN 

CESTA GRANDE 


CIERTO CETÁCEO 
RÍO DEL El RE 




BELLA FLOR 
RÍO ITALIANO 


Y 


T 


PROPENSIÓN, 

TENDENCIA 


AVES ZANCUDAS 
MÉDANO 


Y 




MONTE DE 
MINDANAO 


HURTARA EN LA 
COMPRA 


Y 


i 


IDEARA, 

INVENTARA 


Y 


Y 


HOSTIGASE 
MUY DISTRAÍDOS 


Y 


i 


MUNICIÓN 
MAYOR QUE EL 
PERDIGÓN 



DIGNIDAD REAL, 
PL. 


FUNDIDO, UNIDO 
PIEZA DEL ARADO 


m Cómo participar 




T 


RESONANCIAS 

SEÑOR 


ÓRGANO DE LA 
VISIÓN 


EQUIVOCACION 

ESTE 


ADQUIERE 

CORDURA 


Y 


LENGUA 

OCCITANA 


MATRICULA DE 
LÉRIDA 


Y 


Palabra oculta: 


bnnnmn 


¿Qué sorteamos? 

Una unidad Zip de 100 Mb 
con interfaz USB, diseña¬ 
da por Iomega. Cabe des¬ 
tacar que este sistema de 
almacenamiento de alta 
capacidad es compatible 
con ordenadores perso- 
nales USB que tengan ins¬ 
talado Windows 98 y con 
ordenadores ¡Mac. De he¬ 
cho, una característica 
que distingue a este mo¬ 
delo de otras unidades de 
almacenamiento Zip es 
que presenta un diseño 


muy similar al del ¡Mac de 
Apple, ya que su carcasa 
también es de color azul 
traslúcido. Su precio es 
28.990 pesetas. 

Participe enviándonos una 
postal con la solución a: 
Computer Hoy 
Autodefinido 
C/Ciruelos, 4 
28700 S.S. de los Reyes 
Madrid 

No se admiten cartas, 
e-mails o faxes. 


Fecha limite 


1-07-1999 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Software 


Compresores 


SUMñRIO 


A 


Conceptos 


Compresión 
ae datos 

Casi todos los archivos contie¬ 
nen repeticiones. Por ejemplo, 
una imagen en la que se ve mu¬ 
cho cielo contiene muchos pun¬ 
tos azules. Existen programas 
para compresión de datos que 
no guardan estas repeticiones de 
la misma información (por ejem¬ 
plo, los datos de lOOOpixeles 
azules). Lo que hacen estos pro¬ 
gramas es contarlas repeticio¬ 
nes y almacenar una sola vez la 
información (esto es, "punto 
azul") y la cifra obtenida ("1000"). 
Igualmente proceden con textos, 
tablas y otros archivos. Todos los 
datos se guardan en el ordena¬ 
dor como secuencias de ceros y 
unos. En estas secuencias se 
producen así mismo repeticio¬ 
nes. Los programas de compre¬ 
sión o compresores examinan 
los archivos con diferentes pro¬ 
cedimientos en busca de combi¬ 
naciones de ceros y unos que se 
repitan y almacenan éstas abre¬ 
viadas en lo que se llaman archi¬ 
vos comprimidos. 

Procedimientos 
de compresión 

Para la compresión de datos se 
emplean diferentes métodos. El 
método empleado para compri¬ 
mir un archivo se reconoce en la 
extensión del mismo. Por ejem¬ 
plo, "ZIP" para el procedimiento 
ZiP, uno de los más extendidos. 
Si lo que le interesa es reducir al 
máximo el tamaño del archivo, 
recurra entonces al formato 
RAR. Además existen otros pro¬ 
cedimientos que ya no se emple¬ 
an como los compresores ARJ, 
LHA, AINy TAR. 

Compresores 
de disco duro 

También hay programas que po¬ 
sibilitan la compresión de todos 
los archivos del disco duro, y 
que, al ejecutarlos o accederá su 
información se descomprimen y 
comprimen una vez dejados de 
utilizar, de forma transparente al 
usuario. Estos programas "au¬ 
mentan" el espacio en el disco 
duro de 2 a 4 Gigabytes, pero 
para el usuario. No obstante, el 
ordenador puede ver reducida su 
velocidad por los procesos de 
compresión y descompresión. 
Ahora bien, con estos programas 
no pueden comprimirse datos 
para su envío, por lo que no se 
incluyeron en esta compar 



Almacene el máximo de datos en su disco duro ocupando 
el menor espacio posible, como los pasajeros del metro de 
Tokio. Computer Hoy, ha analizado 10 de los compresores 
de ficheros más populares del mercado. 


A 


S eguramente ya se ha 
visto alguna vez en los 
siguientes casos: al 
comprar un ordenador la ca¬ 
pacidad de su disco duro le 
parecía enorme y, de repen¬ 
te, está casi lleno, o está en¬ 
viando un archivo con una 
foto por Internet y la trans¬ 
misión se eterniza. 

Para liberar espacio en el 
disco duro, o transmitir más 
rápido paquetes de datos, 
puede reducirse considera¬ 
blemente el tamaño de los 
archivos con la ayuda de los 
socorridos programas de 
compresión de datos. 

Los modernos programas 
de compresión de datos, ob¬ 
tienen resultados increíbles, 
por ejemplo, codifican en 
una tabla los espacios vacios 
y las repeticiones consi¬ 


guiendo reducir el volumen 
del archivo inicial hasta un 
80%. Por medio de laborio¬ 
sos procesos matemáticos 
se consigue que esta reduc¬ 
ción funcione sin proble¬ 
mas, de modo que sus ar¬ 
chivos y programas siguen 
perfectamente operativos. 
Además de la compresión 



ZIP DH con el paso de los 
años, han ido surgiendo mu¬ 
chos otros métodos. 

Éstos, pueden reconocer¬ 
se gracias a la extensión del 
archivo C3, el cual, contie¬ 
ne sus documentos en for¬ 
mato comprimido. 

También han surgido pro¬ 
gramas especiales enfocados 


El compre¬ 
sor PKZIP 
es muy fá¬ 
cil de utili¬ 
zar, ya que 
se encuen¬ 
tra traduci¬ 
do al cas¬ 
tellano y a 
que su in¬ 
terfaz es 
bastante 
sencilla. 
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40 
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a cubrir determinados sec¬ 
tores del mercado, como los 
formatos TAR 00 o HQX OS, 
diseñados para sistemas y 
funciones especiales. 

Computer Hoy ha proba¬ 
do diez programas de com¬ 
presión para Windows. 

Condiciones: 

Los programas no podían 
tener un precio superior a 
las 8.000 ptas. 

El resultado del test, de¬ 
mostró que los programas 
no presentan grandes dife¬ 
rencias en general en cuan¬ 
to a sus prestaciones. 

Las variaciones apreciables 
fueron en cuanto a manejo, 
velocidad y precio. 

Los programas de 
compresión son fiables 

Los programas probados 
podían manejar diversos 
procedimientos de compre¬ 
sión. "Turbozip" solamente 
ofrece la posibilidad de ma¬ 
nejar dos formatos (ZIP y 
CAB). Los demás "compre¬ 
sores" soportaban tres o más 
técnicas de compresión. 

Pero no solamente impor¬ 
ta la capacidad de compre¬ 
sión, también debe tenerse 
en cuenta la facilidad de ma¬ 
nejo de los programas. Ocho 
de los diez compresores 
ofrecían la función Drag & 
Drop 00. Esto es, basta con 
marcar los archivos que se 
desea comprimir y arras¬ 
trarlos hasta su destino. 

También simplifica mucho 
el trabajo cuando se puede 
trabajar con archivos com¬ 
primidos como si se tratara 
de simples carpetas. 

Las funciones de vista rá¬ 
pida e inicio del programa 
con doble click son detalles 
a tener en cuenta. 

Ocho de los programas 
probados disponían de fil¬ 
tros 00. Estos compresores 
pueden seleccionar y com¬ 
primir automáticamente en 
el mismo archivo todos los 
archivos que cumplan de¬ 
terminadas condiciones (por 
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ejemplo, todos los docu¬ 
mentos creados en marzo de 
este año y que tengan la ex¬ 
tensión DOC). 

Otro detalle importante, es 
que durante la compresión, 
no puedan sobreescribirse 
por descuido archivos con 
el mismo nombre. En seis de 
los candidatos del test, apa¬ 
recía un cuadro de diálogo 
pidiendo una confirmación 
de seguridad y en otros cin¬ 
co programas esta función 


de "freno de emergencia" só¬ 
lo estaba prevista para la 
descompresión. 

El formato ZIP es el 
más extendido 


Si los datos se transforman 
en "formato de envío" y se 
mandan de viaje por Inter¬ 
net, con algunos procesa¬ 
dores de texto y software 
antiguo para correo elec¬ 
trónico, puede ocurrir que 


no se transmitan correcta¬ 
mente algunos caracteres es¬ 
peciales como las vocales 
con acento o la “ñ”. Con la 
compresión se evita este y 
otros problemas para el en¬ 
vío de datos. 

Para la transmisión de da¬ 
tos por Internet se ha im¬ 
puesto el formato ZIP, que 
soportan todos los progra¬ 
mas. La ventaja es que con 
este compresor se da el ma¬ 
yor índice de probabilidades 


de que su receptor pueda 
acceder a los datos, porque 
casi todo el mundo tiene al- 
gúna aplicación para com¬ 
primir y descomprimir ar¬ 
chivos ZIP 

El vencedor del test, el 
"PKZIP para Windows 2.60" 
y sus competidores, son ca¬ 
paces de reducir a cualquier 
tipo de archivo como las ho¬ 
jas de cálculo de Excel, do¬ 
cumentos de Word y otros 
muchos ficheros. 


1 

ü. 

A destacar 1 



Puesto 

Producto: 



1 

PKZIP para Windows 2.60 

Ultimobyte 

Tel: 96 39417 86 

4.^5 ptas. 

Se encuentra en castellano tanto el 
/J manual como el programa 

1 • Manual y ayuda del programa muy 
completos 

• No pide confirmación a la hora de 
sobreescribir ficheros 

2 

Squeez2.0 

Flexform GmbH 

Tel: 00 49 73 31 9898 
(Alemania) 

i 


• Admite diferentes formatos de 
compresión y descompresión de ficheros 

• Programay ayuda en inglés 

• Manual en alemán 

6.457 ptas. 


3 

WinZip 7.0 

Quark Software Services 

Tel: 91 3021020 

7.360ptas. 


• Fácil de manejar 

• Programa, ayuday manual en inglés 

• Precio 

4 

WinAce Archiver 1.0 

E-Merge GmbH 

Tel: 00 49 251 3000 
(Alemania) 

nÉ—Aa 

4.660 ptas. 


• Gestión de diferentes formatos de 
compresión de ficheros 

• Asegura máxima compresión de datos 

• No dispone de manual 

• La función de ayuda está en alemán 

• Programa en inglés 

5 

W¡nPack32 deluxe 2.4.8 

Convergence Software 

Tel: 001 5804820672 
(EE.UU.) 

lÉíi 11*^ ij k 32 


• Gestión de casi todos los formatos de 
compresión y descompresión de ficheros 

• Equipamiento 

• Precio 

• Programa, ayuday manual en inglés 

• Algo lento en la compresión de datos 

ihittxe 

3.375 ptas. 

6 

WinRAR2.50 

On-Line Services 2.000 

Tel: 93 31515 93 

rQr 

5.800 ptas. 


• Fácil de manejar 

• Programa, ayuday manual en inglés 

• Muy lento en la compresión de fichero 

• Sólo soporta dos formatos de compre¬ 
sión y descompresión 

7 

QuikZIP Deluxe 1.01 

JCL Development 

Tel: 001 87744814 91 
(EE.UU.) 

sí Q uiküp 


• El más rápido de los compresores 
analizados 

• Precio 

• Sólo comprime y descomprime en 
formato ZIP. 

• Programa, ayuday manual en inglés 

• Complicado de manejar 

8 

TurboZIP Express 1.01 

Pacific Gold Coast Corporation 

Tel: 001 5167593011 
(EE.UU.) 

m 

4.661 ptas. 


• Nada que destacar 

• Programa, ayuday manual en inglés 

• Algo lento en la compresión de datos 

• Sólo soporta dos formatos de compre¬ 
sión y descompresión 

9 

ZipWizard Pro 3.0 

Synapteck Software 

Tel: 001 905 276 88 35 
(EE.UU.) 

4.815 ptas. 


• Nada que destacar 

• Sólo comprime y descomprime en 
formato ZIP 

• Algo lento en la compresión de datos 

• Programa, ayuday manual en inglés 

10 

Visual ZipStudio 98 2.11 

Mimar Sinan Co. 

Tel: 00 1 51247882 73 
(EE.UU.) 

W 

_ 

1.607 ptas. 

i,# Precio 

• Sólo comprime y descomprime en 
formato ZIP 

• Manejo y equipamiento 

• Programa, ayuday manual en inglés 


OH Compresión 
ZIP 


En la compresión ZIP se 
reduce el tamaño de los 
archivos mediante una 
codificación de las cade¬ 
nas de caracteres que se 
repiten. Se emplea en 
Internet para facilitar la 
transmisión de archivos 
de gran tamaño. 


OH Extensión de 
los archivos 

Es la terminación de tres 
letras a continuación del 
nombre del fichero. Por 
ejemplo ".ZIP". 


CHTAR 

Se trata de un procedi¬ 
miento de compresión 
que se desarrolló origi¬ 
nalmente para sistemas 
operativos Unix. 


00 HQX 

HQX es el compresor 
más extendido en los 
Mac. Si su herramienta 
de compresión soporta 
HQX, podrá descompri¬ 
mir estos archivos de 
Macintosh en su PC. 


00 Drag & Drop 

Se traduce por "arrastrar 
y soltar". Consiste en 
marcar un archivo y 
arrastrarlo manteniendo 
pulsado el botón del ra¬ 
tón y soltándolo en el 
destino deseado. 


00 Filtros 

Permiten la selección de 
determinados archivos 
para su tratamiento más 
rápido en los compreso¬ 
res. Por ejemplo, selec¬ 
cionar todos los archi¬ 
vos con extensión "TXT", 
si se desea comprimir 
todos los archivos con 
este formato. 

OH Autoextracción 

Algunos programas de 
compresión pueden 
transformar archivos 
comprimidos para ha¬ 
cerlos autoextraíbles, de 
manera que se ejecuten 
o descompriman direc¬ 
tamente con un doble 
click. Estos tienen en¬ 
tonces la extensión EXE. 


]► 
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Software 


Compresores 




Así hacemos los test ¡ 


Computer Hoy ha probado 10 
programas de compresión en 
Windows 98. 

Servicio 

Se ha valorado cuánto hay 
que pagar por recibir sopor¬ 
te telefónico del fabricante en 
caso de dificultades con el 
programa. Si además se dis¬ 
pone de soporte online a tra¬ 
vés de Internet se daba otra 
nota positiva. 

Instalación 

Computer Hoy evalúa el es¬ 
pacio que ocupa el programa 
en el disco duro. Si el com¬ 
presor ocupa menos de 6 Mb 
la nota es "Sobresaliente" y 
por encima de 25 Mb la nota 
es de "Deficiente". En cual¬ 
quier caso, el programa de¬ 
be ser fácil de instalar, pero 
por si acaso, debe ir provis¬ 
to de un manual con breves 
instrucciones de instalación. 
Al fin y al cabo, si el progra¬ 
ma no se deja instalar de po¬ 
co sirven unas instrucciones 
en el CD-ROM. 

Manejo 

Un programa de compresión 
debe cumplir varias funcio¬ 
nes: permitirla reducción del 
tamaño, así como el almace¬ 
namiento de varios archivos 
en un fichero comprimido, 


para economizar espacio. Si 
consigue esto sin problemas, 
hay notas positivas. También 
tiene que ser posible el aña¬ 
dir más tarde un archivo a un 
fichero comprimido. Además 
hay una nota positiva cuan¬ 
do el programa permite se¬ 
leccionar determinados tipos 
de archivos mediante un fil¬ 
tro, para añadirlos a un fi¬ 
chero comprimido o extraer¬ 
los del mismo. Otro punto a 
observar, es que no sea po¬ 
sible la sobreescritura de un 
archivo por otro del mismo 
nombre sin que aparezca una 
ventana de consulta con op¬ 
ciones como mover, sobre¬ 
escribir o renombrar. Si los 
archivos comprimidos pue¬ 
den manejarse como si es¬ 
tuvieran dentro de una car- 
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El WinZip es el programa de 
compresión más utilizado. 

peta normal, esto también 
proporciona una nota positi¬ 
va. Pensando en el envío de 
datos por módem o correo 
electrónico, también debe ser 


posible la reducción de ta¬ 
maño de archivos muy gran¬ 
des. Computer Hoy, valora 
positivamente la sencillez en 
el manejo, así que es impor¬ 
tante poder seleccionar los 
archivos y las carpetas a 
comprimir sin demasiadas 
complicaciones. Por ejemplo, 
marcar diferentes archivos y 
carpetas para poder compri¬ 
mirlas después con una sola 
operación. Solamente cuan¬ 
do todas las funciones pue¬ 
den ejecutarse sencilla y rá¬ 
pidamente el programa de 
compresión constituye una 
verdadera ayuda. Por esto, 
Computer Hoy ha contabili¬ 
zado cuántos pasos se re¬ 
quieren para ejecutar cada 
una de las funciones impor¬ 
tantes. Los programas tie¬ 
nen que ofrecer además un 
entorno de usuario claro y 
comprensible, ya que nadie 
quiere perder tiempo bus¬ 
cando cómo ejecutar la fun¬ 
ción deseada. 

Equipamiento 

Se valora también positiva¬ 
mente cuando el programa 
ofrece la posibilidad de se¬ 
leccionar diferentes procedi¬ 
mientos de compresión. Ade¬ 
más debería también incluir 
la opción de copia de un pro¬ 
grama de descompresión en 


el archivo comprimido para 
posibilit ar la auto extrac- 
ción EHiEEEjfl cuando 
quien recibe el archivo no 



Una buena y eficaz alterna¬ 
tiva es el Squeez. 

dispone de ningún programa 
para descomprimirlo. Otra 
opción importante y de inte¬ 
rés es la de dividir los archi¬ 
vos grandes en "porciones" 
que se adapten al tamaño de 
los disquetes, por ejemplo. 
Computer Hoy ha compro¬ 
bado en todos los programas 
si disponen de esta función 
y, en caso afirmativo, lo va¬ 
loramos positivamente. 


Compresión 

La utilidad principal de estos 
programas es la reducción 
del tamaño de los archivos. 
Según se trate de archivos de 
texto, sonido o gráficos el 
factor de compresión será di¬ 
ferente. Por esto, Computer 
Hoy ha calculado en diversas 
fases del test el porcentaje en 
que puede reducirse cada ti¬ 


po de archivo. Como forma¬ 
to de compresión se ha to¬ 
mado el formato ZIP (casi 
siempre predeterminado). 

Velocidad 

Computer Hoy ha valorado el 
tiempo que requiere cada 
programa para la compresión 
de un determinado archivo. 
Al fin y al cabo, la compre¬ 
sión de ficheros, es una ac¬ 
tividad de rutina y no debe¬ 
ría suponer demasiado 
retraso para otros trabajos 
de mayor importancia. 


Precio/calidad 

De la fórmula “precio multi¬ 
plicado por la nota de cali¬ 
dad” se obtiene el índice pre¬ 
cio / calidad. Ejemplo: un 
compresor que haya resulta¬ 
do en las pruebas "Bien" 
(6,40) y que cueste 4.995 
ptas., obtendría un índice 
780, por tanto en la relación 
precio / calidad mantendría 
su nota "Bien". En la tabla si¬ 
guiente podrá observar los 
rangos de puntuaciones po¬ 
sibles para los productos. 


índice hasta 469 
470 hasta 587 
588 hasta 782 
783 hasta 1.174 
1.175 hasta 2.347 
sobre 2.348 


Sobresaliente 

Notable 


Bien 

Suficiente 


Insuficiente 

Deficiente 


P Mi opinión 


Pablo 
Vallaure 
Larre, 
redactor 
del test 
Cuando quiera almacenar un 
documento, una imagen de 
gran tamaño, un fichero de 
sonido, o cualquier otro tipo 
de archivo, sino desea ocu¬ 
par mucho espacio en el dis- 
co duro, o por que las carac¬ 
terísticas del medio donde 
quiera almacenarlo no per¬ 
mite guardar toda la infor¬ 
mación necesaria, debe utili¬ 
zar un compresor. 

Estos programas le posibili¬ 


tan el guardar en menor es¬ 
pacio, mayor cantidad de in¬ 
formación. En nuestro mer¬ 
cado, lamentándolo mucho, 
no hay demasiados compre¬ 
sores al alcance de la mano. 
PKZIP, WinZIP, WINRARy 
TurboZIP, son los únicos pro¬ 
ductos que se pueden com¬ 
prar en nuestro país.Si desea 
por el contrario, adquirir cual¬ 
quiera de las otras versiones 
que hemos analizado en es¬ 
ta comparativa, será más fá¬ 
cil acceder a ellas mediante 
Internet, desde dónde podrá 
descargar versiones de eva¬ 
luación de estos productos y 
más tarde si le convence al¬ 
guna de ellas adquiérala a tra¬ 
vés del mismo medio. 




No somos perfectos, y rec¬ 
tificamos, ya que los fabri¬ 
cantes de los productos, 
Panda Antivirus Platinum 
6.0 y McAfee VirusScan sa¬ 
lieron cambiados en la an¬ 
terior comparativa de anti¬ 
virus del pasado número 17 
de Computer Hoy. 

Nos equivocamos en la in¬ 
troducción de algunos da¬ 
tos en la tabla, como el te¬ 
léfono de ayuda de la 
empresa Panda Software. 
El número correcto es el 
902 24 365 0. Por último, 
rectificamos en la adjudi¬ 
cación del galardón Precio 
/ calidad, ya que nos equi¬ 
vocamos al colocar la me¬ 
dalla del ganador de este tí- 


Fe de erratas 



tulo (Precio/calidad), 
correspondiéndole es¬ 
te premio al producto 
McAfee VirusScan 
4.0.2, del fabricante 
NetWork Associates, que 
con la calificación de “Bien” 
en la nota de calidad obtu¬ 
vo una puntuación de 1.038 
puntos (Sobresaliente) en 
la nota Precio / calidad. 

En cambio, el antivirus Pan¬ 
da Platinum 6.0 obtuvo una 
calificación de “Bien” en la 
nota de calidad y en la va¬ 
loración de Precio/calidad 
consiguió una puntuación 
final de 2.448 puntos, es 
decir “Suficiente”, debido a 
su elevado precio con res¬ 
pecto a sus competidores. 


Bien 


5,49 


Sobresaliente 


5.700pi . 


5.700:5,49 = 1.038 = Sobresaliente 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 
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Resultados del test en detalle 



r 2 o Puest 

i 


r 3 er Puest 

i 

1 

[ 4° Puesto 



i 







Fabricante 

Programa 

¿s 

O 

Z 


PKWARE p 
PKZIP 2.60 

Zs 

i 


Flexform 
Squeez 2.0 

CC 

o 

z 

Niko Mak Computing 

WinZip 7.0 

(O 

o 

z 


E-Merge 

WinAce Archiver 1.0 

ro 

HH-» 

O 

z 


Servicio 

5% 



6,00 



3,60 


6,00 



2,00 


Teléfono de ayuda 

3% 


96 394 17 86 

6 


00 49 73 31 9898-20 

2 

91 302 10 20 

6 


00 49 251 3000 

2 


Servicio online 

2% 


www.pkware.com 

6 


www.squeez.de 

6 

www.winzip.com 

6 


www.winace.com 

2 


Teléfono de información 



96 394 17 86 



00 49 73 31 9898-20 


91 302 10 20 

0 


00 49 251 3000 



Instalación 

10% 



9,80 



8,20 



8,20 



7,40 


Arranque automático 

1% 


Sí 

10 


No 

0 

No 

0 


No 

0 


Espacio necesario en disco 

3% 


Muy poco (1,36 Mb) 

10 


Muy poco (5,8 Mb) 

10 

Muy poco (2,3 Mb) 

10 


Poco (7,9 Mb) 

8 


Proceso de instalación 

3% 


Muy fácil 

10 


Muy fácil 

10 

Muy fácil 

10 


Muy fácil 

10 


Desinstalador 

2% 


Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


Instrucciones de instalación 

1% 


Completas 

8 


Normal / en inglés 

2 

Completas /en inglés 

2 


No tiene 

0 


Manejo 

25% 



7,52 



7,28 



7,76 



6,00 


Creación de un fichero nuevo 

3% 


Fácil, 2 clicks 

8 


Normal, 4 clicks 

6 

Fácil, 2 clicks 

8 


Fácil, 3 clicks 

8 


Añadir un fichero 

3% 


Muy fácil, sólo 1 click 

10 


Fácil, 2 clicks 

8 

Fácil, 2 clicks 

8 


Fácil, 2 clicks 

8 


Añadir filtros 

3% 


Fácil, 2 clicks 

8 


Fácil, 2 clicks 

8 

Fácil, 2 clicks 

8 


Fácil, 2 clicks 

8 


Añadir una lista de archivos 

3% 


Fácil, 2 clicks 

8 


Normal, 4 clicks 

6 

Fácil, 3 clicks 

8 


Fácil, 2 clicks 

8 


Confirmación antes de sobreescribir 
un fichero existente 

4% 

No 

0 


Sí 

10 

Sí 

10 


No 

0 


Manejo de ficheros mediante una 
lista de archivos 

5% 

Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


Manual 

2% 

Muy completo 

10 


Completo /en alemán 

2 

Completo/en inglés 

2 


No tiene 

0 


Función de ayuda del programa 

2% 

Completa 

8 


Completo /en inglés 

2 

Muy completas/en inglés 

2 


Completo /en alemán 

2 


Equipamiento 

25% 


7,44 



9,28 



7,84 



7,68 


Formatos soportados de compresión 
(ACE, ARJ, B00, CAB, FRZ, GZIP, HQX, 

LZH/LHA, MSC, PAK, RAR 2.0, SIT, TAR, ZIP, ZOO) 

5% 

Sólo ZIP 

2 


ARJ, CAB, GZIP, 
LZH/LHA, RAR, 
TAR y ZIP 

8 

CAB, GZIP, 

TAR y ZIP 

4 


ACE, ARJ, CAB, 
GZIP, LZH/LHA, 
RAR y TAR 

8 


Formatos soportados de descompresión 
(ACE, ARJ, BOO, CAB, FRZ, GZIP, HQX, 

LZH/LHA, MSC, PAK, RAR 2.0, SIT, TAR, ZIP, ZOO) 

4% 

GZIP, TAR y ZIP 

4 


ARJ, CAB, GZIP, 
LZH/LHA, RAR, 
TAR y ZIP 

8 

CAB, GZIP, 

TAR y ZIP 

4 


ACE, ARJ, CAB, 
GZIP, LZH/LHA, 
RAR y TAR 

8 


Posibilidad de proteger los ficheros 
creados con contraseña 

3% 

Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


Posibilidad de crear archivos 
autoexpandibles 

4% 

Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


Creación de ficheros en varios 
disquetes o varios ficheros 

4% 

Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 


No 

0 


Archiva la ruta completa de los 
archivos origen 

5% 

Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


Compresión de ficheros en formato ZIP 

20% 



6,90 



6,90 


6,90 



7,40 


Fichero de Word, 15 Mb (fichero obtenido) 

3% 

Normal (72%) 

6 


Normal (72%) 

6 

Normal (72%) 

6 


Normal (74%) 

6 


Fichero de Excel, 5,05 Mb (fichero obtenido) 

3% 

Muy pequeño (14,55%) 

10 


Muy pequeño (14,97%) 

10 

Muy pequeño (14,75%) 

10 


Muy pequeño (14,55%) 

10 


Imagen, 35,8 Mb (fichero obtenido) 

3% 

Pequeño (46,65%) 

8 


Pequeño (46,93%) 

8 

Pequeño (46,65%) 

8 


Pequeño (47,21%) 

8 


Fichero de sonido (WAV), 45,1 Mb 
(fichero obtenido) 

3% 

Grande (95,79%) 

4 


Grande (94,24%) 

4 

Grande (94,24%) 

4 


Grande (94,24%) 

4 


Ejecutables (EXE, COM), 15,9 Mb 
(fichero obtenido) 

3% 

Pequeño (41,73%) 

8 


Pequeño (41,57%) 

8 

Pequeño (41,38%) 

8 


Pequeño (42,45%) 

8 


Ficheros variados, 29,2 Mb 
(fichero obtenido) 

5% 

Normal (65,75%) 

6 


Normal (65,75%) 

6 

Normal (65,41%) 

6 


Pequeño (42,12%) 

8 


Velocidad de compresión (max. compr.) 

15% 


6,80 



5,73 


3,20 



4,27 


Fichero de Word, 15 Mb 

2% 

Normal (731 Kb/sg) 

6 


Algo lenta (591 Kb/$g) 

4 

Algo lenta (466 Kb/sg) 

4 


Algo lenta (466 Kb/sg) 

4 


Fichero de Excel, 5,05 Mb 

2% 

Lenta (398 Kb/sg) 

2 


Rápida (928 Kb/sg) 

8 

Muy lenta (181 Kb/sg) 

0 


Muy lenta (172 Kb/sg) 

0 


Imagen, 35,8 Mb 

2% 

Algo lenta (547 Kb/sg) 

4 

Normal (748 Kb/sg) 

6 

Lenta (293 Kb/sg) 

2 

Lenta (258 Kb/sg) 

2 


Fichero de sonido (WAV), 45,1 Mb 

2% 

Rápida (888 Kb/sg) 

8 

Algo lenta (577 Kb/sg) 

4 

Normal (660 Kb/sg) 

6 

Algo lenta (497 Kb/sg) 

4 


Ejecutables (EXE, COM), 15,9 Mb 

2% 

Normal (740 Kb/sg) 

6 

Normal (651 Kb/sg) 

6 

Lenta (313 Kb/sg) 

2 

Lenta (388 Kb/sg) 

2 


Ficheros variados, 29,2 Mb 

5% 

Muy rápida (1.031 Kb/sg) 

10 

Normal (665 Kb/sg) 

6 

Algo lenta (554 Kb/sg) 

4 

Rápida (808 Kb/sg) 

8 


Nota intermedia 

100% 


7,42 U 


7,38 

□ 


6,88 


6,38 


Corrección positiva/negativa 





Programa en inglés 

-0,5 


Programa en inglés 

-0,5 

Programa en inglés 

-0,5 


Calidad 


Notable 

7,42 


Bien 4- 

6,88 


Bien 

6,38 


Bien 

5,88 

Precio/calidad 

Bien 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Precio IVA incluido (Pesetas) 

4.995 ptas. 

6.457 ptas. 

7.360 ptas. 

4.660 ptas. 

Cálculo para la nota precio / calidad 


4.995:7,42 = 673 = Bien 

6.457:6,88 = 939 = Suficiente 

7.370:6,38 = 1.154= Suficiente 

4.660:5,88 = 793 = Suficiente 
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Software 



Convergence Software 
WinPack 32 Deluxe 2.4.8 

CC 

O 

z 


On-Line Services 2000 

WinRAR 2.50 

CC 

h—* 

O 

z 

JCL Developments 
QuikZIP Deluxe 1.01 

CCS 

HH-» 

O 

z 


Pacific Gold Coast 
TurboZIP Express 1.01 

CO 

O 

z 

Synapteck Software 
Zip Wizard Pro 3.0 

03 

O 

z 

Miniar Sinan "jí 
Visual ZipStudio 98 2.11 

^ o 

z 



2,80 



6,00 


2,80 



2,80 


3,60 


3,60 


00 1 580 482 0672 

2 


93 315 15 93 

6 

00 1 780 448 1491 

2 


00 1 516 759 30 11 

2 

00 1 905 276 8835 

2 

00 1 512 478 8273 

2 


www.csdd.com 

4 


rar.ols.es 

6 

www.jcldev.com 

4 


www.pgcc.com 

4 

www.zipwiz. com 

6 

www.mimarsinan.com 

6 


00 1 580 482 0672 



93 315 15 93 


00 1 877 448 1491 



00 1 516 759 30 11 


00 1 905 276 8835 


00 1 512 478 8273 




7,60 



7,60 


7,00 



6,40 


7,00|J 


6,40 


No 

0 


No 

0 

No 

0 


No 

0 

No 

0 

No 

0 


Muy poco (3,4 Mb) 

10 


Muy poco (1,7 Mb) 

10 

Muy poco (2,95 Mb) 

10 


Poco (7,8 Mb) 

8 

Muy poco (2,8 Mb) 

10 

Poco (7,12 Mb) 

8 


Fácil 

8 


Fácil 

8 

Normal 

6 


Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 


Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Normal / en inglés 

2 


Normal/en inglés 

2 

Normal / en inglés 

2 


Completas /en inglés 

2 

Normal/en inglés 

2 

Normal / en inglés 

2 


2,96 



5,68 


2,88 



5,04 



3,60 


2,40 

Normal, 4 clicks 

6 


Fácil, 2 clicks 

8 

Complicado, 6 clicks 

2 


Fácil, 3 clicks 

8 


Complicado, 5 clicks 

4 

Complicado, 6 clicks 

2 

Fácil, 2 clicks 

8 


Fácil, 2 clicks 

8 

Normal, 4 clicks 

6 


Muy fácil, sólo 1 click 

10 


Complicado, 5 clicks 

4 

Complicado, 6 clicks 

2 

Fácil, 2 clicks 

8 


Fácil, 2 clicks 

8 

No es posible 

0 


Fácil, 2 clicks 

8 


Normal, 4 clicks 

6 

No es posible 

0 

No es posible 

0 


Sólo en modo comando 

4 

No es posible 

0 


No es posible 

0 


No es posible 

0 

No es posible 

0 

No 

0 


No 

0 

Sí 

10 


Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 

No es posible 

0 


Sí 

10 

No es posible 

0 


No es posible 

0 


No es posible 

0 

No es posible 

0 


Normal / en inglés 

2 


Normal / en inglés 

2 

Normal / en inglés 

2 


Normal / en inglés 

2 


Normal /en inglés 

2 

Excaso/en inglés 

2 


Completas /en inglés 

2 


Completas /en inglés 

2 

Normal / en inglés 

2 


Normal / en inglés 

2 

Normal/en inglés 

2 

Normal / en inglés 

2 



10,00 



7,84 


7,12 



7,84 


5,52 


2,32 


ARJ, B00, FRZ,GZIP, 
LZH/ LHA.MSC. PAK, 
TAR, ZIPyZOO 

10 


RARyZIP 

4 

SóloZIP 

2 


CAB y ZIP 

4 


SóloZIP 

2 

SóloZIP 

2 


ARJ, B00, FRZ, HQX, 
GZIP, LZH/LHA, MSC, 
PAK, SIT, TAR, ZIPyZOO 

10 


RARyZIP 

4 

Sólo ZIP 

2 


CABy ZIP 

4 


SóloZIP 

2 

SóloZIP 

2 


Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


Sí 

10 

No 

0 


Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


No 

0 

Sí 

10 


Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


Sí 

10 

No 

0 


Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 


Sí 

10 


Sí 

10 

No 

0 



6,90 



6,90 


6,90 



6,90 



6,90 


6,90 


Normal (72%) 

6 


Normal (72%) 

6 

Normal (72%) 

6 


Normal (72%) 

6 

Normal (72%) 

6 

Normal (72%) 

6 


Muy pequeño (18,48%) 

10 


Muy pequeño (14,73%] 

10 

Muy pequeño (17,15%) 

10 


Muy pequeño (14,65%) 

10 

Muy pequeño (14,75%; 

10 

Muy pequeño (14,65%) 

10 


Pequeño (47,49%) 

8 


Pequeño (46,65%¡ 

8 

Pequeño (46,65%) 

8 


Pequeño (46,65%) 

8 

Pequeño (46,65%¡ 

8 

Pequeño (46,65%) 

8 


Grande (94,24%) 

4 


Grande (94,24%) 

4 

Grande (92,24%) 

4 


Grande (94,24%) 

4 

Grande (94,24%) 

4 

Grande (94,24%) 

4 


Pequeño (42,14%) 

8 


Pequeño (41,38%¡ 

8 

Pequeño (43,08%) 

8 


Pequeño (41,38%) 

8 

Pequeño (41,45%¡ 

8 

Pequeño (41,38%) 

8 


Normal (66,44%) 

6 


Normal (65,41%) 

6 

Normal (66,78%) 

6 


Normal (65,41%) 

6 

Normal (65,75%) 

6 

Nomal (65,41%) 

6 



4,80 



2,67 


8,53 



3,20 


3,47 


3,47 


Algo lenta (496 Kb/sg) 

4 


Algo lenta (427 Kb/sg) 

4 

Muy rápida (1.181 Kb/sg) 

10 


Algo lenta (439 Kb/sg) 

4 

Algo lenta (466 Kb/sg) 

4 

Algo lenta (466 Kb/sg) 

4 


Muy rápida (1.064 Kb/sg) 

10 


Muy lenta (192 Kb/sg) 

0 

Muy rápida (1.724 Kb/sg) 

10 


Lenta (207 Kb/sg) 

2 

Lenta (207 Kb/sg] 

2 

Lenta (216 Kb/sg) 

2 

Normal (719 Kb/sg) 

6 


Lenta (262 Kb/sg) 

2 

Muy rápida (1.111 Kb/sg) 

10 

Lenta (296 Kb/sg) 

2 

Lenta (296 Kb/sg) 

2 

Lenta (308 Kb/sg) 

2 

Algo lenta (412 Kb/sg) 

4 


Lenta (350 Kb/sg 

2 

Normal (700 Kb/sg) 

6 

Algo lenta (577 Kb/sg) 

4 

Normal (633 Kb/sg 

6 

Normal (689 Kb/sg) 

6 

Lenta (346 Kb/sg) 

2 


Lenta (286 Kb/sg) 

2 

Rápida (958 Kb/sg) 

8 

Lenta (326 Kb/sg) 

2 

Lenta (354 Kb/sg 

2 

Lenta (339 Kb/sg) 

2 

Algo lenta (498 Kb/sg) 

4 


Algo lenta (467 Kb/sg) 

4 

Rápida (808 Kb/sg) 

8 

Algo lenta (525 Kb/sg) 

4 

Algo lenta (544 Kb/sg 

4 

Algo lenta (498 Kb/sg) 

4 


6,24 



6,22 


6,00 L 


5,86 


5,06 


3,90 


Programa en inglés 

-0,5 


Programa en inglés 

-0,5 

Programa en inglés 

-0,5 

Programa en inglés 

-0,5 


Programa en inglés 

-0,5 

Programa en inglés 

-0,5 


Bien 

5,74 

Bien 

5,72 

Bien 

5,50 


Bien 

5,36 


Suficiente ◄- 

4,56 

Suficiente 4- 

3,40 


Bien 


Suficiente 


Notable 


Suficiente 


Suficiente 


3.375 ptas. 


5.800 ptas. 


3.207 ptas. 


4.661 ptas. 


4.815 ptas. 


1.607 ptas. 


3.375:5,74 = 588=Bien 5.800:5,72=1.014=Suficiente 3.207:5,50 = 583=Notable 4.661:5,36 = 870=Suficiente 

n°18 Computer 


4.815:4,56 = 1.056 = Suficiente 


1.607:3,40 = 473 = Notable 
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Software 


Compresores 


Consejos prácticos 


Así funciona 


¿Cómo crear archivos multi-volumen 
con el PKZIP 2.60 para Windows? 


En algunas ocasiones, 
cuando no es posible alma¬ 
cenar los datos que se dese¬ 
an guardar en un disquete o 
en otro soporte por falta de 
espacio, o por que los fi¬ 
cheros a copiar son dema¬ 
siado voluminosos y no es 
posible su almacenamiento 
ya que excede de las limita¬ 
ciones de tamaño del so¬ 
porte, es recomendable, 
comprimir esos datos para 
reducir estos y almacenarlos 
en el soporte de destino. 

Si aún así, los ficheros si¬ 
guen sin poderse copiar por 
su tamaño excesivo, es con¬ 
venible el crear archivos 
multi-volumen, es decir, el 
compresor creará un fiche¬ 
ro comprimido, que frac¬ 
cionará en varias partes de 
un tamaño determinado pa¬ 
ra que puedan ser grabadas 
en el soporte deseado. 

Así es cómo se crean ar¬ 
chivos multi-volumen en dis- 
quetes con el programa ga¬ 
nador de nuestra 
comparativa: 

I Haga click sobre el botón 
lffil |nicio l , después sobre 
[Programas | , pulse sobre la car¬ 
peta [Fkwarel y después sobre 
el icono del programa 
[PKZIP para Windows | ? con lo que 


Z A continuación, apare¬ 
cerá la ventana de esta 
aplicación • 


^ i, PKZIP® para Windows - 

Versit 

Archivo 

Comprimir Descomprimir A 

ü & 

Añadir archivos... 

= 

Valores 

Ver Comentario 


Copiar A... 

Mover A... 

(Preferencias...)-^ 

,j 

O Pulse en la opción de la 
w barra de menús [Comprimir) 



después haga click sobre #- 
Aparecerá una ventana 
con las preferencias del PK- 
ZIP. Modifique las preferen¬ 
cias del programa, hasta que 
las opciones queden como 
estas •- 


Preferencias para Comprimir 


1 


se sobre el botón \M\ 
para continuar. 

5 Después, intro¬ 
duzca un disque¬ 
te en la disquetera. A 
continuación, haga 
click en el icono • 


L1 PKZIP® paia\w 



se abrirá la ventana 
. seleccione en 
[Guardar en] el icono de la dis- 


Compresión 
r* Super Rápida 
C Rápida 
r Normal 
f* [ÉKtrá 
C Almacenar 


quetera Ida? Disco de 3^[A:)| , haga 
click en el apartado 

[Nombre de archivo: | y teclee Un 

nombre para el fichero com- 

M 


Atributos 

W Mantener atributos 


W Sólo Lectura 
Ocultos 
Sistema 


Fecha archivo ZIP 
í* Fecha de Hoy 
r - La_más reciente 
C La más antigua 
Mantener fecha 


Información del Path 
r Sin información Path 
Path relativo 
f* Path Completo 


I - U sar nombres M S D 0 S 


Archivo Bit 

Activar archivo bit 


Miscelánea 


I - Guardaretiquetadevol.de |[-c-] 
17 Incluir Subdirectorios (Recursos) 
P Fijar límite de archivo de 2.04g 




ÜK 


Ayuda Guardar por Defec. 


Directorios 


Cancelar 


4 Haga click sobre el bo¬ 
tón [Guardar por Defec. | si 

quiere mantener estas op¬ 
ciones por defecto, sino, pul- 


^ 1, PKZIP® ^ara Windows - Versión Registrada 


Archivo Comprimir Descomprimir 



primido, por ejemplo, 
Icopseg | ? después pulse sobre 
el botón [Guardar | . 

6 A continuación, se abri¬ 
rá la ventana •- 


Seleccione el/los fichero/s 
y/o carpeta/s de la unidad 



Guardar como 


Guardar en: 


üjMiPC 
Mis docun 
^Entorno di 

_J +KIAPM0 


Escritorio 

Escritorio 

Jj- Mis documentos 

Jgj MiPC: 

g WindowsSB (C:) 

s m 

(E:) 

^ (F:) 


jáj tfj 


Guardar como 
archivos de tipo: 


|copia_seg 

Guardar 




Ayuda 


que desea comprimir ha¬ 
ciendo doble click sobre 
ellos f 


i l 

JArchivos para Comprimir:, 

^ |Todos los archivos (“.”) 

|| D:\PERSONAL\COMPRESORES\PRUEBAS\lmagen p cc 



verá los archivos que ha se¬ 
leccionado para la compre¬ 
sión. Para continuar, pulse 
sobre el botón |ük|. El pro¬ 
grama comenzará a compri¬ 
mir los datOS [Comprimir | . 


7 Una vez que el 
disquete este 


lleno, el programa le solici¬ 
tará otro •- 


inserte otro disquete en la 
disquetera y pulse sobre 
[Aceptar] para continuar. 

Dependiendiendo del vo¬ 
lumen de los datos a com¬ 
primir el programa le soli¬ 
citará uno o más disquetes. 
Cuando este proceso termi¬ 
ne aparecerá en la ventana 
el mensaje siguiente 
[Compresión completa/] . Para fina¬ 
lizar pulse sobre el botón 
[Hecho. I. 


Progreso T otal 

Archivo Zip: A: Scopia_seg.ZI P 



Escaneando: DVPERSONALAZOMPRESORES/PRUEBAS/Ejecutables/ 
Archivos en Zip: 1 

Comprimiendo, por favor espere ... Cancelar | 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Software 


Compresores 


Probados en Computer Hoy: Software 

¿Esta interesado en algún producto? En estas tablas puede visualizar todos los resultados de los 
test de software que hemos realizado en Computer Hoy. Encontrará los productos que hemos 
analizado con una referencia de la revista donde han aparecido, el precio y fabricante. 


Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N 2 

Sistemas operativos 

i 

Microsoft 

Windows 98 


18.000 ptas 

3 

Suites de ofimática 

i 

Lotus 

SmartSuite Millenium 

■tramara 

64.000 ptas 

4 

2 

Microsoft 

Office 97 Professional 


69.900 ptas 

4 

3 

Corel 

WordPerfect Suite 8 


57.884 ptas 

4 

Software para grabar CDs 

i 

Adaptec 

EasyCD CreatorL.3.5 


13.021 ptas 

4 

2 

Cequadrat 

Win On CD3.5 


6.960 ptas 

4 

3 

Ahead Software 

NeroB. ROM3.0.7.1 

■tramara 

1.740 ptas 

4 

4 

Elektroson 

Gear4.3 

■tramara 

Descatalogado 

4 

5 

GoldenHawk 

CDR-WIN 3.6 

Bien 

8.400 ptas 

4 

6 

Creative Digital R. 

HyCD Suite Java 2.12 

Bien 

94.613 ptas 

4 

Planificadores de viajes 

i 

Atlantic Devices 

Route 66 99Eur. 

ÜBBÜfl 

8.900 ptas 

5 

2 

AND 

Route 98 Esp.yPor. 


5.990 ptas 

5 

3 

AND 

Route 98 Europa 

■tramara 

7.990 ptas 

5 

4 

AND 

Route 98 World 

IJBBÜfl 

7.990 ptas 

5 

5 

M oviere cord 

Viaje porG. Bret. 

Bien 

2.995 ptas 

5 

6 

Anaya Interactiva 

Viaje Ciudades M. 

Bien 

4.990 ptas 

5 

7 

Moviere cord 

Viaje por Italia 

Bien 

2.995 ptas 

5 

8 

Moviere cord 

Viaje por España 

Bien 

2.995 ptas 

5 

Educativos infantiles 

i 

Coktel 

Adibú 2. Leo/Cal. 


5.995 ptas 

6 

2 

Coktel 

Cuarto de juegos 

MEBBÜB 

4.995 ptas 

6 

3 

Infogrames 

Mulán 

■tramara 

6.490 ptas 

6 

4 

Infogrames 

Aladdín 

ÜBBÜfl 

6.490 ptas 

6 

5 

Infogrames 

Lego C reato r 

MEBBÜB 

7.490 ptas 

6 

6 

Anaya Interactiva 

Tim 7. Matemát. 

■tramara 

5.490 ptas 

6 

7 

Zeta Multimedia 

Contar y agrupar 

■tramara 

4.900 ptas 

6 

8 

Anaya Interactiva 

Trampolín. 5 o 

MEBBÜB 

4.990 ptas 

6 

9 

Zeta Multimedia 

Gran Atlas 

■tramara 

7.900 ptas 

6 

10 

Ubi soft 

Rayman. Mat/Len 

■tramara 

3.995 ptas 

6 

11 

Zeta Multimedia 

Juega con matem. 

MEBBÜB 

4.900 ptas 

6 

12 

Zeta Multimedia 

Pingu 


4.900 ptas 

6 

13 

Anaya Interactiva 

Trampolín. Valor. 

■tramara 

4.990 ptas 

6 

14 

Anaya Interactiva 

Mensa Júnior 

ÜBBÜfl 

5.990 ptas 

6 

15 

Moviere cord 

102 actividades 


3.995 ptas 

6 

16 

Planeta 

Colorea, escribe. 

Bien 

6.990 ptas 

6 

Programas para aprender Inglés 

i 

Lodisoft 

Tell me more Negocios 


8.990 ptas 

7 

2 

Assimil Multimedia 

Visado para el amer. 

■tramara 

9.500 ptas 

7 

3 

Ubi Soft 

Inglés con Rayman 

IJBBÜfl 

3.995 ptas 

7 

4 

Softvision 

Talknow! Aprende 

MEBBÜfl 

4.995 ptas 

7 

5 

Anaya Interactiva 

Do English 

■tramara 

6.990 ptas 

7 

6 

Coktel 

Kids Inglés 

HBBÜfl 

4.995 ptas 

7 

7 

AND 

And Active English 

MEBBÜfl 

7.990 ptas 

7 

8 

Coktel 

YES Iniciación 

■tramara 

5.995 ptas 

7 

9 

KDC 

Managing Quality 

ÜBBilfl 

11.995 ptas 

7 

10 

KDC 

Internat. Sales 

MEBBÜB 

11.995 ptas 

7 

11 

Softvision 

Asterix Learn english 

■tramara 

6.995 ptas 

7 

12 

Moviere cord 

Vamos a hablar inglés 

Bien 

2.995 ptas 

7 

Programas de retogue fotográfico profesional 

i 

Adobe 

Photoshop 5 

■tramara 

176.000 ptas 

7 

Utilidades 

i 

NetWork Associat. 

Nuts & Bolts 98 

MEBBÜB 

5.700 ptas 

8 

2 

Ultimobyte 

PKZIP para Windows 

■iraElilEW 

4.995 ptas 

8 

3 

Anaya Interactiva 

Kit de emergencia Ñor. 

■tramara 

9.990 ptas 

8 

4 

Binary 

DriveCopy 

ÜBBÜfl 

5.800 ptas 

8 

5 

Mindsoft 

Utilities 2 


8.115 ptas 

8 

6 

Binary 

Partition Magig4.0 

■tramara 

14.500 ptas 

8 

7 

TouchStone 

Check It 98 

ÜBBÜfl 

11.545 ptas 

8 

8 

NikoMakComp. 

WinZip7.0 

MEBBÜB 

3.135 ptas 

8 

9 

P&P Servicióse. 

TurboZIP 2.1 

■tramara 

8.000 ptas 

8 



Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N 2 

10 

IMSI 

Windelete 97 

Bien 

Descatalogado 

8 

11 

Super Win Soft. 

Win Rescue 98 

Bien 

2.840 ptas 

8 

12 

Wolf Agency 

WinSafe98 

Suficiente 

4.265 ptas 

8 

Enciclopedias 

i 

Planeta M ultime. 

Focus 99 


19.990 ptas 

9 

2 

Microsoft 

Encarta 99 

IJBBÜfl 

14.990 ptas 

9 

3 

Micronet 

Enciclopedia Universal 

ÜBBilfl 

11.600 ptas 

9 

4 

Salvat 

Salvat 99 

IflBBÜH 

10.900 ptas 

9 

5 

Casa de Software 

Futura 2000 

IJBBÜfl 

10.900 ptas 

9 

6 

Lafer Multimedia 

Lafer 

Bien 

11.950 ptas 

9 

Colecciones de cliparts 1 

i 

Corel 

Gallery Magic 1.000.000 

IJBBSIH 

19.604 ptas 

10 

2 

Corel 

Gallery Magic 205.000 

ÜBBÜB 

10.324 ptas 

10 

3 

Softkey_ 

Mega ClipArt 15.000 

Bien 

4.950 ptas 

10 

4 

Softkey 

Designer ClipArt 12.000 

Bien 

2.950 ptas 

10 

5 

Databecker 

ClipArt Superpack 2 

Suficiente 

2.990 ptas 

10 

6 

Softkey 

Fun ClipArt 5.000. 

Suficiente 

1.995 ptas 

10 

7 

Media Connect. 

Dibuje y modifique... 

Suficiente 

2.995 ptas 

10 

8 

Softkey 

2.550 ClipArt a color 

Suficiente 

995 ptas 

10 

Agendas y organizadores 

i 

Microsoft 

Outlook 98. 

IJBBÜfl 

19.900 ptas 

11 

2 

Lotus 

Organizer 5.0. 

IJBBSIH 

18.000 ptas 

11 

3 

¡SBiSTER Intl. 

Time & Chaos v 5.3.5. 

I8HEIÍ1H 

6.660 ptas 

11 

4 

Idyle Software 

Agenda 98. 

Bien 

3.018 ptas 

11 

5 

Softkey 

Agenda Multimedia. 

Suficiente 

1.995 ptas 

11 

6 

AM F Software 

Daily Planner & PIM. 

Suficiente 

4.478 ptas 

11 

Diseño de interiores 

i 

M arcombo 

Diseño de casas de ensu.. 

IJBBSIH 

13.400 ptas 

13 

2 

M arcombo 

Diseño de interiores en 3D 

ÜBBSIfl 

6.900 ptas 

13 

3 

FastTrak 

3D Kitchen. 

Bien 

11.594 ptas 

13 

4 

FastTrak 

Visual HOME DELUXE 

Bien 

11.594 ptas 

13 

5 

Coktel 

Custom H0ME3D 

Bien 

5.995 ptas 

13 

6 

IMSI 

FloorPlan 3D DELUXE 

Bien 

19.990 ptas 

13 

Reconocimiento de voz 

i 

IBM 

ViaVoice EXECUTIVE 98 

ÜBBSIfl 

33.900 ptas 

14 

2 

IBM 

ViaVoice HOME 98 

MEBBÜB 

9.900 ptas 

14 

3 

Dragón Systems 

Point&Speak. 

Bien 

10.900 ptas 

14 

Programas de música 

i 

Steinberg 

ReBirth 2.0 

liBBÜfl 

37.500 ptas 

16 

2 

Anaya Interactiva 

MixMan Studio 

IJBBÜfl 

5.980 ptas 

16 

3 

Sound Foundry 

Acid Rock 

liBBUfl 

8.500 ptas 

16 

4 

Sound Foundry 

Acid DJ 

MEBBÜI1 

8.500 ptas 

16 

5 

AIM Productions 

MixMaster Pro 

Bien 

7.995 ptas 

16 

6 

Steinberg 

B.Box 

Bien 

9.900 ptas 

16 

Programas antivirus 

i 

Data Fellows 

F-Secure 

Bien 

29.900 ptas 

17 

2 

Panda Software 

Panda Platinum 6.0 

Bien 

13.804 ptas 

17 

3 

NetWork Associates 

VirusScan 4.0.2 

Bien 

5.700 ptas 

17 

4 

Symantec 

Norton Antivirus 5.0 

Suficiente 

8.445 ptas 

17 

5 

Norman Data Def. 

Norman Virus Control 4/Thunderbyte 8 

Suficiente 

13.914 ptas 

17 

6 

Sophos 

Sophos PLC 

Suficiente 

10.900 ptas 

17 

■ Programas de compresión 

i 

PKWARE 

PKZIP 2.60 para Windows 

■ililElilEM 

4.995 ptas 

18 

2 

Flexform GmbH 

Squeez2.0 

Bien 

6.457 ptas 

18 

3 

NikoMakComputing 

WinZip7.0 

Bien 

7.370 ptas 

18 

4 

E-Merge 

WinAceArchiverl.O 

Bien 

4.660 ptas 

18 

5 

Convergence Software 

WinPack32 Deluxe 2.4.8 

Bien 

3.375 ptas 

18 

6 

On-Line Services2.000 WinRAR2.50 

Bien 

5.800 ptas 

18 

7 

JCL Development 

QuikZip Deluxe 1.01 

Bien 

3.207 ptas 

18 

8 

Pacific GoldCoast 

TurboZip Express 1.01 

Bien 

4.661 ptas 

18 

9 

Synapteck Software 

ZipWizard Pro 3.0 

Suficiente 

4.815 ptas 

18 

10 

Mimar SinanCo. 

Visual Zip Studio 98 2.11 

Suficiente 

1.607 ptas 

18 

- 


- 
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Online 


Webs de humor 


SUMARIO 


La red Internet 
puede ayudarnos 
en muchas cosas: 
hacer la compra, 
estar al día con 
las noticias,co¬ 
municarnos con 
otras personas y 
hasta para reir. 
Ese es el objetivo 
de las páginas 
web que hemos 
analizado en este 
artículo. 

Si es cierto que en Inter¬ 
net podemos encontrar ca¬ 
si de todo ¿porqué no va¬ 
mos a poder encontrar 
sentido del humor? Inter¬ 
net también se ofrece como 
lugar ideal para chiste, anéc¬ 
dotas, viñetas y todo tipo de 
humor. La red está llena de 
graciosos que han abierto 
las puertas de sus páginas 
web a todo aquel que quie¬ 
ra pasar un buen rato. Po¬ 
demos encontrar humor de 
cualquier clase. Hay que se¬ 
ñalar que el humor hispano 
está de moda en la red. Son 
muchas las páginas web, 
tanto españolas como del 
otro lado del Atlántico, que 
ofrecen sus contenidos pa¬ 
ra divertir a todos los nave¬ 
gantes hispanos. 

Humor para todos 
los gustos 

Dentro de estas webs po¬ 
demos encontrar humor so¬ 
bre los argumentos más di¬ 
versos. Uno de los temas 
más populares en Internet 
es el de los asuntos de ac¬ 
tualidad. Los internautas 
chistosos tienen la oportu¬ 
nidad de intercambiar sus 
gracias de forma casi ins¬ 
tantánea así que los foros y 
las listas de correo se inun¬ 
dan de comentarios y chis¬ 
tes tan pronto como se co¬ 
noce alguna noticia que se 
preste. En el interesante 
campo del chiste de actua¬ 
lidad podemos destacar al 
“Cibercerdo” que, a través 
de su periódico virtual 
“Mundo Porcino”, están al 
acecho de cualquier noti¬ 
cia para disparar su sentido 
del humor. Otro tema pre¬ 
ferido de los usuarios de 
Internet es el de la infor¬ 
mática y, en particular, In¬ 
ternet. Los usuarios de los 



ordenadores se reconocen 
en un montón de situacio¬ 
nes ridiculas delante de sus 
ordenadores y se ríen de 
sus propios tópicos y for¬ 
mas de hablar y actuar. 

Reirse de 
uno mismo 

En definitiva, esta comu¬ 
nidad tiene una gran facili¬ 
dad para reirse de ellos mis¬ 
mos.También Internet sabe 
reírse de sí misma. Este es 
el caso de la página “Hat- 
choo”, que parodia hasta 
los más mínimos detalles 
del famoso directorio de In¬ 
ternet “Yahoo”. Entre los 
objetivos predilectos de las 
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vertir que, en general, mu¬ 
chas de las páginas web 
que recopilamos ofrecen 
chistes y viñetas algo subi¬ 
das de tono. En todo caso, 
si usted no aprecia este ti¬ 
po de humor no se preo¬ 
cupe. En las páginas web 
que hemos visitado este ti¬ 
po de humor suele encon¬ 
trarse en una sección se¬ 
parada de las otras. 

Un vehículo alternativo 
para el humor 


Otro fruto de la relación 
de Internet con el humor es 
el de ofrecer vías alternati¬ 
vas o complementarias a re¬ 
vistas o programas humo¬ 
rísticos. A través de páginas 
web se complementa la co¬ 
municación con su públi¬ 
co. Es el caso de la página 
web de la revista “El Jue¬ 
ves”, en la que podemos dis¬ 
frutar, en parte, del humor 
corrosivo de esta publica¬ 
ción. Lo mismo pasa con el 
programa de radio Goma- 
espuma, que utiliza, además, 
su página web como punto 
^ de contacto con sus oyen- 
£ tes. A través de la página po- 
| demos escribir al programa, 
e participar en concursos y 
V? muchas otras cosas, 
jf Uno de los servicios más 
| curiosos que ofrecen algu- 
«g ñas de estas páginas de Web 
¿ es el de el envío automático 
§- de chistes a nuestro buzón 
i5 de correo electrónico.Tam- 
| bién podemos recibir viñe- 
tas o participar en chats o 
en listas de correo en las 
que tendremos la oportuni¬ 
dad de intercambiar chistes 
y otras ocurrencias con 
otros usuarios. Lo seguro es 
que, gracias a la red Inter¬ 
net, no nos faltarán recursos 
para ser el alma de la fiesta 
la próxima vez que nos reu¬ 
namos con nuestros amigos. 


bromas de las web de hu¬ 
mor también se encuentran 
las grandes multinacionales 
del mundo de la informáti¬ 
ca y, en concreto, Micro¬ 
soft. Muchas de las páginas 
web que aparecen en este 
artículo se han cebado, de 
una manera o de otra, con 
la empresa de Redmond. 
Sin duda, los 
especialistas 
en este tema 
son los chi¬ 
cos de “La 
Cosa”, una 
página web 
argentina 
muy pen¬ 
diente de la 
actualidad 


informática. En esta página 
podemos encontrar prácti¬ 
camente a diario una viñe¬ 
ta dedicada al amigo Bill 
Gates.Otras empresas que 
son blanco de las burlas de 
Internet son Intel y Apple. 
Finalmente, y para comple¬ 
tar este repaso a los temas 
más populares, hay que ad- 


Así califica Computer Hoy 


Computer Hoy califica en este artículo 
la calidad de las páginas que aparecen 
en la red Internet sobre temas concre¬ 
tos. La nota de calidad se refiere a los 
contenidos y a su actualización. Los 


colores ( 0 = bien, = regular, ■ = 
mal) sirven de referencia para la cali¬ 
dad. En la parte inferior encontrare¬ 
mos la dirección de la página web a la 
que se hace referencia. 
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Ciberjueves 



IODO A PUNTO PARA 
LAS MUNICIPALES 


n esta página web, la revista de Hu¬ 
mor “El Jueves” nos ofrece parte 
de sus contenidos. El diseño es muy 
agradable y es fácil acceder a todas las 
secciones. Dentro de ellas podremos 
ver la portada de la edición a la venta, 
así como una recopilación de numero- 

Dirección online: www.eljueves.es 


En esta página web po¬ 
dremos ver, entre otras 
cosas, las portadas de 
numerosas ediciones. 

sas portadas de revistas 
ya editadas. También po¬ 
demos acceder a viñetas 
humorísticas de la revista 
y a números especiales. 
Esta página ofrece, ade¬ 


más, la posibilidad de comprar pro¬ 
ductos editados por “El Jueves”. Entre 
estos productos encontramos álbu¬ 
mes de cómics, calendarios suscrip¬ 
ciones a la revista y otros. 


Calidad: 


Notable 
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Disparate 



v 




Kii*nt ilJwnlB 


CunlILM de ni nm|Br« 


disparate 





PtttuAi | C..h | Ü|¿ 


para conseguir completar su extensa 
colección de disparates, los respon¬ 
sables de esta página web se han dirigi¬ 
do a los propios visitantes. Cualquier in¬ 
ternauta con gracia puede ser 
seleccionado para entrar en la clasifica¬ 
ción de los mejores disparates si se de- 


Los responsables de 
esta web nos invitan a 
colaborar con nuestros 
propios disparates. 

cide a enviar sus creacio¬ 
nes. Normalmente esta llu¬ 
via de humor gira sobre un 
tema propuesto por los 
creadores de la página. 
Dentro de las secciones de 
esta web, existe un archivo con los me¬ 
jores disparates clasificados por años. 
También encontramos una sección de 
anuncios, un diccionario enciclopédico 
y un útil y divertido banco de excusas. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección Online: www.ciudadfutura.com/disparate/ 


i- 5“ Puesto 


Gomaespuma 



& & 


sta página web es la vía alternativa 
para disfrutar del humor de Goma- 
espuma, un popular programa humo¬ 
rístico de radio. En su creación se ha 
dado una importancia especial a los 
contenidos multimedia, incorporando 
tanto dibujos de gran calidad, como 


Los creadores de esta 
página web la han lle¬ 
nado de detalles gráfi¬ 
cos y de sonido. 

numerosos sonidos, todo 
ello con gran sentido del 
humor. Podemos acceder 
a dos versiones de la pági¬ 
na, la que funciona si dis¬ 
pone del programa adicio¬ 
nal Shockwave, que ofrece todos los 
efectos mencionados, y la normal. Si 
no tiene el programa no se preocupe, 
en la misma página de Gomaespuma 
podemos descargarlo. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.jet.es/ed/gomaespuma/home.htm 
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La Cosa 


LA WSA 



_ 
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Lab oratoria secreto de 
Microsoft 


q planas todo? íisi proyectos 

9 A caafaftuición 


El diseño de la página 
principal de “La Cosa” 
se asemeja a la portada 
de un periódico. 

como Microsoft o Intel. 
También podemos encon¬ 
trar páginas de humor po¬ 
lítico con temas relaciona¬ 
dos con temas argentinos 
o internacionales. Tanto el 
diseño gráfico de la página como la 


a Cosa es una página de Internet 
desarrollada en Argentina, que pre¬ 
tende dar una visión humorística del 
mundo de la actualidad informática. A 
través de sus viñetas y chistes no va¬ 
cila en sacarle punta a temas relacio¬ 
nados con las grandes corporaciones 

Dirección online: www.lacosa.com 


calidad de las viñetas, están a un nivel 
alto. Es posible registrarse a una lista 
de correos para estar al día con los 
cambios que se producen en La Cosa. 


Calidad: 


Notable 


4 a Puesto 


Cibercerdo 


m cp. 
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La sección más impor¬ 
tante de esta página 
web es el periódico 
“Mundo Porcino”. 


trfidwi dri 1? de aiújo de 1997 


D entro de las corrosivas páginas 
de esta web podremos disfrutar 
de un humor ingenioso y original. La 
parte central de la revista web Ciber¬ 
cerdo es su periódico “Mundo Porci¬ 
no”, que analiza a su manera los te¬ 
mas de actualidad y nos revela Calidad: 

Dirección Online: cibercerdo.com 


nuevas y sorprendentes 
“noticias”. También he¬ 
mos encontrado muy in¬ 
teresantes y divertidas 
explorando otras seccio¬ 
nes de Cibercerdo. Entre 
éstas, la dedicada a “publicidad insó¬ 
lita” nos ha parecido especialmente 
hilarante. En ella se recogen anun¬ 
cios increíbles realmente publicados 
en periódicos y revistas. 


Bien 


j 
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Chistemail 


SUBSCRIPCIONES 


©|S> HUMOCGiF 

- Chistes MI 

- Todos los »< 

CHISTE AA#|t- INFORMACIÓN 

- Ciencia 

- Política 
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Incluye Chiste M©¡ 1 en Favoritos VERSION tfTML 

¡Explorer Presiona Aquí 
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i 5 - ©- 1 

fy« nos Ha «no 


n Chistemail podemos disfrutar de 
un servicio peculiar: recibir perió¬ 
dicamente chistes a nuestro buzón de 
correo electrónico. De esta forma po¬ 
demos ir acumulando una verdadera 
colección con sólo abrir nuestro pro¬ 
grama de correo. Además de esta Calidad: _ 

Dirección online: www.via-modem.com/chistemail/ 


Gracias a Chistemail 
podemos comenzar 
nuestra jornada con 
una sonrisa. 

interesante posibilidad, 
Chistemail tiene otra sec¬ 
ciones en las que encon¬ 
traremos cosas curiosas 
como gifs animados có¬ 
micos, que podemos in¬ 
corporar a nuestra propia página web, 
y una sección de chistes gráficos. 
Buen humor y un diseño sencillo son 
las mejores armas de esta popular 
publicación de Internet. 


Bien 
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7° Puesto 


Webs de humor 


Un par de Webs 


WEB's 

>nbr 



l demás del chiste fácil de su propio 
nombre, esta web es un verdadero 
catálogo del humor. Para empezar tie¬ 
ne un diseño divertido con dibujos hu¬ 
morísticos, aunque un poco incómo¬ 
do para acceder a sus secciones. En 
ellas encontraremos cualquier tipo de 


El diseño de esta pági¬ 
na web es sencillo pe¬ 
ro está lleno de deta¬ 
lles graciosos. 

material gracioso. La par¬ 
te principal la componen 
los chistes, clasificados 
por temas, entre ellos el 
dedicado a chistes de últi¬ 
ma hora. Otras secciones 
que nos han llamado la atención en 
esta página web son “Locos del web” 
y la que se dedica a ofrecer enlaces a 
otras páginas de humor y el consulto¬ 
rio sentimental. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.prestige-inet.com/pardewebs 


9 a Puesto 


El Mosquito 


trfhid* dtÉhlk^fl 






rz 


E l primer detalle que llama la atención 
de esta página es, sin duda, su dise¬ 
ño, uno de los más elegantes y conse¬ 
guidos de los que hemos visto en nues¬ 
tro viaje por las webs dedicadas al 
humor. Eso sí, conectarse a El Mosquito 
es todo un triunfo, ya que hemos nece- 


El Mosquito ofrece en 
su página principal 
uno de los diseños 
más elegantes. 

sitado numerosos reinten¬ 
tos para ver, por fin, la pági¬ 
na principal en nuestra 
pantalla. Dentro de esta 
web encontramos seccio¬ 
nes curiosas como la de 
corazones rotos, donde se recogen his¬ 
torias de parejas rotas para escarnio de 
todos los demás. En nuestra visita he¬ 
mos visto humor de todo tipo, incluso 
algún que otro chiste subido de tono. 


LÍHKIUMQ i 


Calidad: 


Bien 


J 


Dirección online: www.elmosquito.com 


r 11 er Puesto 


El Planeta Yerba 



L a página web de El Planeta Yerba 
ofrece una serie de secciones de¬ 
dicadas al humor con una respetable 
colección de chistes y anécdotas cla¬ 
sificadas. Dentro de las secciones 
podemos encontrar tanto humor es¬ 
crito como humor gráfico. Los temas 


Desde la página princi¬ 
pal de El Planeta Yerba 
podemos acceder a to¬ 
das las secciones. 

son de lo más diverso 
pero destacan los dedica¬ 
dos a Internet o la infor¬ 
mática, como las anécdo¬ 
tas y chistes que ofrecen 
las secciones Internet y 
Software. Otros apartados de la pá¬ 
gina web ofrecen la posibilidad de 
participar en un chat o consultar un 
divertido diccionario. La página es 
de origen argentino. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.planetayerba.com.ar 


8 a Puesto 


CiberHumor 
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CiberHumor 



Cosas que se deben 


tra excelente página de humor 
cuyos responsable proceden de 
América del Sur. En ella podemos en¬ 
contrar distintas secciones. Entre 
ellas encontramos una que ofrece 
enlaces de páginas de web dedica¬ 
das a personajes de dibujos anima- 


CiberHumor ofrece su 
página bajo el ambicio¬ 
so lema de “basta con 
el malhumor en la net”. 

dos, caricaturas y có¬ 
mics. También ofrece una 
completísima lista de en¬ 
laces de humor hispano y 
estadounidense en toda 
la red Internet. Dentro de 
las secciones humorísticas que he¬ 
mos visitado, encontramos las diver¬ 
tidas viñetas del dibujante americano 
Randy Glasbergen que han sido tra¬ 
ducidas al español. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.hys.com.pe/ciberhumor 


10 a Puesto 


Demogracia 


DeiwogMc fe 
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Tras esta oscura apa¬ 
riencia nos espera una 
página web llena de 
buen humor. 


rt JStír S]fnr,j0p\ fopégg j>d;rfr Junas ip* jQnjr y qi- u ii rr'jji-rrr^-tf.- rJrjpufa rlc/ Hall# 
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E l aspecto siniestro de la página prin¬ 
cipal de esta web no corresponde 
con su contenido. Demogracia está re¬ 
pleta de buen humor con cientos de 
secciones realmente divertidas. Una 
de las principales peculiaridades de 
Demogracia es que podemos acceder 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.med.uva.es/-alvaro 


12 a Puesto 


El Webon 



Más o menos . 
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E l Webon se ha inspirado en su dise¬ 
ño en los buscadores temáticos de 
Internet, como Yahoo, para ofrecer¬ 
nos chistes y entretenimientos diver¬ 
sos. Algunos chistes y bromas del 
Webon no están recomendadas para 
menores, y así lo advierten en la pági- 

Dirección online: www.webon.es 


Calidad: 


Bien 


tanto a la versión española 
como la inglesa. En el lado 
negativo podemos apuntar 
el diseño de la página prin¬ 
cipal que es algo confuso, 
complicando el acceso a 
las otras páginas. Entre los apartados 
más interesantes y divertidos encon¬ 
tramos la sección de noticias. También 
nos ha gustado la sección dedicada a 
los chistes de actualidad. 


El diseño de la página 
El Webon recuerda al 
de los buscadores te¬ 
máticos de Internet. 

na principal. Los aparta¬ 
dos incluyen una sección 
de frases exageradas, otra 
sobre enigmas en clave de 
humor, una dedicada a las 
famosas Leyes de Murphy 


y mucho más.También existe la posi¬ 
bilidad de entrar en un chat humorísti¬ 
co e incluso podemos dirigirnos al 
Webon para alojar nuestra propia pá¬ 
gina web. 
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Hatchoo 


# *9 HATbÉtoOf- ^ 

Killine HATCHOO 

l'íiT'i '/¡fij Looking for a 




Search! | fsur#ri 

Marcl - Hatchoo-Now! - FAO - Classics - 

■ Webdesign (' dutch'i - Membersclub 

• Hatchoo! Webcam n ew¡ 

• Mersedes-Renz 

Take a live look at our HQ in Amsterdam, 

The Netherlands! 

The first affordable stuntcar! - [original] 

• Deathrow Online 

• Smart Cars News 

It to small to drive in. .. but never mind! .. ,it 

Nowyou can opérate the electric chair! 

can do all sorts of other stuff! 

• Sp 


urlarse de Internet también es posi¬ 
ble. Eso es lo que han hecho los ho¬ 
landeses responsables de la divertida 
“Hatchoo”, una parodia del famosísimo 
directorio de Internet Yahoo. No puede 
utilizarse como buscador pero ofrece 
una serie de secciones humorísticas 


Como se puede compro¬ 
bar, Hatchoo ha imitado 
hasta el último detalle 
de la página de Yahoo. 

muy curiosas. Podemos 
visitar, por ejemplo, la par¬ 
te dedicada a la Casa Blan¬ 
ca o vida en Marte. En otras 
secciones podemos utilizar 
un curioso traductor o en¬ 
viar a nuestros amigos divertidas pos¬ 
tales digitales. También podemos 
echar un vistazo a la redacción de Hat¬ 
choo en Amsterdam gracias a una 
WebCam. Lástima que esté en inglés. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www. hatchoo.com 
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E sta web presenta un diseño pecu¬ 
liar que da paso a una serie de 
secciones identificadas por su pro¬ 
pio icono. Entre estas encontramos 
una dedicada al arte y hogar, diver¬ 
sión y pasatiempos, sociedad y co¬ 
leccionismo, multimedia y tentacio- 


Gente Pez luce una es¬ 
tética y unos conteni¬ 
dos modernos orienta¬ 
dos a Internet. 

nes y música y supervi¬ 
vencia. Dentro de cada 
sección se ofrecen artí¬ 
culos en tono de humor 
sobre distintos temas re¬ 
lacionados con el enca¬ 
bezado de cada apartado. Estos artí¬ 
culos han sido escritos 
aprovechando las posibilidades de la 
web, convirtiendo su lectura en un 
proceso dinámico e interactivo. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.gentepez.com 
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En esta página pode¬ 
mos encontrar chistes, 
más o menos buenos, 
sobre cualquier tema. 

con la clasificación de los 
diez mejores recopilados 
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Puerto Rjco Online Shoppii 
http^ /'www. antoi iio. com 


L o Peor es una página web total¬ 
mente dedicada al mundo del 
chiste. Desde la página principal te¬ 
nemos acceso a otras secciones en 
las que se almacenan los chistes por 
temas. También se ofrece una página 


esta web. Además de las 
páginas dedicadas exclu¬ 
sivamente a los chistes, 
también podemos acceder a diccio¬ 
narios, adivinanzas y muchas otras 
secciones. No nos ha gustado el di¬ 
seño y tampoco la calidad de los 
contenidos. 


Calidad: 


Suficiente 


Dirección online: www.lopeor.com 
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Humor Search 
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Oi lo que buscamos es un buen 
chiste en inglés, Humor Search 
puede ser la solución. En esta página 
podemos utilizar una herramienta de 
búsqueda, parecida a las tradiciona¬ 
les para localizar páginas web para 
encontrar chistes relacionados con 


Sencillamente un bus¬ 
cador de chistes. La¬ 
mentablemente todos 
son en inglés. 

una o más palabras cla¬ 
ves que proporcionare¬ 
mos al buscador. Ade¬ 
más, se nos ofrece la 
posibilidad de apuntar¬ 
nos a diversas listas de 
correo con temas de humor y mu¬ 
chos otros. También podemos leer 
en la página principal comentarios 
cómicos de las noticias y temas de 
actualidad. 



Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.humorsearch.com 
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Museo del Humor 


Museo del Humor 
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E l humor no sólo consiste en anéc¬ 
dotas o chistes más o menos gra¬ 
ciosos. Muchos de los mejores hu¬ 
moristas de la historia se han 
dedicado al dibujo de viñetas cómi¬ 
cas, muchas de ellas mudas, arran¬ 
cando carcajadas a los más serios. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.grupoplanet.com/huevera/museo 


18° Puesto 


El Chiste 



I ArHHWktfe ¡HUÍ ! 
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E sta página es una simple recopila¬ 
ción de chistes clasificados por te¬ 
mas. En las 16 recopilaciones encon¬ 
traremos chistes de parejas, de 
tacaños, de animales y otros. Los visi¬ 
tantes de la página web pueden votar 


Calidad: 


Suficiente 


Dirección online: www.codice.com/chiste/ 


El Museo del Humor tie¬ 
ne un diseño demasiado 
espartano par acoger 
tanto humor gráfico. 

En este Museo del Humor 
podemos disfrutar de 
parte de la obra de famo¬ 
sos humoristas gráficos. 
Esta página web contiene 
nueve ediciones, cada 
una dedicada a un humorista distin¬ 
to. La mayoría de ellos no nos pare¬ 
cerán conocidos, pero puede que ha¬ 
yamos visto sus viñetas publicadas 
en alguna parte. 


Más chistes en otra pá¬ 
gina de humor en espa¬ 
ñol. El Chiste también 
los clasifica por temas. 

los chistes que aparecen 
en la página registrándose 
como usuarios. Así pue¬ 
den colaborar a la clasifi¬ 
cación de los mejores. 
También se recoge en una 
sección especial los últimos chistes 
llegados a la página. También pode¬ 
mos enviar nuestros propios chistes 
con la esperanza de aparecer en esta 
clasificación. 
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Novedades 


Online 


Buscar trabajo en la red 


• Uno de los servicios 
más interesantes que se es¬ 
tá abriendo paso en Internet 
es el de la búsqueda de tra¬ 
bajo. En nuestro número 16 
ya recogimos las 
principales páginas 
de web que podían 
echarnos una mano 
en la ardua tarea de 
encontrar empleo. A 
esas páginas se les 
une ahora la nueva 
bolsa de empleo Tra¬ 
bajo.org ->® Este 
nuevo servicio ofre¬ 
ce una base de datos 
de un millón de 
ofertas de trabajo 
procedentes de todos los lu¬ 
gares del mundo. Se divide 
en cuatro bloques distintos 
en los que podremos publi¬ 
car tanto demandas como 


ofertas de empleo. En los 
bloques restantes se ofrecen 
noticias e información im¬ 
portante sobre el empleo 
además de consejos útiles 


para buscar trabajo. A resal¬ 
tar, la sección para deman¬ 
das urgentes de empleo y la 
dedicada a la búsqueda de 
directivos. 



Gracias a esta página web podremos 
buscar trabajo sin movernos de casa. 


Para no perderte 


• El servicio de Páginas 
Amarillas Online ->® ofrece 
ahora una nueva utilidad que 


españolas. Utilizando un sen¬ 
cillo buscador, podemos ob¬ 
tener un mapa callejero de 
cualquiera de estas 
poblaciones con una 
marca sobre la calle 
que estamos bus¬ 
cando. Además po¬ 
demos ampliar o re¬ 
ducir el mapa de la 
zona para encontrar 
el lugar concreto 
que nos interesa 
dentro del mapa. Los 
responsables de es¬ 
te callejero por In¬ 
ternet pretenden 
ampliar en breve el número 
de poblaciones. 



Así de fácil es encontrar una calle con 
el servicio de Páginas Amarillas. 

permite encontrar una calle 
concreta en 136 poblaciones 


Todo lo que quieras encontrar 


• Siguen lloviendo los 
portales de Internet. En Es¬ 
paña tenemos, desde hace 
unos días, un 
nuevo 

contendien¬ 
te en el com¬ 
petitivo ne¬ 
gocio de 
ofrecer con¬ 
tenidos en la 
web. Este 
nuevo portal 
se llama En 
La Web 4® , y ofrece todo- 
do tipo de contenidos in¬ 
formativos y relacionados 
con el ocio, además de ser¬ 
vir como trampolín para 
nuestro viaje dentro de la 
red de redes. Esta nueva pá¬ 


gina web organiza sus con¬ 
tenidos en catorce seccio¬ 
nes temáticas donde en¬ 
contraremos 
una serie de en¬ 
laces a páginas 
españolas y ex¬ 
tranjeras. Tam¬ 
bién podemos 
acceder a dos 
centros comer¬ 
ciales virtuales, 
La Galería Co¬ 
mercial y el Me- 
gastore Virtual, en los que se 
pueden realizar todo tipo de 
compras sin movernos de 
casa. Próximamente está 
prevista la incorporación de 
nuevas secciones así como 
un boletín diario de noticias. 
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Los portales de Internet es¬ 
tán de moda. 


Internet y las drogas 


• Internet puede aportar 
su granito de arena para su¬ 
perar y prevenir la dro- 
godependencia. El Instituto 
para el Estudio de las Adic¬ 
ciones ha promovi¬ 
do el desarrollo de 
una página web ->® 
que permite tanto a 
los jóvenes como a 
los padres y otras 
personas relaciona¬ 
das con el mundo 
de la prevención y 
tratamiento de la 
drogodependencia 
acceder a gran can¬ 
tidad de informa¬ 
ción y recursos so¬ 


bre el tema. Esta página web 
ha sido declarada de interés 
para el Plan Nacional de 
Drogas por la Delegación 
del Gobierno. 
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Esta web ha sido promovida por el Ins¬ 
tituto para el Estudio de las Adicciones. 


Mucho más en Mundo Olé 


• En Internet la compe¬ 
tencia entre los denomina¬ 
dos portales se endurece. Es¬ 
tos servicios ofrecen un 
punto de partida para acce¬ 


der a otros servicios y pági¬ 
nas de Internet. En el caso 
del portal español ¡Olé! -Kz), 
recientemente adquirido por 
Telefónica, que ha reforzado 
su oferta con el lanzamiento 
de Mundo Olé. Este nuevo 
servicio de contenidos cla¬ 
sificados por temas preten¬ 
de acercar a los numerosos 
visitantes de ¡Olé! argumen¬ 
tos tan interesantes como el 
Arte, las Ciencias, los De¬ 
portes y muchos otros. Den¬ 
tro de cada tema se podrá ac¬ 


ceder a distintas seccio¬ 
nes.Este lanzamiento ha si¬ 
do posible gracias a la apor¬ 
tación de medios de 
Telefónica. Esta colaboración 
seguirá dando sus 
frutos ya que se pre¬ 
vé una próxima es- 
pansión de ¡Olé! en 
América con la aper¬ 
tura de nuevos por¬ 
tales en ocho países 
del continente, in¬ 
cluido Estados Uni¬ 
dos. Los responsa¬ 
bles de ¡Olé! se 
muestran optimistas 
y prevén que gracias 
a los nuevos servi¬ 
cios de Mundo Olé podrán 
superar su marca de 16 mi¬ 
llones de visitas alcanzada el 
pasado mes de enero. 



Las secciones de Mundo 
Olé son muy completas. 



Con este nuevo servicio de contenidos 
¡Olé! aumenta sus posibilidades. 


P Direcciones online 


-»® www.munimadrid.es 
-»® www.aeat.es 
-»® www.familylinks.icrc.org 
-»® www.trabajo.org 
-»® www.arrakis.es/iea 
-»® www.paginas-amarillas.es 
-»® mundo.ole.com 
->® www.enlaweb.com 



Bibliotecas 

Online 

El Ayuntamiento de Ma¬ 
drid ha decidido poner a 
disposición de los inter¬ 
nautas madrileños la 
lista de los fondos de 
que disponen las biblio¬ 
tecas públicas de esta 
ciudad. Actualmente se 
encuentran a disposi¬ 
ción las bases de datos 
de siete de estas biblio¬ 
tecas y, a lo largo del 
año, estarán disponi¬ 
bles las de las 23 biblio¬ 
tecas de las que dispo¬ 
ne Madrid. En total se 
podrán consultar en 
breve datos de 450.000 
libros para ser consul¬ 
tados en la página web 
del Ayuntamiento de 
Madrid.-»® 

Hacienda 

devuelve 

Según un estudio realiza¬ 
do por el Gabinete de 
Gestores Administrativos 
- Asesores Fiscales (GE- 
SAF), el Ministerio de Ha¬ 
cienda está devolviendo 
en un tiempo record las 
declaraciones negativas 
que han sido realizadas a 
través de Internet. El pla¬ 
zo medio en el que se rea¬ 
liza esta devolución es de 
una semana. Para los que 
todavía tengan que hacer 
la declaración pueden ac¬ 
ceder a la página web de 
la Agencia Tributaria.-»® 

Ayuda a 
refugiados 

El Comité Internacional 
de la Cruz Roja ha abier¬ 
to una página web para 
la localización de refu¬ 
giados a raíz del conflic¬ 
to de los balcanes. -»© 
En ella se puede acceder 
a más de 5.000 nombres 
de refugiados que se en¬ 
cuentren en los campos 
de Albania y Macedonia. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Experto 


Tratamiento de sonido 


SUMARIO 


4 


Conceptos 


Restauración 

Existen dos tipos de pro¬ 
gramas para tratamiento 
de sonido en el ordenador. 
Por un lado los de retoque 
de sonido, y por otro, los 
empleados para restaurar 
las grabaciones dañadas. 
Estos últimos, suelen in¬ 
cluir algunas de las funcio¬ 
nes que son comunes en 
los programas de retoque. 
Por ejemplo permiten cor¬ 
tar las canciones o realizar 
modificaciones sobre los 
tonos graves y agudos. 
Pero su función más Im¬ 
portante es restaurar y 
limpiar el sonido de los 
ruidos y carraspeos que 
son tan habituales en las 
grabaciones antiguas. Es¬ 
tas funciones resultan es¬ 
pecialmente interesantes 
para restaurar el sonido de 
los discos LP con los sur¬ 
cos gastados o rallados. El 
“Decllcker” es una función 
muy adecuada para elimi¬ 
nar los ruidos procedentes 
de las rayaduras en la su¬ 
perficie del disco. El “De- 
crackler” permite eliminar 
ruidos de fondo continuos 
como los típicos crujidos 
que se producen por culpa 
de las partículas de polvo 
que se depositan en los 
surcos y que se hacen au¬ 
dibles cuando rozan con la 
aguja del tocadiscos. La 
función “Denolser” permi¬ 
te eliminar los ruidos y pi¬ 
tidos continuos produci¬ 
dos al emplear técnicas de 
grabación anticuadas co¬ 
mo la grabación en cinta. 

Tipos y precios 

Los programas de restau¬ 
ración más baratos cues¬ 
tan alrededor de 9.000 pe¬ 
setas y los más caros 
pueden sobrepasar las 
80.000. En el mercado 
también podemos encon¬ 
trar programas muy profe¬ 
sionales para ordenadores 
Macintosh, pero estos son 
realmente caros. Algunos 
programas que en princi¬ 
pio han sido diseñados pa¬ 
ra el tratamiento de sonido 
también incluyen funcio¬ 
nes de restauración, pero 
ofrecen una calidad más 
baja que la de los progra¬ 
mas específicos^ 
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H oy le ha tocado el tur¬ 
no a los LPs, uno de los 
temas más atractivos 
del curso “Experto: Sonido 
HiFi en el PC”. Desde que la 
grabación de discos CD en 
el ordenador resulta tan eco¬ 
nómica, merece la pena re¬ 
cuperar toda la colección de 
discos de vinilo y grabarlos 
en discos compactos. Las 
ventajas son evidentes: los 
discos CD se pueden escu¬ 
char en cualquier lugar y la 
calidad de sonido no se re¬ 
siente bajo condiciones nor¬ 
males de uso. La recupera¬ 
ción de discos antiguos es 


muy interesante, pero en al¬ 
gunas ocasiones no tiene 
mucho sentido, ya que los 
discos de vinilo originales 
pueden estar dañados de tal 
forma que su calidad sea pe¬ 
nosa. Nos referimos a los so¬ 
nidos de fondo, los crujidos 
y los carraspeos que resul¬ 
tan tan comunes en los LPs 
que tienen bastante uso. Pe¬ 
ro existe una forma de eli¬ 
minar estos desagradables 
efectos sonoros, mejorando 
sustancialmente la calidad 
de audición. Hemos proba¬ 
do tres programas de res¬ 
tauración de sonido que son 


capaces de limpiar la músi¬ 
ca de ruidos e incluso de in¬ 
terferencias como los piti¬ 
dos que se pueden producir 
cuando conectamos el equi¬ 
po HiFi con el ordenador. 

Del vinilo al ordenador 
y después al CD 

Hemos probado progra¬ 
mas para todos los gustos 
con precios muy variados: 
desde las 17.000 pesetas pa¬ 
ra el Clean, hasta las 63.000 
que cuesta el Dart Pro 98, 
pasando por el precio in¬ 
termedio de 31.000 del DC- 


Art32. Desgraciadamente 
ninguno de los programas se 
encuentra traducido al cas¬ 
tellano y los manuales tam¬ 
bién están en inglés. Ade¬ 
más, algunos sólo pueden 
adquirirse en España a tra¬ 
vés de Internet, descargan¬ 
do los archivos a su ordena¬ 
dor para posteriormente 
registrar el programa me¬ 
diante pago electrónico con 
la tarjeta de crédito. 

Antes de utilizar cualquie¬ 
ra de los programas que les 
sugerimos, es necesario al¬ 
macenar la música en el or¬ 
denador en un archivo Wa- 
ve on . Para hacerlo, deberá 
seguir los pasos que le ex¬ 
plicamos en el N° 14 de 
Computer Hoy para conec¬ 
tar su cadena HiFi con gira- 
discos a la tarjeta de sonido 
de su ordenador. 

Posteriormente podrá 
transferir las canciones del 
disco de vinilo a su ordena¬ 
dor, donde quedarán alma¬ 
cenadas en varios archivos 
de sonido Wave. Los tres pro¬ 
gramas que analizamos tra¬ 
bajan con este formato de 
archivo, y le permitirán eli¬ 
minar los ruidos de las can¬ 
ciones originales creando 
una copia “limpia” de cada 
archivo. El último paso con¬ 
siste en crear un CD musical 
con las canciones ya restau¬ 
radas. Para completar este úl¬ 
timo proceso debe disponer 
de una grabadora de CD y 
seguir los pasos que les in¬ 
dicamos en el n°12 de Com¬ 
puter Hoy, donde explica¬ 
mos cómo grabar un disco 
CD-R con música. 
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Los resultados de los test, 
indican que todos los pro¬ 
gramas son estupendos. En 
el apartado de manejabili¬ 
dad, el programa Clean de 
Steinberg demostró ser ex¬ 
celente. Dispone de una su¬ 
perficie de usuario muy 
atractiva y fácil de manejar 
lo que ahorra tiempo duran¬ 


te el periodo de aprendiza¬ 
je. En otros apartados del 
test, el programa Clean ofre¬ 
ció una calidad muy convin¬ 
cente. En algunos casos los 
programas Dart Pro 98 y DC- 
Art 32 pueden resultar más 
efectivos que el programa 
Clean, ya que incluyen más 
opciones de configuración y 


resultan más recomendables 
para recuperaciones históri¬ 
cas. Estos dos programas es¬ 
tán pensados para ingenie¬ 
ros de sonido, que son los 
que utilizan normalmente es¬ 
te tipo de aplicaciones. El 
programa Dart Pro 98 resul¬ 
ta especialmente práctico a 
la hora de combinar y guar¬ 


dar los distintos procedi¬ 
mientos de restauración ofre¬ 
ciendo una calidad muy 
aceptable, lo que le permitió 
ocupar el primer lugar de la 
tabla. Para los usuarios no¬ 
veles el programa Clean es 
el más adecuado, ya que 
ofrece una calidad aceptable 
con un precio muy ajustado. 


P Así hacemos los test en Computer Hoy 



Las tarjetas de sonido debe pasar muchas pruebas que 
son realizadas minuciosamente en nuestros laboratorios. 


Servicio 

En este apartado valoramos 
principalmente el coste del 
servicio telefónico de aten¬ 
ción al cliente. Si existe la po¬ 
sibilidad de obtener informa¬ 
ción y ayuda dentro de 
Internet, el producto recibe 
una calificación adicional. Hay 
que tener en cuenta que el so¬ 
porte de algunos productos 
se ofrece desde el extranjero. 

Funciones 

adicionales 

En este apartado se valora el 
conjunto de funciones que 
son ofrecidas por el progra¬ 
ma y no resultan importantes 
para la restauración del soni¬ 
do. Por ejemplo el ecualiza- 
dor es un elemento muy útil, 
aunque no es imprescindible 
en un programa de estas ca¬ 
racterísticas. Este elemento 
puede aparecer representado 
gráficamente con distintas 
posibilidades de configura¬ 
ción en las que el volumen 
aparece fijo, o como ecuali- 
zador paramétrico en el que 
el volumen se puede graduar 


libremente. Algunos progra¬ 
mas llegan incluso a ofrecer 
la dos posibilidades. También 
puede resultar muy intere¬ 
sante la opción de subdividir 
automáticamente los ficheros 
muy largos. Esta opción per¬ 
mite grabar en el disco duro 
toda la cara de un disco LP de 
una sola vez. Posteriormen¬ 
te, el programa es capaz de 
reconocer automáticamente 
los espacios en blanco (sin 
sonido) entre cada canción y 
fragmentar el fichero en pie¬ 
zas más pequeñas. 


Manejo 

Hemos comprobado lo fácil o 
difícil que resulta manejar ca¬ 
da programa. También hemos 
tenido en cuenta las compli¬ 
caciones que pueden surgir 
para realizar algunas tareas 
específicas y la facilidad con 
que se solucionan. En algu¬ 
nos casos, el programa se 
puede utilizar sin necesidad 
de invertir mucho tiempo en 
el proceso de aprendizaje, en 
otros casos el uso avanzado 
puede llegar a ser una tarea 
muy complicada. 


Calidad 

En este apartado se determi¬ 
na el rendimiento de las fun¬ 
ciones principales de los pro¬ 
gramas de restauración. Nos 
hemos fijado en la capacidad 
de cada uno de los programas 
para eliminar los molestos 
ruidos de fondo. Para realizar 
el test hemos utilizado como 
referencia varios LPs norma¬ 
les que estaban muy deterio¬ 
rados. En este apartado me¬ 
dimos la capacidad de cada 
programa para eliminar el ma¬ 
yor número de ruidos sin al¬ 
terar la música original. 


Precio/calidad 

Esta nota es el resultado de 
dividir el precio de cada pro¬ 
grama entre la nota de cali¬ 
dad. En la tabla siguiente les 
mostramos las calificaciones 
para cada nota, 
índice hasta 3.802 

3.803 hasta 4.752 T^EM 
4.753 hasta 6.336 HBBH 
6.337 hasta 9.504 Suficiente 
9.505 hasta 19.008 IRfflliflEB! 1 ! 
sobre 119.009 





DD Wave 

El ordenador puede al¬ 
macenar los sonidos en 
archivos. El formato 
más habitual en Win¬ 
dows es el llamado “de 
onda”, “WAV” o “Wave” 
que se puede procesar 
con programas especia¬ 
les para realizar modifi¬ 
caciones, efectos espe¬ 
ciales o reporduccirlos. 

na Generador 
de tonos 
concom inante 

Es un sistema que per¬ 
mite mejorar la calidad 
de las grabaciones anti¬ 
guas dotándolas de un 
sonido más limpio y pu¬ 
ro como el que se obtie¬ 
ne en las grabaciones 
modernas. El concepto 
también se denomina 
“brillo” y se refiere a la 
calidad con que se es¬ 
cucha el sonido. 


ES Normalizador 

Es una función que rea¬ 
liza una búsqueda a lo 
largo de todo el fichero 
de sonido de intervalos 
donde se producen su¬ 
bidas o bajadas del vo¬ 
lumen. Una vez localiza¬ 
dos los fragmentos, el 
volumen se ajusta al 
resto de la grabación. 


E0 Función 
de corte 

Permite seleccionar ma¬ 
nualmente partes del ar¬ 
chivo de sonido que 
posteriormente se pue¬ 
den fragmentar en ar¬ 
chivos más pequeños. 


OS Fader 

Se utiliza para mezclar 
pistas de audio y con¬ 
siste en incrementar el 
volumen gradualmente 
al principio de la can¬ 
ción y decrementarlo al 
final. Se demomina “fa- 
de in” y “fade out”. 


ES Variación de 
dinamismo 

Consiste en aumentar o 
disminuir la diferencia 
existente entre las on¬ 
das de sonido más 
grandes y más peque¬ 
ñas. Normalmente se 
utiliza para aumentar el 
volumen general de una 
pista de audio. 


N° 18 C^puter 


53 


















































Experto 


Tratamiento de sonido 


Resultados del test en detalle 
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Fabricante 


Dartech 

Wa 

m o 

Steinberg 

7js 

i O 

Diamond Cut 

«5 

O 

Distribuidor 


M3C 

1 z 

Steinberg ^ 1 

1 z 

M3C 

z 

Programa 


Dart Pro 98 


Clean 


DC-Art 32 


Servicio 

5% 


2,80 


5,60 


2,80 

Teléfono de ayuda 

3% 

00 1 612 844 0217 (EEUU) 

2 

93 564 60 12 

6 

00 1 717 843 5833 (EEUU) 

2 

Servicio online 

2% 

www.darttech.com 

4 

www.adagio.es 

5 

www. diamondcut. com 

4 

Teléfono de información 


00 1 612 844 0217 (EEUU) 


93 564 60 12 


00 1 717 843 5833 (EEUU) 


Fax de información 


00 1 612 844 9025 (EEUU) 


93 564 59 22 


00 1 717 843 2264 (EEUU) 


Instalación 

8% 


7,00 


5,50 


T^nr 

Arranque automático 

1% 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Instalación 

1% 

Muy fácil 

10 

Muy fácil 

10 

Muy fácil 

10 

Espacio requerido en disco duro 

1% 

Muy escaso (4,6 MB) 

10 

Escaso (28,4 MB) 

8 

Muy escaso (3,4 MB) 

10 

Función de desinstalación 

1% 

Sin problemas (8,2 KB= 0,2%) 

10 

Sin problemas (139 KB=0,5 %) 

10 

Sin problemas (0 KB= 0%) 

10 

Instrucciones de instalación 

1% 

Dispone 

10 

Dispone 

10 

Dispone 

10 

Manual 

3% 

Muy completo/inglés 

2 

Completo/inglés 

2 

Muy completo/inglés 

2 

Funciones adicionales 

12% 


5,50 


5,33 


8,33 

Ecualizador 

1% 

Gráfico de 10 bandas 

6 

Gráfico de 2 bandas 

4 

Paramétrico + gráfico de 10 bandas 

10 



Graves-, agudos-, filtro de 




Graves-, agudos-, filtro 


Otros reguladores de sonido 

1% 

banda, filtro de aguja 

10 

No dispone 

0 

de banda, filtro de aguja 

10 

Generador de tonos concominante Lü4t£m¡ül 

1% 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

Dispone 

10 

Normalizador lüMülül 

1% 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Función de corte mFETTCfll 

1% 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Fader EHügfgjgl de entrada y de salida 

1% 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Función de eliminación de siseos 

1% 

No posible 

0 

No posible 

0 

Posible 

10 

Separación automática de ficheros de audio 

1% 

No posible 

0 

No posible 

0 

No posible 

0 

Variación del estéreo básico 

1% 

No posible 

0 

Posible 

10 

No posible 

0 

Variación de dinamismo Hiiiitfrnmi 

1% 

No posible 

0 

No posible 

0 

Posible 

10 

Función de grabación 

1% 

Dispone 

10 

Dispone 

10 

Dispone 

10 

Escritura de CD-Rs 

1% 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Manejo 

21% 


6,00 


8,67 


6,00 

Manejo (comprobado) 

8% 

Normal 

6 

Muy fácil 

10 

Normal 

6 

Control sobre las funciones de restauración 

6% 

Sí, pero no simultáneas 

6 

Sí 

10 

Sí, pero no simultáneas 

6 

Tiempo de cálculo para 








la restauración de 3 min. de música 

7% 

Normal (2:10 Min.) 

6 

Normal (2:00 Min.) 

6 

Normal (2:10 Min.) 

6 

Calidad 

54% 


10,00 


8,00 


8,67 

Efectividad de la función de eliminación de siseos 

18% 

Muy buena 

10 

Buena 

8 

Buena 

8 

Efectividad de la función de eliminación de crujidos 

18% 

Muy buena 

10 

Buena 

8 

Muy buena 

10 

Efectividad de la función de eliminación de chasquidos 

18% 

Muy buena 

10 

Buena 

8 

Buena 

8 

Nota parcial 

100% 


8,02 


7,50 


7,64 

Corrección positiva/negativa 


Varias funciones simultáneas 

0,5 

Varias funciones simultáneas 

0,5 

Programa en inglés 

-0,5 



Programa en inglés 

-0,5 

Programa en inglés 

-0,5 



Calidad 


| Notable 4- 

8,021 

Notable 4- 

7,50 

| Notable 4- 

7,14 

Precio /calidad 


Suficiente 



1 Notable 







Precio IVA incluido (Pesetas) 


62.868 ptas. 


19.900 ptas. 

31.280 ptas. 


Cálculo para la nota precio/calidad 62.868:8,02 = 7.839 = Suficiente 19.900:7,50 = 2.653 = Sobresaliente 31.280:7,14=4.381 = Notable 


ES Dartech Dart Pro 98 



El “Dart Pro 98” es ca¬ 
paz de trabajar con va¬ 
rias funciones de res¬ 
tauración a la vez e 
incluye muchas funcio¬ 
nes adicionales. Se 
trata de un programa 
caro que está orienta¬ 
do al uso profesional. 



Calidad: 

Precio/Calidad: 


| Notable 

Suficiente 


Precio: 

62.868 ptas. | 
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ES Diamondcut DC-Art 32 



Los resultados del 
“DC-Art 32” en las 
pruebas de nuestro test 
fueron aceptables. Pe¬ 
ro su precio no está en 
concordancia con sus 
prestaciones y puede 
resultar complicado de 
manejar. 



Calidad 



► 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Experto 


Tratamiento de sonido 


Consejos prácticos 


I Así se utiliza 


La limpieza de los ruidos 


El programa ganador de 
nuestro test incluye funcio¬ 
nes muy avanzadas para me¬ 
jorar la calidad de audición 
de los discos de vinilo. 

En este ejemplo práctico 
vamos a explicarles las más 
utilizadas: 

I Para iniciar el programa 
pulse sobre el botón 
¡niciol y siga la siguiente 
ruta 


2 Lo primero que debe ha¬ 
cer es seleccionar el ar¬ 
chivo de sonido original so¬ 
bre el que desea trabajar. 

Haga click sobre las opcio¬ 
nes JM y BBM del menú 
principal. 

Aparecerá una ventana 
donde puede seleccionar el 
nombre del archivo y la car¬ 
peta que contiene dicho ar¬ 
chivo. •- 


1 


3 Aparecerá una nueva 
ventana con un gráfico 
del archivo de sonido. I 



sirven para aumentar o redu¬ 
cir el tamaño de las ondas. 

4 Haga click sobre el botón 
E y podrá escuchar el ar- 
1E chivo de 
audio.Y so¬ 
bre 9 para 
detener la 
reproduc¬ 
ción. Ten¬ 
drá que es¬ 
cuchar la 
canción va- 


Pulsando sobre los contro¬ 
les# — 


Resolution: 2 




podrá manejar el fragmento 
de archivo que se represen¬ 
ta en la gráfica. Si pulsa va¬ 
rias veces sobre el botón 
L¿J , podrá reducir el tama¬ 
ño del gráfico hasta visuali¬ 
zar todo el archivo de audio 
en la misma ventana. 

Los controles •-. 


Mullipliei: |l 


DART: Open File 


Buscar en: 


| DartPro 98 


ÍTfxl 

1] jsJ sa| tfj [HiTm] 


^jResult wav 


Nombre de archivo: | mendel.wav 


Abrir 


Jipo de archivos: |Wave files ( K .WAV) 

Delate I Play I {rifo 




Cancelar 


Más opciones 


Para seleccionar los pro¬ 
gramas de la comparativa 
nos hemos centrado en sus 
funciones de restauración. 
Los programas incluidos 
son capaces de eliminar to¬ 
dos los molestos ruidos de 
fondo y ninguno de 
ellos tiene un precio 
superior a las 
65.000 pesetas. No 
hemos probado los 
siguientes progra¬ 
mas porque sola¬ 
mente cumplían es¬ 


tos requisitos si se instalan 
herramientas adicionales 
(También conocidos como 
Plug-lns) y por lo tanto en¬ 
carecían el precio final del 
producto. 

• Sonic Foundry 
“Sound Forge4.5”. 


• Steinberg“Wave 
Lab 2.0”. 

(El programa 
Clean! incluye una 
versión reducida de 
Wave Lab 2.0). 



rias veces para detectar don¬ 
de se encuentra los ruidos 
que desea eliminar. 

5 Los efectos de restaura¬ 
ción se pueden aplicar 
sobre todo el archivo de so¬ 
nido o sobre una parte del 
mismo. Cuando se trate de 
un defecto localizado, es 
más recomendable aplicar la 
restauración sobre el área 
específica del defecto. De 
manera que debe aprender a 
seleccionar un área de la 
ventana. Observe la línea 
amarilla que apar ece en el 
gráfico* 


la que apare 

~ü 


Esta línea indica la posi¬ 
ción actual dentro del archi¬ 
vo de sonido. Para desplazar 
la línea de un lugar a otro, 
basta un simple click sobre 
el lugar del gráfico deseado. 
Para seleccionar un bloque 
pulse la tecla ® y sin soltar, 
haga click con el botón iz¬ 
quierdo sobre el lugar don¬ 
de desea que comience el 
bloque. No suelte el botón 
del ratón y haga click sobre 
el lugar donde quiere que 
termine el bloque. Observe 
como el área seleccionada 
queda resaltada en color 
gris._ 



6 La primera restauración 
que vamos a realizar, es 
eliminar los ruidos proce¬ 
dentes de las rayaduras del 
disco, que se escuchan 
como unos crujidos bastan¬ 
te fuertes. En el menú princi¬ 
pal haga click sobre IRestorel 
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Dart Pro 98 


y sobre I 
Aparecerá una ventana 
donde se pueden seleccio¬ 
nar algunas opciones. Como 
este defecto afecta a todo el 


Processing range 

1 




Pulse sobre el botón 
iFrocess | para iniciar el pro¬ 
ceso. Al cabo de unos instan¬ 
tes, aparecerá una ventana 
con el archivo de audio rec¬ 
tificado. Pruebe a reprodu¬ 
cirlo y observe como los 
crujidos han desaparecido. 

7 Ahora vamos a utilizar 
una función que permite 
eliminar algunos ruidos de 
fondo como los pitidos con¬ 
tinuos. Si desea aplicar el 
efecto sobre un área deter¬ 
minada debe efectuar pri¬ 
mero el paso 5. En el menú 
principal haga click sobre 
IRestorel y sobre 9!B. En la 
siguiente ventana, pulse so¬ 
bre el botón IProcess | para ini¬ 
ciar el proceso. 

8 En algunas grabaciones 
se produce el mismo rui¬ 
do cada pequeños interva- 

mnren i 

Guardaren: | ^Audio 


los de tiempo (uno o dos se¬ 
gundos). Dart Pro 98 tam¬ 
bién es capaz de detectar y 
corregir estos defectos. Apli¬ 
que la función “DeHum” se¬ 
leccionando las opciones 
Restore | y imarciaii en el menú 
principal. 

9 Para terminar, vamos a 
aplicar la función 
“DeHiss” que permite elimi¬ 
nar ruidos basándose en 
unos modelos estándar de 
ruido, muy frecuentes en la 
mayoría de grabaciones. 
Haga click sobre las opcio- 
del 


nes IRestorel y 
menú principal. En algunos 
casos este método puede 
dar mejores resultados que 
el método “DeNoise”. 

Aunque conviene probar 
los dos para poder compro¬ 
bar los resultados con sus 
propios oídos. 

n |1 Para terminar, guarda- 

IU remos el resultado fi¬ 
nal en un archivo de sonido. 
Para hacerlo, seleccione las 
opciones ES y EBHPM . En 
la ventana siguiente, debe 
escribir el nombre que de¬ 
sea dar al archivo restaurado * 


n 


Z] disco 
Z] nene 
pruebas 
raimundo 
4T] mendel.wav 
Mendel00.wav 


Nombre de archivo: jNe^ENDELAVAV 


G uardar como | Wave files (".WAV) 
archivos de tipo: 


T3 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Práctico 


Curso de informática. 6 a parte. Protección de datos 


SUMñRIO 



Introducir una contraseña BIOS 59 

Protección por contraseña en Windows 61 

Protección de archivos de Word 62 

Proteger archivos de Excel 62 

Proteger textos en Word Pro 64 

Proteger tablas en Lotus 123 64 

Enviar correo electrónico de forma segura 66 
Consejos para la protección de datos 69 


¿Guarda realmente a buen recaudo los datos confidenciales de su ordenador? ¿Quizá están al al¬ 
cance de alguien Interesado en "abrir cada puerta"? Este capítulo del Curso Básico de Computer 
Hoy le muestra cómo proteger su ordenador contra invitados "indeseables", como Kim Basinger 

en la película "Extremadamente peligrosa". 


L a vida privada es impor¬ 
tante. Y esto vale tam¬ 
bién para los datos guar¬ 
dados en un ordenador, ya 
sea en casa o en el trabajo. 
Pero ningún ordenador es 
una caja fuerte; cualquiera 
lo puede encender e iniciar. 
¿Y cómo quedan entonces 
nuestros datos protegidos 
de miradas curiosas? 

Debe tomar medidas espe¬ 
ciales. De momento, una co¬ 
sa está clara: ni con los mé¬ 
todos más ingeniosos 
obtendrá nunca un cien por 
cien de seguridad. Pero se lo 
puede poner tan difícil a un 
"ladrón de datos" que le cos¬ 
tará muchísimo conseguirlo. 

La protección más eficaz 
comienza ya al iniciar el or¬ 
denador: introduzca una con¬ 
traseña OH en la BIOS 03. 
Quien no la conozca tendrá 
que desarmar el ordenador 
para acceder a los datos guar¬ 


dados. Junto con la contrase¬ 
ña del protector de pantalla 

03 , por ejemplo, un amigo de 
lo ajeno no podrá husmear 
en su ordenador durante el 
horario de comida. 

Los archivos de los progra¬ 
mas de aplicación más im¬ 


portantes (documentos de 
Word y Excel, o documentos 
de WordPro y Lotus 123) se 
pueden proteger a su vez gra¬ 
cias a una contraseña propia 
contra "intentos de espiona¬ 
je" (ver pág. 62). 

Otra "laguna" de seguridad 


es el e-mail m que es como 
mandar una postal. Un men¬ 
saje puede pasar por varios 
ordenadores antes de llegar 
a su destinatario. Cualquiera 
que lo reciba en sus manos 
durante ese "trayecto" lo pue¬ 
de leer. Por esa razón, no de¬ 


be enviar mensajes confi¬ 
denciales por Internet, a no 
ser que los proteja por con¬ 
traseña (ver pág. 66). Esto no 
le supondrá ningún proble¬ 
ma si sigue estos pasos. Así 
convertirá su ordenador en 
una caja de seguridad. 
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N° 13 

Manejo de Windows 98, editores de texto, 

Wordpad, el programa gráfico Paint 

N° 14 

Cómo escribir la correspondencia con Microsoft Word 
y Lotus Word Pro 

N° 15 

Cartas estandarizadas con Microsoft Word y Lotus Word Pro 

N° 16 

Cómo escribir cartas en serie (mailings) 
con Microsoft Word y Lotus Word Pro 

N° 17 

Cómo proteger los datos con una clave y encriptación 

N 9 18 

Cómo confeccionar uno mismo sus CDs 

N° 19 

Calcular los costes de un crédito con Microsoft Excel y Lotus 1 -2-3 

N°20 

Cómo hacer tarjetas de visita y papelería con Corel Draw 

N° 21 

Navegando con el ordenador en Internet 

N°22 

Cómo recibir y mandar mensajes electrónicos 
con el Outlook/ Outlook Express 

N°23 


Encabezamientos de cartas, logos, efectos de escritura 
y gráficos con Microsoft Word y Lotus Word Pro 

N°24 

Antivirus 

N°25 

Reconocimiento de voz 

N°26 

Diagramas con Microsoft Excel y Lotus 1-2-3 

N°27 

Configurar de manera óptima el ordenador 

N°28 

Instalación dedrivers 

y actualización de programas 

N°29 

El manejo de los gestores de datos 

N°30 

Cómo ampliar el ordenador 

N° 31 

Invitaciones y tarjetas de felicitación con 


Microsoft Word y Lotus Word Pro 

N°32 

Cómo hacer las copias de seguridad 

N°33 

Juegos y sus herramientas 


(Joystick, volantes y tarjetas de 3D adicionales) 

N°34 


58 


Computer n°is 




























Protección de datos 


Práctico 


(?) Introducir una 

¿Desea proteger su orde¬ 
nador contra el acceso no 
autorizado? La aplicación de 
una contraseña BIOS le ayu¬ 
dará segura y fielmente. És¬ 
ta, no se puede eliminar así 
como así. Para esto se debe¬ 
ría abrir el ordenador y des¬ 
truir la batería de la placa 


contraseña BIOS 

base 00. Atención: por su¬ 
puesto, esto tendrá que ha¬ 
cerlo si se le olvida la con¬ 
traseña. Lea el siguiente 
capitulo: "Apuntar valores de 
inicio" para empezar. Pri¬ 
mero debe saber con qué 
BIOS trabaja su ordenador: 
enciéndalo y al poco tiem¬ 


po aparecerán los primeros 
textos en la pantalla. En una 
BIOS AMI verá por ejemplo :#i 
Si es así, prosiga con: "Con¬ 
traseña con BIOS AMI". Si en¬ 


cambio aparece el mensaje 

de una BIOS Award#-; - 

continué con el apartado 
"Contraseña con Award 
BIOS" en la página 60. 


^ Anerican 

flegatrends AHIBI0S (01336 Anerican Negatrends Inc., 
A5163HS U2.3 070338 _ 

Ofiuard Nodular BIOS m 4.S1PG¿ An Energy Star fllly 
W Copyright (C) 1984-98, Award Software, Iuc. 


Apuntar valores de inicio 


Antes de introducir una 
contraseña de inicio, debe 
apuntar algunos valores de 
inicio importantes. 

I Siga el paso 1 de "Con¬ 
traseña con BIOS AMI" o 
"Contraseña con Award 
BIOS", según de qué clase de 
BIOS disponga. 

2 Pulse la tecla E3 para mo¬ 
ver la barra hacia la si¬ 
guiente opción; en el caso 


de BIOS AMI, hacia la línea: f 
ptañdarT'ci^S SetiyJ 


Advanced GNUS Setup 
ftdvansed Chipset Setup 


y en Award BIOS, la línea: # 


STANDARD CMOS SETUP 
DIOS FCflTURES SETUP 


3 Pulse la tecla (23 y apun¬ 
te los datos. Si tiene una 
impresora conectada, quizá 
se pueda ahorrar mucho tra¬ 
bajo: pulse la tecla de |screen|J , y 


en muchos ordenadores 
aparecerá impreso el conte¬ 
nido de la pantalla. Si la im¬ 
presora no se pone en mar¬ 
cha enseguida, pulse la tecla 
de (g5¡. Si no tiene esta tecla, 
pulse varias veces la tecla 
pL |. Puede ocurrir que el 
texto de la pantalla se im¬ 
prima varias veces. 

En caso de que, a pesar de 
todo, no se imprima nada 
(ocurre con algunas impre¬ 
soras), no tendrá más reme¬ 
dio que apuntarse los valo¬ 
res. A continuación pulse 


[esc y vuelva al menú inicio. 

4 Pulse la tecla (Jj. La barra 
se moverá en la BIOS 
AMI hacia 


fldvaucefl Chlpset Setup 


y en el caso de Award 
BIOS hacia: 


CH1PSET IT ATURES SETUP 


Repita el paso 3. Apague el 
ordenador. Continúe en el 
capítulo "Contraseña con 
BIOS AMI" o "Contraseña 
con Award BIOS", según la 
BIOS de que disponga. 


Contraseña con BIOS AMI 


1 Después de iniciar el or¬ 
denador, pulse la tecla 
(s^jx en cuanto aparezcan los 
primeros textos. Al poco 
tiempo aparecerá el progra¬ 



ma de inicio. Verá el menú 
de inicio:# 


I Pulse la tecla (5J hasta 
■ que la barra blanca se si- 


tue en •- 1 

1 _ 

ftulo-Detect Hará Disks 
Clutngc User Fflssuorfl 


Cl 1 • 1 '■ 1 1; Suiii?rvisor PaSEUord 


Auto Cerní igurflMon with OptlMl Settlngi 
ito Cerní iguratian uith Mí Safe SetÜti; 
Savc Scttiisgs and Exit 


Luego apriete la tecla [ 


3 Aparecerá la siguiente 
ventana: _ 

| Enter neu supervisor passuord^ 

Escriba una contraseña. En 
la pantalla verá aparecer una 
estrella por cada carácter 
que introduzca. Así no po¬ 
drá ver nada un "observa¬ 
dor" que pase por allí ca¬ 
sualmente : •- 


4 Pulse la tecla (23 • El pro¬ 
grama le pide que repita 
la contraseña como medida 
de seguridad:# - \ 

|| Rctype ncw supervisor pflssiwrd 

Vuelva a escribirla. De nue¬ 
vo aparecerá tan solo una es- 
tr ella por cada carácter: 

| neu supervisor p^suord: n*m¡T~| 

5 A continuación se le in¬ 
formará de que acaba de 
introducir una nueva con¬ 
traseña: 

| Ncü stipervisur possnord i iu-jU Ikri ,| 

Confírmela pulsando la te¬ 
cla ( 23 - 


6 Volverá a ver la imagen 
del paso 1 . Mueva la ba¬ 
rra blanca con la tecla 0 ha¬ 
cia la línea •- 


tittlBIDS HIFLEtf SETUP ÜJTILITV - MEAS SON L.Z9 
ya ftaertcan Hcgalrciiíls, Inc. ftll Jtijhts Hes( 


fiíuanccd CMOS Sctap 
fiduanccd Chlpset Setup 
Fauer fteungeneflt Setup 
PCI / Plug and Flay Setup 
Ptriphera,! Setup 
fluto'íetect Hard Dlsks 
Change User Fassunrd 
CJiange Superudsur Pflssword 
Ruto CñEif Ltjurat Lon uJth Optlul Sel tinga 
Auto Conriguration with Ffl.ll Safe Setttnp 
Sflue Scttlugs a na Esdl 
Exit WitJiQLil Saulrg 


Pulse la tecla 


Enter ne« supervisor passuord 


7 Mueva la barra blanca 
con la tecla 0 hacia la 
opción: #- 


"i 


[ PS/2 Hoase Support 

Prima ni Disvhni 

Enabled 

m/m 

llPassuord Cll&ck 

Setup ) 

Boot To QSí'Z 

fio 

Esternal Cache 

Enabled 

Sustem BIOS Cacheable 

Enabled 


11 


8 Con la tecla 0§J podrá 
cambiar la configura¬ 
ción. "Setup" significa que la 
contraseña sólo se pedirá 
cuando alguien desee acti¬ 
var el programa inicio. Con 
la configuración "Always", la 
contraseña será solicitada 
cada vez que se encienda el 
ordenador. Esta es la confi¬ 
guración elegida:# 


y confirme después su elec¬ 
ción con la tecla [20 • 

Responda a la 
pregunta de si 
se deben guardar las 
configuraciones pul¬ 
sando la tecla 0, 

|Save curren 1 s&ttings and ex i t £V/H)| 

Compruebe la confi¬ 
guración apagando el 
ordenador, esperando unos 
segundos y volviéndolo a en¬ 
cender. Al poco tiempo se le 
pedirá que introduzca la 
contraseña:# 


Enter CURREN! Passuord: 



PS/Z Hoiise Support 

Enabled 

Primary Dísplflij 

m/m 

Iras 

Always ) 


Boot To 0S/Z 
Externa 1 Cache 


13 


9 Pulsando la tecla !§| vol¬ 
verá a aparecer la ventana 
del menú inicio del paso 1 . 

Mueva la barra blanca 
con la tecla 0 hacia la 
opción: #- 


Autü-Dctcct Hard Ifsks 
Ciiangc User Fassword 
Chante Supervisor fassuord 
ñuto Conf IguratiúTi with CpUral Sntthg: 
\\ito Con! ifluraiJion wlth FftH Safe Settíni 
Save Se ttinga and Exlt 
Exit UlthDiit Savinj 


]$ ffftup for changíng t íbie„ date, hard A 
: - Ex]t liiSeJ Fá/f3-Cntnr flfrSavc ft 


Escriba la con¬ 
traseña y pulse 
la tecla ( 23 - Si se equi¬ 
voca, se repetirá la ad¬ 
vertencia # 


Enter CUBBEfiT Passuord: X 
Enter CURUM Passuord; _ 


hasta que introduzca la pa¬ 
labra correcta. Recuerde 
bien la contraseña que ha 
utilizado. Si la ha olvidado, 
tendrá que hacer una "ope¬ 
ración a ordenador abierto". 
Le enseñamos como hacer¬ 
la en el capítulo "¿Ha olvi¬ 
dado la contraseña de 
BIOS?" de la página 60. 
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ED Contraseña/ 
clave 

Impide el acceso a un 
documento o al ordena¬ 
dor a un usuario no au¬ 
torizado. Una contrase¬ 
ña de Windows está 
formada por una combi¬ 
nación cualquiera de ci¬ 
fras, letras, espacios en 
blanco o caracteres es¬ 
peciales. 

GE BIOS 

El "Basic Input-Output 
System" es un programa 
instalado, normalmente 
de modo fijo, en el orde¬ 
nador. Con él puede eje¬ 
cutar configuraciones 
importantes, por ejem¬ 
plo ajustar hora y fecha, 
introducir contraseñas y 
muchas cosas más. 

GE Protector de 
pantalla 

Estos programas se ins¬ 
talaban antes para prote¬ 
ger la pantalla de posi¬ 
bles daños. Aunque los 
monitores actuales no 
son tan susceptibles a 
esos ese tipo de daños, 
aún es conveniente que 
lo tenga activado. 

G0 E-Mail 

E-Mail es la abreviatura 
de "Electronic Mail" o co¬ 
rreo electrónico. Pueden 
llegar al destinatario no 
como el correo normal, 
en unos días, sino en 
unos segundos a través 
de la línea telefónica. 

G0 Placa base 

La placa base es la pieza 
más importante del orde¬ 
nador. Contiene, entre 
otras cosas, el procesa¬ 
dor, la memoria de traba¬ 
jo y la batería para guar¬ 
dar la hora y otros 
valores. 

G0 Sistema de red 

A través de una red se 
pueden conectar varios 
ordenadores para inter¬ 
cambiar y procesar da¬ 
tos conjuntamente o 
utilizar la misma impre¬ 
sora. 

G3 Módem 

Es un aparato con el que 
se envían y reciben datos 
del ordenador a través de 
la línea telefónica. 
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M Perfil de 
usuario 

Cuando hay varias per¬ 
sonas que trabajan en 
un ordenador, es posible 
configurar un perfil pro¬ 
pio para cada usuario. 

En él se guardan dife¬ 
rentes configuraciones, 
por ejemplo sobre el nú¬ 
mero de los colores que 
aparecen o el aspecto 
del área de trabajo. 

GE Menú de 
contexto 

Al hacer click con el 
botón derecho del ratón 
en Windows y sus pro¬ 
gramas correspondien¬ 
tes, aparece una lista 
de opciones. Este menú 
contiene las funciones 
que se pueden ejecutar 
en ese lugar (en ese 
contexto). Haciendo 
click, por ejemplo en 
un archivo, aparecen 
entre otros los coman¬ 
dos para abrir o elimi¬ 
nar ese archivo. 

DO Pestaña 

Cuando en una ventana 
aparecen varias opcio¬ 
nes, éstas se suelen cla¬ 
sificar en grupos dividi¬ 
dos por temas. Puede 
entonces elegir uno de 
estos grupos defuncio¬ 
nes. Para esto sirve la 
parte superior de una fi¬ 
cha: la pestaña. 

ED Protección 
contra lectu¬ 
ra/escritura 

Si a un archivo se le 
protege contra lectura o 
escritura, ninguna per¬ 
sona no autorizada po¬ 
drá abrirlo y leerlo (pro¬ 
tección contra lectura) o 
en su caso modificarlo 
(protección contra es¬ 
critura). 

EH Celdas 

La unidad más pequeña 
de una tabla es la celda. 
Aquí puede introducir 
datos (por ejemplo ci¬ 
fras, fórmulas, textos). 
La tabla se compone de 
celdas horizontales y 
columnas verticales. Ca¬ 
da celda de una tabla se 
define exactamente por 
su posición en una línea 
y una columna determi¬ 
nadas. 


Contraseña con Award BIOS 


1 


Nada más encender el or¬ 
denador aparece :• 


f ftuard Hola lar BIOS U4.51FC, 
Copyright CC) 19B4-9B, Auart 


Pulse rápidamente la tecla 
(süprf]. Al poco tiempo comien¬ 
za el programa inicio y verá 
la ventana del menú inicio: • 


por cada carácter que in¬ 
troduzca:#- 


Enter Pa&eiwrd 


4 Confírmela con la tecla 
O. El programa le pide 
que repita la contraseña: • 


ConfLrrt Passterd 

l 

i 



RON K VISA BIOS (Q8B09067J 

CMOS SETUP UTIL IXV 

AWARD SOFTWARE, 1KC, 

STANDARD CMOS SETUP 

INTEGRATE!! PERIFHERALS 

BIOS FEATURES SETUP 

PASSWORD SETTIHC 

OMPSET FEfllURES SETUP 

IDE HDD RUTO BETCCTION 

POWER NÑNflEENENT SERIE 

5AUE & EHIT SETUP 

FNF/PCI CONFIGURA! ION 

EXIT W1TK0UT SRUINC 

LOAD SETUP DEFAULTS 


LOAD TORSO DEFAULTS 


Esc = Cftlít 

t { ■+ * s Suiect Itera 

FIO : Save Exit Setup 

(3hlftíF2 : Changa Color 

Tifiej Date, Hará Dlsk Type,.. 


2 Pulse la tecla 0 hasta 
que la barra r oja se sitúe 
en [ J i KH i J ¡ t yj ^ fl UB . Apriete la 
tecla Qjjj]. 


' Aparece la siguiente ven- 
f tana: 


Escriba una contraseña. En 
la pantalla verá una estrella 


Vuélvala a escribir. Ahora 
también aparecerá una es¬ 
trella por cada carácter, pa¬ 
ra que nadie la pueda leer: 


5 Mueva la barra roja con 
la tecla 0] hacia la lineal 
y confirme la elección pul¬ 
sando O. 


6 Mueva la barra roja con la 
tecla 0 hacia la opción# 


T¿jpei*atle Balay (Hsec) ¡ 

¿SE® 

Secoríty Option ¡ 

|P€IAiGfi Palette Snaop ¡ 

Disal) led 


Til Responda a la pre- 
Iwgunta de si la confi¬ 
guración se debe 


guardar 
tecla 0. 


7 Con la tecla podrá 
cambiar la configura¬ 
ción. Se ofrecerán dos va¬ 
lores prefijados: "Setup" y 
"System". "Setup" significa 
que la contraseña sólo se 
pedirá si alguien activa el 
programa de Setup. Con la 
configuración "System", la 
contraseña se pedirá cada 
vez que se encienda el or¬ 
denador. Introduzca por 
tanto el valor "System":# 


Typeriatíc Balay IHsecJ 
SacarIty Qptlon 
PCí/UGA Palette Snnap 


pulsando la 


SflUE te CMOS and mi (Yrttí! ñ 


11 Compruebe la configu- 
I ración apagando y vol¬ 
viendo a encender después 
el ordenador. Poco más tarde 
aparecerá el mensaje pidién¬ 
dole que introduzca la con¬ 
traseña que dio anterior¬ 
mente: 


25 
Sy 

Disabled 


Enter Password: 


8 Pulsando la tecla [éscí j, 
volverá a aparecer la 
ventana principal del menú 
del programa Setup. Aún 
queda guardar la configu¬ 
ración. 

9 Desplace la barra roja del 
menú pulsando la tecla 0 

hasta llegar a la opción: •- 

y confirme la selección pul¬ 
sando [3. 


STANDARD CMOS SETUP 
BIOS FEATURES SETUP 
CHIPSET FEATURES SETUP 


Escriba la contraseña 


Enter Passuord: **** 


y pulse la tecla 00. Si se 
equivoca, volverá a aparecei 
el mensaje de petición. 


Esc : Quit 

F10 : Sflwe & Exit Setup 


Apréndase bien la contra¬ 
seña. Si la olvida, tendrá que 
utilizar los consejos que vie¬ 
nen a continuación en el ca¬ 
pítulo: "¿Ha olvidado la con¬ 
traseña de la BIOS?" 


¿Ha olvidado la contraseña de la BIOS? 


Si ya ha introducido una 
contraseña de BIOS (ver ca¬ 
pítulo "Introducir una con¬ 
traseña de BIOS"), su orde¬ 
nador está bien protegido. 
No existe ningún truco uni¬ 
versal para pasar por alto el 
"interrogatorio". Si alguien 
desea iniciar el ordenador 
y no conoce la clave, tiene 
que abrir el aparato y ex¬ 
traer la batería.También hay 
que hacerlo si se olvida la 
contraseña. 

Atención: si no se ve ca¬ 
paz de hacer este trabajo, 
deje que sea su proveedor 
quien extraiga la batería. 
Además, debe apuntar las 
configuraciones de inicio 
para poder volver a insta¬ 
larlas después de cambiar 
la batería. 

1 Asegúrese de que apaga 
el ordenador y desco¬ 
necte el cable de la co¬ 
rriente. 


2 Abra la caja. Según el mo¬ 
delo, tendrá que quitar 
una serie de tornillos de la 
parte trasera, o incluso pue¬ 
de que no haga falta utilizar 
herramientas como en el ca¬ 
so de algunas cajas. En caso 
de duda, lea las instruccio¬ 
nes correspondientes en el 
manual del ordenador. 

3 La placa base tiene una 
batería: •- 



Según el modelo de orde¬ 
nador puede encontrarse en 
uno u otro lugar. Lea pues la 
información del fabricante. 


Extraiga el distribuidor de 
energía con cuidado + . 

En caso 
de que la 
batería no 
salga sin 
esfuerzo, 
suele ha¬ 
ber dispo¬ 
nible un enchufe para este fin 
(ver en el manual del orde¬ 
nador), con el que puede bo¬ 
rrar la contraseña. 

4 Espere unos 20 minutos 
hasta que BIOS haya "ol¬ 
vidado" la contraseña. Vuel¬ 
va a insertar la batería y cie¬ 
rre la caja. 



5 Vuelva a enchufar el ca¬ 
ble de corriente e inicie 
el ordenador. 

6 La BIOS de inicio ha olvi¬ 
dado todas la configura¬ 
ción anterior, y con ella tam¬ 
bién la contraseña. Si antes 
de introducir una contrase¬ 
ña ha puesto en práctica el 
capítulo "Apuntar valores ini¬ 
cio", compruebe la configu¬ 
ración del inicio según las no¬ 
tas que haya tomado. Repita 
los pasos 1 y 2 del capítulo 
"Apuntar valores inicio". Si se 
han modificado algunos da¬ 
tos, debe volver a introducir 
los valores anotados: selec¬ 
cione con la tecla 0] la línea 
que vaya a modificar. Ca mbie 
d e opc ión con las teclas [AvPág| 

O ÍRePágj l. 

7 Guarde las configuracio¬ 
nes: repita los pasos 9 y 
10 del capítulo "Contraseña 
con Award BIOS", depen¬ 
diendo del sistema BIOS que 
tenga. Listo. 
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(2) Protección por contraseña en Windows 


Windows no le ofrece nin¬ 
guna protección de acceso 
segura para los datos del or¬ 
denador. Esto significa que 
quien quiera iniciar su orde¬ 
nador, también tiene que ini¬ 
ciar Windows y puede acce¬ 
der a todos los datos. Si al 
iniciar Windows se le pide 
una contraseña, por ejemplo: # 


Bienvenido a Windows 


controlar el acces o a la red . 

Si hace click en l Cancelár l o 
pulsa la tecla [ése], Windows 
98 se iniciará sin más. La con¬ 
traseña de Windows no es 
ninguna protección, sino más 
bien una carga. 

Si ha olvidado la contrase¬ 
ña de Windows, introduzca 
una nueva. Hágalo así: 



Escriba un nombre de usuario y una contraseña para 
iniciar una sesión en Windows. 


Nombre de usuario: |Computer Hoy 
Contraseña: 


r 


06 ÍP 


07(Páq.59 


su ordenador forma parte de 
un Sistema de red 
31, tiene un módem 
31 instalado o hay in¬ 
troducidos perfil de usua¬ 
rio OH . La introducción de la 
contraseña se puede esquivar 
fácilmente y no ofrece una 
protección eficaz contra un 
acceso no autorizado a los da¬ 
tos guardados en el ordena¬ 
dor. Únicamente se puede 


i 


Inicie el Explorador ha¬ 
ciendo click en lija in¡c¡o| . 
mueva el cursor hacia 

ES Programas] y haga click en 
|jij Explorador de Windows| . El Ex¬ 
plorador se iniciará. 

2 Haga click en la Barra de 
menús sobre Herramientas] , 
mueva el cursor hacia 
IBuscarl y haga click en 
lArchivcs o carpetas^! . 


' Se 


abrirá la ventana 


luscar: todos los archivos 


. En el menú de contexto 

' ED, haga click en:* 


Cortar 

Copiar 


Nombre y ubicación | Fecha | Opciones avanzadas | 
(Nombre: 


Con el texto: | 

Buscar en: |i3 Disco c (C:) 

W Incluir subcarpetas 


J 3 


H 


po Jh 


Crear acceso directo 
(Elimina^ 

Cambiar nombre 


Propiedades 

PGP 


8 

9 


Cierre Windows y vuelva 
a iniciarlo de nuevo. 


Al iniciarlo aparece la 
ventana# 


Escriba un nombre de usuarit# una contraseña para 
iniciar una sesión en Windows. 


Nombre de usuario: |Computer Hoy 
Contraseña: 


Escriba en el campo • los 
caracteres •- 


Nombre: 


fl*.pwl) 


y haga click en IBuscar ahora] . 

En la parte inferior de la 
ventana aparecerá un nom¬ 
bre de archivo que comien¬ 
ce con su nombre de usua¬ 
rio, por ejemplo: • 


! Al aparecer el mensaje 
I de seguridad # 


Confirmar la eliminación de archivos 


Esc riba su nueva contra - 
seña: [Contraseña: |-| 


=í, ¿Confirma que desea enviar 
j reciclaje? 


'Computer, pwl" a la Papelera de 


Haga click en 


-• Sí 


No 


Nombre 

En carpeta | Tama... | Tipo 

(1*1 Computer, pwl ) 

Cll C:\WIND0WS 1KB Archivo FWL 

3_1 

1 archivos encontrados 

Supervisando elementos nuevos 


T||En la siguiente venta- 
IU na, vuelva a introducir 
la contraseña •- 


y vuelva a hacer click en 
lAceotarl . 


Establecer contraseña para Windows 


Confirme la contraseña que ha escrito. Se utilizará 
como su contraseña de Windows. 


I Haga click con el botón 
t derecho sobre 
1*1 Computer. pwT| 


7 Para cerrar esta ventana, 
haga un click sobre el 
icono K|. 


Contraseña nueva: 

Confirmar contraseña 
nueva: 


Protector de pantalla 

Al iniciar Windows, existe 
la posibilidad de proteger el 
ordenador contra las mira¬ 
das curiosas mediante la 
protección de contraseña en 
el protector de pantalla. 
Quien no conozca la con¬ 
traseña, sólo podrá utilizar 
el ordenador apagándolo y 
volviéndolo a encender. Si 
además ha instalado una 
contraseña en el inicio BIOS 
(ver pág. 161), la protección 
ya es bastante buena. Intro¬ 
duzca así la protección del 
protector de pantalla: 

1 Inicie Windows como de 
costumbre. 


Protector de pantalla 


IHPH. — 

r' CaJfBiar.. 


Características de ahorro de energía del n 
x Para ajustar la cor 

monitor, haga clic 

rtn A 


5 a ^11 W 

Aparecerá una lista. Haga 


click dentro de ella sobre 
una opción cualquiera, por 
eje mplo:# 

(Ninguno) 

Curvas y colores 
Figuras en 3D 
Formas y figura s 

'Laberinto 3D ) — 

Marquesina desplazándose 
Objetos 3D 
Pantalla neutra 

Protector de pantalla del canal 


2 Haga click con el botón 
derecho en un espacio li¬ 
bre del Escritorio: # 



3 En el menú de selección 
que aparece a continua¬ 
ción, haga click en |Fjopiedades| 
y en la siguiente ventana so¬ 
bre la pestaña [0 #- 

4 Seleccione un tipo de 
protector de pantalla: ha- 


5 Active la protección ha¬ 
ciendo click en:# - 

Protector de pantalla 


Laberinto 3D 


(¡^Protegido por contraseña 



de modo que aparezca una 
marca + . 

(^Protegido por contraseña 

Haga click en •- 

pantalla : 

por contraseña Cambiar.. f _ 

Se abrirá la siguiente ven¬ 
tana:# 


Enseguida se activará el 
protector de pantalla. 

Si pulsa una tecla cual¬ 
quiera o mueve el ra¬ 
tón, aparecerá: •- 1 



Cierre también la siguien¬ 
te ventana haciendo click en 
|Aceptar| . El protector de pan¬ 
talla aparecerá sino pulsa 
ninguna tecla ni mueve el ra¬ 
tón en el período de tiempo 
establecido. De este modo 
sólo podrá desactivar el pro¬ 
tector de pantalla introdu¬ 
ciendo la contraseña o ini¬ 
ciando el ordenador. 




Cambia contraseña 


Cambiar contraseña de Protector de pantalla de 
Windows 

Contraseña nueva: 

Confirmar contraseña nueva: 


iQ Escriba 
l^la con¬ 
traseña: •- 

y haga click 
en [Aceptar]. 



7 Escriba una palabra cual¬ 
quiera, que debe recor¬ 
dar bien: •--i 


Contraseña nueva: 




8 Pulse la tecla (50 y repi¬ 
ta la palabra en el si¬ 
guiente campo de datos: 

Confirmar contraseña nueva: KKKKKK 


9 Para cerrar la ventana, 
haga click en esta y la si¬ 
guiente ventana sobre 
[Aceptar]. 



Compruebe que está 
protegido: haga click 


en #■ 


im 



Protector de pantalla 

| Laberinto 3D 

w | Configuración.. 

. | ( Vista previa ' 

P Protegido por contraseña 

Cambiar... 

Esperar: | 

33 

minutos 


Características de ahorro de energía del monitor 



Para ajustar la configuración de energía de su 
monitor, haga clic en Configuración. 


► 
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® Protección de archivos de Word 


¿Desea proteger sus textos 
escritos en Word de las mi¬ 
radas curiosas o hacerlos ile¬ 
gibles? Word dispone de una 
protección contra lec tura y 
escritura . Pero 

eso no acaba de ser seguro 
del todo, ya que se puede 
conseguir un programa de 
Internet a un precio econó¬ 
mico y con el que es posible 
eliminar la protección. 

La ventaja de la protección 
por contraseña es que se 
puede instalar rápida y sen¬ 
cillamente. La contraseña 
puede contener hasta 15 ca¬ 
racteres, incluidas letras, ci¬ 
fras y caracteres especiales. 
También cuenta la escritura 
en mayúscula y minúscula. 
Es importante recordar bien 
la contraseña, ya que si la ol¬ 
vida necesitará conseguir 
otro programa más caro pa¬ 
ra recuperarla. 


i 


13 Guardar 
(Guardar como...' 


Tras iniciar Word, haga 
click en lArchivol y • 


I Haga click en la ventana 
sobre 


Guardar como 


lOpciones! . Se abrirá la si- 
guiente ventana: f 


3 Si desea que otros vean el 
documento sin que pue¬ 
dan modificarlo, siga en el pa¬ 
so 4 de estas instrucciones. 

Si tan solo desea reco¬ 
mendar a otros usuarios que 
abran el archivo con pro¬ 
tección contra escritura, 
continúe en el paso 5. 

Y si desea que nadie abra el 
archivo sin que usted lo sepa, 


Contraseña: 


I - Recomendado sólo lectura 


y escriba una contraseña 
Continúe en el paso 6 . 

4 Para que otros sólo pue¬ 
dan ver el documento, 
pero no modificarlo, haga 
cl ick en el campo #- 


Contraseña de escritura: 


y escriba dentro una con 
traseña: #- 


Contraseña: 

Contraseña de escritura: 

1 \ 

1 


Contraseña de escritura: 


Opciones 


> ÍCrear siempre copia de seguridad 
r Permitir guardar rápidamente 
P Preguntar por las propiedades del documento 
r Preguntar si se guarda la plantilla Normal 

P Incrustar fuentes TrueType P Ir :ar sólo caracteres en uso 

P Guardar datos sólo para formularios 
W Permitir guardar en segundo plano 

P Guardar info. de Autorrecuperación cada: |7F ^ minutos 

Guardar archivos de Word como: 

Documento de Word (*.doc) 


~3 


Opciones de compartir archivos para "Documento 1" 

Contraseña: Contraseña de escritura: 

r- i- = — 

P Recomendado sólo lectura 


Cada carácter tiene forma 
de asterisco. Si alguien abre 
este documento e introdu¬ 
ce modificaciones, lo debe¬ 
rá guardar con otro nombre. 
Siga en el paso 5. 

5 Si desea recomendar que 
se abra el documento 
con protección contra es- 


lAceptarl y continúe en el pa¬ 
so 8 . 

6 Haga click en lAceptarl . Se 
le solicitará volver a in¬ 
troducir la contraseña por 
seguridad: 


Confirmar contraseña 


Vuelva a escribir la contraseña de escritura 


critura, haga click en:< 

> 


Contraseña: 

Contraseña de escritura: 



(^Recomendado sólo leí 

ctura 


de modo que aparezca la 
marca q . 

^iRecornenda^ 

Si alguien intenta abrir el 
archivo, aparecerá el si¬ 
guiente mensaje: •- 


7 Vuelva a escribirla y ha¬ 
ga click a continuación 
en lAceptarl , 


8 


En este caso, para modifi¬ 
car el contenido del archivo 
necesitara introducir la cla¬ 
ve, escríbala y pulse después 


Contraseña 


Escriba un nombre de ar- 
chivo, por ejemplo: j 

Nombre de archivo: (informe )-1 


Guardar como Upo: [Documento de Word 


y haga click en IGuardarl . 
Listo. 


? x 


'Docl .doc 1 está reservado por Rio Sierra 

Escriba la contraseña de escritura o ábralo como Sólo lectura. 
Contraseña: 


Aceptar 


Cancelar 


Sólo lectura 


0 Proteger archivos de Excel 


El programa de cálculo Ex¬ 
cel le ofrece varias posibili¬ 
dades para proteger datos. 
Existe la pr otección p ara va- 
rias celdas EHCSiEIl, hojas 
iEIliffi Tlfrl] , y para archivos 
completos. Pero aquí le de¬ 
cimos lo mismo que para 
otros programas: la protec¬ 
ción no es cien por cien se¬ 
gura. Sin embargo, esta sólo 
se puede eliminar emplean¬ 
do mucho tiempo y dinero. 
A continuación le mostrare¬ 
mos los métodos de protec¬ 
ción de Excel, explicados pa¬ 
so a paso. 

Proteger celdas 
individuales 


1 


Inicie Excel como 
de costumbre. 


2 Abra la tabla que de¬ 
sea proteger, por 
ejemplo:# - 


' Primero debe elimi- 
I nar la protección de 


en:< 


H14 

■ 

A 

1 



para seleccionar 

la tabla completa: 
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A 

B 

C 

1 

F 

2 


3 

Prueba 

Litros 

Km 

4 

1 

34 

291,3 

i>5 

2 

54 

472,3 

6 

3 

27 

253,3 

7 

4 

54 

491,3 

S 

5 

_34_ 

296.1 


5 Ahora, en la ventana 

IJ.IJnMM. , haga 

click en ^ 


Tramas [(Proteger) | 

I 


p)E¡logueada 

1 

r Oculta 



para que desaparezca la mar¬ 
ca ll~ ÍBlogueáda] 


7 Cierre la ventana ha¬ 
ciendo click en lAceptarl . 
La protección de todas las 
celdas quedará eliminada. 


-flj* Celdas. .) Ctrl+1 


4 Haga click en el menú 
sobre IFormatol y después 

en •- 


Fila 

Columna 

Hoja 


8 Seleccione las celdas que 
desea proteger contra mo¬ 
dificaciones, por ejemplo:#— 


I Repita los pasos 4 y 5. 


10 


Haga click en la ven- 


jP^Blügueada 

1 

IT Oculta 
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para que vuelva a aparecer 
la marca í** iBloqueadal . Cierre 
la ventana haciendo click en 
lAceptarl . Las celdas aparece¬ 
rán marcadas como prote¬ 
gidas. La protección, sin em¬ 
bargólo está activada aún. 

Haga click en 
I Herramienta^ , muev a 
el puntero hacia Proteoerl y 
en el menú desplegado so¬ 
bre proteger hoja..,| . 


puede escribir una contra 
seña: 


i* 


Contraseña (opcional): 


Si lo hace así, sólo podrá 
eliminar la protección de las 
celdas quien conozca la pa¬ 
labra. Si tan sólo desea evi¬ 
tar que las celdas protegidas 
se sobrescriban por error, 
deje este campo libre. 


13 


Haga click en lAceptarl 
para cerrar la ventana. 


12 


En la 
ventana 


Proteger hoia 


Las celdas que intenta modificar están protegidas y por lo tanto son de sólo lectura. 

Para modificar una celda o un gráfico protegidos, quite la protección usando el 
comando Desproteger hoja, submenú Proteger en el menú Herramientas. Puede que 
se pida una contraseña. 


Aceptar 


uno 

1 

Pts/Litro 

]| 


112 pta 

3 

791 pta 


112 pta 

6 

042 pta 


113 pta 

3 

040 pta 


112 pta 

6 

037 pta 

_ 

112 pta 

3 

008 pta 


113 pta 

2 

700 pta 


113 pta 

5 

414 pta 


113 pta 

4 

075 pta 


113 pta 

5 

080 pta 


113 pta 

5. 

768 pta 


114 pta 

3. 

291 pta 


114 pta 

4. 

199 pta 


114 pta 

3. 

521 pta 


113 ota 

3. 

288 ota 


mA Para comprobar la 
l“¥ protección, haga doble 
click en una de las celdas 
protegidas. Aparecerá el si¬ 
guiente mensaje: •- 

Haciendo click en Aceptar] , 
volverá a cerrar la ventana 
de advertencia.Ya puede se¬ 
guir trabajando sobre las res¬ 
tantes celdas. 

TCPara eliminar la pro- 
I w tección de la hoja, re¬ 
pita el paso 11 y haga click 
en IDesoroteoer hoja. .1 . Listo. ► 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Práctico 


Protección de datos 


@ Proteger textos en WordPro 


En "Lotus WordPro" hay 
una opción sencilla para 
proteger textos: la protec¬ 
ción de archivos. Si la ha ac¬ 
tivado, nadie podrá abrir un 
archivo sin una contraseña. 
Hágalo de esta forma: 

Proteger archivos 

1 Inicie Lotus WordPro co¬ 
mo de costumbre. 

2 Abra un archivo. Haga 
click en el icono •— 


E 

Lotus SmartSuite 1 

| Archivo Edición Ver | 



g) 

um 


y elija en la siguiente venta¬ 
na el archivo deseado con 


un doble click, por ejemplo < 

Wg etiqhtml.lwp 


Wg notas.lwp 


(WJT menus.lwD ] 



3 El documento se abrirá. 
Haga click en lArchivol y 

desp ués en # _ 

Guardar] _ 

( Guardar comoT) 

Importar/exportar... 
Importar imagen... 

Correo electrónico 

4 Con un click en I Proteger. .| 
se abre la ventana f 


Seguridad del documento 


Acceso \ Derechos de edición \ Otra 

Derechos de acceso y de edición j 

Se puede restringir el acceso al archivo y 
contraseñas para regular el acceso, sino ( 
En este cuadro de diálogo también se puí 
medidas de protección del documento. 


5 Elija que solamente el 
usuario de la contraseña 
tenga acceso a este archivo: 
Haga click en é , de tal forma 


que aparezca el punto negro 

|Cualquiera con esta contraseña] } y fi¬ 


nalmente sobre IModificail . Se 
abre la ventana: 


Contraseña del archivo 


6 Escriba la contraseña que 
desee. Puede tener una 
longitud máxima de 50 ca¬ 
racteres^ contener espacios 
y caracteres especiales.Tam- 
bién distingue entre mayús¬ 
culas y minúsculas. Por cada 
carácter solamente aparece 
una pequeña cruz f | . 

7 Haga click en [Aceptarl y 
escriba en la siguiente 
ventana la misma 
contraseña otra 
vez, para mayor se¬ 
guridad •- 


8 Cierre esta ventana y la 
siguiente haciendo click 
en [Aceptarl . 

9 Después, haga click en 
[Guardar | , y en la siguiente 
ventana en# 


notas.lwp 


. _ ^ notas 

I;.Si. 


notas.lwp ya existe. ¿Desí 
No 


11 Compruebe la protec- 
I ción repitiendo el pa¬ 
so 2. El documento no apa¬ 
recerá inmediatamente, sino 
que se le pedirá que intro¬ 
duzca la contraseña •- 


Contraseña del archivo D:\lot 


Contraseña del archivo D:\lotus\trabajo\wordpro\notas.lwp 


Aceptar 


Confirmación de la contraseña 


Cancelar 


Ayuda 


t=0 


Quién puede acceder al archivo— 
(* ÍCualquiera (desprotegidoj 
"(^Cualquiera con esta contraseña: 


Til Cierre el archivo ha- 
Iwciendo click en 
lArchivol y ICerrarl . 


iQ Introduzca la contra¬ 
ía seña haga click en# — 
El documento que había 
protegido aparecerá en pan¬ 
talla. ¡Recuerde siempre las 
claves o no podrá volver a 
ver sus documentos! 


(?) Proteger tablas en Lotus 123 


El programa "Lotus 123" 
ofrece varias posibilidades 
para la protección de datos. 
La protección de datos ocul¬ 
ta la tabla a las personas no 
autorizadas.También se pue¬ 
de proteger cada celda indi¬ 
vidualmente o intervalos de 
celdas contra posibles mo¬ 
dificaciones.Veamos cómo: 

Proteger archivos 


1 


Inicie Lotus 123 como de 
costumbre. 


2 Repita los pasos 2 y 3 del 
capítulo "Proteger archi¬ 
vos en Word Pro". Haga 
click, en el paso 2 , en una ta¬ 
bla existente, por ejemplo # 


Buscar en: 


I tü 123 


consumo. 


.123 > 


¡Haga click en 
* Contraseña^] . Aparece la 


ventana 


Definir contrasena 


. Pulse la tecla EJ, y repi- 
I ta la contraseña# 


Contraseña: 


A continuación 
lArchivol . 


pulse 


6 Guarde el archivo prote¬ 
gido con la contraseña 
haciendo click en IGuardarl , y 
después en f 


El archivo ya existe. 

#Reemplazai | Copiar | |: Cancelar~~i| 


7 Haciendo click en 
lArchivol . y en ICerrarl . se 
vuelve a cerrar el archivo 
protegido. 

Comprobar la pro¬ 
tección del archivo 

De este modo puede com¬ 
probar si la protección del 
archivo funciona: 


4 Introduzca la contrase¬ 
ña. Puede tener una lon¬ 
gitud máxima de 50 carac¬ 
teres^ contener espacios y 
caracteres especiales.Tam¬ 
bién distingue entre mayús¬ 
culas y minúsculas. Por cada 
carácter solamente se ve una 
peq ueña cruz • 


Contraseña: 1 



i 


I Abra el archivo elegido 
haciendo click en # 


Lotus SmartSuiie 



y después en el último ar¬ 
chivo con el que haya tra¬ 
bajado: II. consumo. 1231 . 


2 Escriba en la siguiente 
ventana f _ 



la contraseña 

Escriba la contraseña: 


y haga click en lArchivol . La 
tabla aparecerá en pantalla. 

Proteger celdas 

La protección de celdas en 
Lotus 123 se realiza en dos 
fases: en la primera hay que 
marcar en negro las celdas 
que desea proteger. Sin em¬ 
bargo, su protección ya es 
efectiva una vez que se ha 
protegido la hoja de cálculo 
o la carpeta. 

En un principio, en Lotus 
123 todas las celdas apare¬ 
cen protegidas, aunque la 
protección de la hoja no es¬ 
té activada. Si solamente 
quiere proteger algunas cel¬ 
das de la tabla, se recomien¬ 
da seguir estas indicaciones: 

1 Repita los pasos 1 y 2 del 
capítulo "Protección de 
archivos". 

2 Seleccione la tabla com¬ 
p leta haciendo clic k en i 


TaI 

A 

i ¡ 


2 


3 

Prueba 


puter n° 18 



El fondo de la tabla se vol¬ 
verá negro 



3 Haga click en el icono 
"Modificar propiedades 
de los campos" f 


% állifGf ±ú 


y después en 


4 Elimine la protección de 
celdas para las celdas se¬ 
leccionadas haciendo click 

en#-© Proteger contenido de celdas frente a modificaciones! 


A partir de ahora sola¬ 
mente estarán protegidas las 
celdas seleccionadas. 

7 Haga click sobre la ven¬ 
tana "Modificar propie¬ 
dades de las ca rpetas" f 


% 


Aparecerá la ventana • 

— m 


35 Propiedades de: 


Hoja 


|=| \ # \ = ' Básicas \ Ver \ Esquí 
Color de pestaña: [ 


Nombre: jBtSTEll 
Altura fila predet.: C 


-j puntos (* Ajustai 


Anchura col. predet.: pO jjj caracteres 
Ocultar hoja 

|~ Bloquear contenido de celdas protegidas en e; 


de forma que desaparezca la 
marca |l~ Proteger contenido de c| 

5 A continuación, selec¬ 
cione las celdas que 
quiere proteger de una po¬ 
sible sobreescritura, por 
ejemplo •- 



6 Haga click sobre 

~ Proteger contenidoTül , pa¬ 
ra que vuelva a aparecer la 
marca iz: Proteger contenido dj 


8 Haga click sobre 
l~ Bloquear contenido del , 
de for ma que aparezca la 
marca izi loquear contenido! 


9 Cierre la ventana ha¬ 
ciendo click en |X]. La ta¬ 
bla está protegida. 

Ill Compruebe la protec- 
Iwción mientras hace 
click sobre una celda prote¬ 
gida y, por ejemplo, escribe 
una letra. Inmediatamente 
aparecerá un aviso comuni¬ 
cando q ue la celda está pro- 
t egida» IÜSBB&EH 

I | # _ Calda protegida. | 

Haga click en lArchivol . 

11 Guarde el archivo ha- 
I ciendo click en 
y después cierre Lotus 


123 haciendo click en [X|. ► 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Práctico 


Protección de datos 


¿Qué es...? 

◄ 

EB Hojas 

Un fichero de Excel pue¬ 
de contener varias ta¬ 
blas, que se llaman hojas 
de cálculo. Cuando us¬ 
ted abre un nuevo archi¬ 
vo de Excel este contiene 
tres hojas distintas. 

EE1 Seleccionar 

Con la selección, usted 
determina en qué parte 
del documento se debe 
continuar trabajando. Se¬ 
leccione el texto mientras 
mueve el cursor, con el 
botón del ratón pulsado, 
sobre la zona de texto 
elegida. El texto marcado 
aparecerá después en 
blanco sobre texto negro. 

EE Directorio/ 
Carpeta 

Un disco duro está divi¬ 
dido en directorios para 
facilitar su visión; en 
Windows se les llama 
carpetas. Cada directo¬ 
rio, excepto el directorio 
principal, puede contener 
tantos archivos y subdi¬ 
rectorios como se quiera. 

EB Disquete 
formateado 

Además de almacenar ar¬ 
chivos en el disco duro, 
también se pueden alma¬ 
cenaren disquetes. Los 
disquetesse deben for¬ 
matear antes de utilizar¬ 
los por primera vez. Es 
una forma de preparar el 
disquete para el almace¬ 
namiento de informa¬ 
ción. Computer Hoy re¬ 
comienda comprar los 
disquetes ya formatea¬ 
dos. A menudo tienen el 
mismo precio. 

EB Versión 

El software para ordena¬ 
dores, y los sistemas 
operativos son una parte, 
siempre están evolucio¬ 
nando. La primera vez 
que aparecen en el mer¬ 
cado sólo tienen unas 
cuantas características y, 
con el tiempo, los pro¬ 
gramadores van mejo¬ 
rando el producto y pa¬ 
san de la primera versión 
(generalmente 1.0) a la 

2.0, la 3.0, etc. Cuando 
se realizan pequeños 
cambios, sólo se cambia 
la segunda cifra, de la 
versión 2.0 a la 2.1, etc. 

- 




7) Enviar correo electrónico de forma segura 


Enviar correo por Internet 
es barato, rápido y sencillo. 
Pero no seguro. Usted pue¬ 
de considerar un mensaje 
por correo electrónico co¬ 
mo si fuera su correo perso¬ 
nal. Su contenido es igual de 
"confidencial". Sólo que, sen¬ 
cillamente, no puede meter 
el correo en un sobre y ce¬ 
rrarlo. No se puede enviar 
sin evitar que alguien pueda 
leerlo. 

Sin embargo, es importan¬ 
te impedirlo si envía mensa¬ 
jes personales a sus amigos 
o avisos comerciales a su 
banco. ¿A quién se le iba a 
ocurrir codificar esta infor¬ 


mación si se envía por co¬ 
rreo postal? 

Para asegurarse de que un 
e-mail no sea leído por al¬ 
guien que no desea, es preci¬ 
so disponer de programas es¬ 
peciales. Dicho gráficamente, 
introduciendo el mensaje en 
un sobre que un tercero no 
puede abrir. Lo que ocurre en 
realidad es que el texto se 
modifica con un sistema más 
o menos complicado. De es¬ 
te modo se hace ilegible. So¬ 
lamente el remitente y el des¬ 
tinatario pueden hacer de 
este barullo de signos un tex¬ 
to con sentido. 

El programa más conocido 


para descifrar textos se lla¬ 
ma "Pretty Good Privacy" 
(PGP), que se puede tradu¬ 
cir como "Privacidad bas¬ 
tante buena". Un e-mail co¬ 
dificado con el PGP es muy 
difícil de descifrar. Otra ven¬ 
taja: el PGP es gratis. Única¬ 
mente hay que pagar los cos¬ 
tes telefónicos del envío por 
Internet. 

El principio del funciona¬ 
miento del PGP es algo con¬ 
fuso a primera vista, pero de¬ 
cisivo para la seguridad. El 
programa trabaja con dos 
claves, una privada y una pú¬ 
blica. La clave privada sólo la 
conoce usted; con ella pue¬ 


de descifrar el texto recibi¬ 
do. La clave pública se la en¬ 
vía libremente a alguien a 
quien quiera mandar un e- 
mail codificado. El remiten¬ 
te codifica el mensaje con su 
clave pública. 

Dicho de otro modo: si 
quiere enviar a su amigo un 
correo codificado con el pro¬ 
grama PGP, le tiene que faci¬ 
litar previamente una clave 
pública. Con esta clave usted 
da seguridad a su e-mail y lo 
puede enviar con toda con¬ 
fianza. 

Tanto el remitente como el 
receptor tienen que instalar 
previamente el PGP para en¬ 
viar y leer mensajes codifi¬ 
cados. 


Copiar el programa PGP de Internet 


1 Inicie el programa de ac¬ 
ceso a Internet, por ejem¬ 
plo el "Internet Explorer". 

2 Escriba en el campo de 
dirección la siguiente di¬ 
rección: •--[ 


Dirección 




www.pgpi.com 


y pulse la tecla ( 


3 Cuando aparezca la pági¬ 
na de inicio del PGP, haga 
click en f , y despué s en — 

Download the latest 
versión _ 

The FGF fdownload wizaiú) eti 
freeware PGP versión for your 
want the international orthe U 
you where to buy the latest cc 


■ 

Poland /FTP') 

Russia /FTP) 

□ 

Süain /FTP') 

Sweden fFTP) 

Switzerland ('FTP) 


Guardar como 


IA continuación se abre la 
r ventanas 


Haga click en IGuardarl . 

Es importante que re¬ 
cuerde en qué directorio 
EE se guarda el archivo pa¬ 
ra que lo pueda volver a en¬ 
contrar luego. 


Guardar en: 


x "d Programas 


3 


Instalar el PGP 

1 Cuando finalice la trans¬ 
ferencia de ficheros ten¬ 
drá en su disco duro un ar¬ 
chivo de nombre 


JPGPfreeware602i.exe 


Haga doble click en él y 
comenzará la instalación del 
programa. Su instalación se 
señala con una barra de es¬ 
tado que va aumentando 
progresivamente m - 


Please wait while InstalIShield extracts the files 
which will install this application 

IR* 9 

O En la siguient 
fchaga click er 
pués en - 

:e ventana, 
1 y y des- 

sding license agreement? If so. 
No, Setup will cióse. 



< Back 


3 



^ PGP 6.0.2Í Microsoft Exchange/Dutlook Plugin 
v* PGP 6.0.2Í Microsoft Outlook Ex[ ress Plugin 
B POP G.Q.2Í User's Manual [Adobt Acrobat format] 


4 Cierre esta ventana con 
un click en INext >1 y la 
siguiente pulsando también 
Next >1 


,Si utiliza 
*el progra¬ 
ma de correo 
"Eudora" vaya 
al paso 6 , si 
no, haga click en la marca 
de la casilla é , para que de- 


PGP 6.Ü.2Í Eudora Pluqin 


PGP G.0.2Í Installation Program Q 


(PGP) 

Welcome to the PGP Setup program. This program will install 

PGP on your Computer. 


■ 

It is strongly recommended that you exit all Windows programs 


Freeware 

before running this Setup program. 



Click Cancel to quit Setup and then cióse any programs .you have 



running. Click Next to continué with the Setup program. 


. V 

WARNING: This program is protected by copyright law and 


■ H. IR 

international treaties. 


•„ ■ > '' r ' M 

Unauthorized reproduction or distribution of this program, or any 



portion of it, may result in severe civil and criminal penalties, and 



will be prosecuted to the máximum extent possible under law. 


6 Cierre esta ventana y la 
siguiente haciendo click 
en INext >1 

7 Como hasta ahora no ha 
utilizado el PGP, haga 


click en f 


Do you have eJ 

listing keyrings you wish to use? 

II.Sí. 4 

¡1 No 


y en la siguiente ventana en • 

W [Ves, I want to view the Read Me file.: 


Click Finish to complete Setup. 



8 Cierre la ventana é, ha- 
ciendo click en [X]. 


9 Haciendo click por últi¬ 
ma vez f ,el ordenador 
se reiniciara. 


3 Escriba su 
nombre 
Pulse después 
la tecla §, y 
escriba a conti¬ 
nuación 
nombre de su 
empresa, (o sus 
iniciales): 



Please Registeryour product now by 
company's ñame below. 


Ñame: 


Company: 



Restar! Windows 

Your Computer needs to be rebooted for the installation 
to complete. 

>0K 

C*“ jYes, 1 want to restart my Computer now.i 

C No, 1 will restart my Computer later. 

( 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Práctico 


Protección de datos 


Crear claves PGP 

1 Inicie el PGP ha ciendo 
click en M inicio I , mueva 
el cursor hacia CT Programas] . 
después a l^í P G P| , y haga 


click eni 


Documentaron 

(gjPGPdisk 

fflPGPkeys) 

C^PGPtools 
g PGPtray 
¿jjllninstall PGP 6.Q.2Í 


(En la siguiente ventana 
i haga click en Siguiente >| 

I Escriba su nombre # , 


IFull ñame: 


y después 
lErnesto Vales)! pulse la tecla 
(§J. Escriba a continuación 
su dirección de correo elec¬ 
trónico, por ejemplo# 


Email address: 


Cierre la ven- 
Kev@teieiine.es j t ana haciendo 
click en [Siguiente >1 . 

4 Haga click en esta venta¬ 
na y en la siguiente en 
15¡guíente >1 , Aparecerá esta 
ventana •- 1 


Key Geneiation Wizaid 



Your prívate key will b 
that you do no) write t 


Your passphrase shoi 
contain non-alphabetí 


5 Para crear una clave es¬ 
criba una frase corta. Es¬ 
ta frase la debe recordar 
siempre muy bien, pues la 
necesitará para descodificar 
el correo. Escoja, por ejem¬ 
plo, el comienzo de una poe¬ 
sía que conozca bien. Si na¬ 
die le está observando, puede 
hacer click en ¥? HideTyplñgl . 
La marca desaparece. 
ir iHide TupiñJ . Enseguida apa¬ 


rece la frase clave introduci¬ 
da y así podrá evitar los erro¬ 
res ortográficos < 




Passphrase: 

|Con diez cañones por banda 


! Pulse la tecla |§|,y vuel- 
I va a escribir la frase clave# 


Confirmation: 


Con diez cañones por banda 


Haga click en [Siguiente >| . 

7 En la siguiente ventana 
se crea otra parte de la 
clave. Mueva el ratón a un si¬ 
tio y otro hasta que la barra 
de estado llegue al 100% y 
aparezca el cuadro con una 

línea discontinua #- 

Haga click sobre el botón 
[S iguienteT] . 


8 Espere hasta que aparez¬ 
ca la palabra ICompletel , 
haga click en esta ventana y 
en la siguiente en [Siguientel . 


I Haga click en Finalizar! . 


10 


Ahora aparece la ven¬ 
tana# - 1 


IT PGPkeys 

File 

Edit View [ 

fjñ? 



con las dos claves creadas 
anteriormente. Para guardar 
la clave pública en un ar¬ 
chivo que se pueda facilitar 
a un tercero, pulse i 


^ & & 


11 


En la siguiente ventana 
pulse #^ 


Recuerde en qué directo¬ 
rio queda guardado el ar¬ 
chivo. Contiene la clave pú¬ 
blica que se puede facilitar 
a alguien. Si alguien le quie¬ 
re hacer llegar un correo co- 


Export Key to File 


Guardar en: 



Nombre de archivo: 


Guardar como | ASCII Key File ( x .asc) 
archivos de tipo: 




> Guardar 


Cancelar 


dificado, necesitará es¬ 
ta clave.Y al revés: us¬ 
ted necesitará la clave 
del otro para enviarle 
un correo codificado. 


T O Haga click en [3 para 
cerrar la ventana. Apa¬ 
rece un aviso de alerta y la 
recomendación de guardar 
una copia de la clave en otro 
disco. Haga c lick en 
ISave Backup Nqw | . 


Nombre de archivo: a:pubring 


Guardar como 
archivos de tipo: 


Public keyring 


en la disquetera. Escriba •— 
y haga click en IGuardarl . 

HA Escriba en la siguien- 
l“¥te ventana #, y haga 
click en IGuardarl . Las claves 
se guardan en el disquete. 


lQ Introduzca un 

IQdisqu ete for- 
mateado EMBíISl 


Nombre de archivo: a:secring 


Guardar como 
archivos de tipo: 


| Secret keyrir 



Por último, saque el dis¬ 
quete, escriba una nota pa¬ 
ra recordar su contenido, 
por ejemplo, "clave PGP", y 
guárdelo en algún lugar se¬ 
guro. 


Insertar la clave ajena 

Supongamos que el cono¬ 
cido al que quiere enviar un 
e-mail codificado le ha man¬ 
dado por correo su clave pú¬ 
blica. Esta clave la tendrá 
que guardar, naturalmente, 
en su versión PGP. Veamos 
cómo: 

1 Inicie el PGP. Para hacer¬ 
lo repita el paso 1 del ca¬ 
pítulo "Crear clave del PGP". 
Aparece la ventana # 



fHaga click en el icono 
En la ventana 


Select File Contaming Key 


haga doble click en la clave 
de su conocido,por ejemplo# 


Select File Containing Key 


Buscar en: [a Mis documentos 


nfl Ernesto Vales, asc^- 

Juan Velasco.asc 


3 En la ventana 
haga 

click en I Impartí .De este mo¬ 
do se guarda la clave del re¬ 
ceptor en el banco de datos 
de claves. 

4 Cierre la ventana ha¬ 
ciendo click en H. 


Enviar mensajes codificados 


1 Escriba el mensaje que va 
a codificar y guárdelo co¬ 
mo un archivo, por ejemplo, 
con el nombre "Mensaje de 
prueba". 

2 Inicie el Explorador de 
Windows. Haga click en 
Í^Hniciol . después en 
programas! y , finalmente so¬ 
bre IAJ Explorador de Windows! • 

3 Haga click con el botón 
derecho del ratón en el 
archivo que quiere codificar, 
en nuestro ejemplo es el ar¬ 
chivo]_ 

PiH Mensaje de prueba.dacl . 


4 Mueva el cursor en el 
menú que se abre hasta 
IPGPI , y haga click en 
Encr^ptl . 

C En la siguiente ventana 


PGP - Key Selection Dialog 


busque la clave del destina¬ 
tario. Si no está visible, pul¬ 
se el icono H hasta que 
aparezca, por ejemplo #- 


'^'IFrancis V. Brennan <fbrennan@nai.com> 
ÜFrancisV. Brennan <fbrennan@pgp.com> 


m Galileo Solorzano <galileo@pgp.com^- 


ÜZlJason Bobier <¡ason@pgp.com> 

Jason Bobier <¡bobier@prismatiw.com> 

Haga doble click. El regis¬ 
tro se moverá hasta el final 
de la ventana #-:- 


B Haga click en I OK I .De 
este modo el fichero que¬ 
da codificado y guardado. En 
el Explorador de Windows 
aparece el fichero codifica¬ 
do# B Mensaje de prueba.doc.pgq 


7 Ya puede enviar este fi¬ 
chero por e-mail. Inicie 
su programa de correo elec¬ 
trónico como de costumbre, 
envíe un nuevo e-mail al des¬ 
tinatario y añada el mensaje 
codificado como archivo ad¬ 
junto ("attachment"). Envíe 
entonces el e-mail como de 
costumbre. 


i 


Flecipients 


El Galileo Solorzano <galileo@pgp. cornal 


Descodificar mensajes recibidos 


Si alguien le ha enviado un 
mensaje codificado con una 
clave pública, se puede 
transformar en un texto le¬ 
gible siguiendo unos breves 
pasos. 

1 Inicie el Explorador de 
Windows como en el pa¬ 
so 2 del capítulo "Enviar 


mensajes codificados". 

2 Haga click con el botón 
derecho del ratón en el 
fichero codificado, que se 
puede identificar porque tie¬ 
ne la extensión ".pgp", por 
ejemplo 

PJ Carta amiga.doc.pgpl 


3 Lleve el cursor a IFGFI v 
haga click en el icono 
IDecrijpt & VeriM . 

mam 

4 En la siguiente ventana# 
escriba su clave (como 
en el paso 6 del capítulo 
"crear una clave PGP". Si no 
son visibles haga click en 
W HideTiwq] hasta que 
desaparezca la marca 

puter n° 18 


jHide Tvpindl. 
Entonces la frase 
clave será visible# 

Enter passphrase for your prívate key : 

fon diez cañones por banda) 

r a Usted Kev Kü 



5 Haga click en I OK I y en 
la siguiente ventana en 
IGuardarl . En el Ex- 
plorador aparecerá el S i f 


programa adecuado, en este 
caso "Word". Listo. 


Carta amiga.doc. pgp 


nuevo fic hero, no co- .. - ■ ■ 

dificado * que podrá 1SP1 Carta amiga, doc) 

abrir y leer con el — _______ ¿L_ 
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Protección de datos 


Práctico 


(5) Consejos para la protección 


Ocultar archivos y 
dotarles de protec¬ 
ción de escritura 

Cada archivo guardado en 
su ordenador tiene, indepen¬ 
dientemente de su conteni¬ 
do, una serie de caracterís¬ 
ticas, que se denominan 
propiedades del archivo. Us¬ 
ted puede influir en algunas 
de estas propiedades. En lo 
que se refiere a la protección 
de archivos hay dos propie¬ 
dades: "Protegido contra es¬ 
critura" y "Oculto". 

Si usted añade a un archivo 
la propiedad "Protegido con¬ 
tra escritura", solamente se 
podrá abrir con protección 
de escritura. Es decir: no es 
posible volver a modificarlo 
y guardarlo con el mismo 
nombre. Sin embargo, la nue¬ 
va versión se podrá guardar 
con otro nombre. 

Si usted añade a un archi¬ 
vo la propiedad "Oculto", el 
archivo no se verá en el Ex¬ 
plorador. La condición pre¬ 
via es que el Explorador es¬ 


té instalado de forma que no 
muestre los archivos ocul¬ 
tos. (véase capítulo "Hacer vi¬ 
sibles los archivos ocultos"). 

Asignar propiedades 

I Para iniciar Explorer ha¬ 
ga click en 1;^InicioI . lle¬ 
ve el cursor a ProgramasI y 
haga click en el icono 
| \ | Explorador de WindowsI . 

2 Haga click en un archivo 
de la ventana derecha, 
por ejemplo en lAutoexec.batl 
aparecerá marcado así:# 

Q Windows 

(T| Autoexec. baO - - 

□ Command corm 
1] Netlog.txf 

3 Pulse EÜO. Mantenga la 
tecla pulsada y pulse 
EJ. Entonces se abrirá la 
ventana # , 


Propiedades de Autoexec.bat 


General j Programa | Fuente | Memoria 
| ' Autoexec.bat 


Tipo: Archivo por lotes MS-DOS 


de datos 

4 Haga click en la parte in¬ 
ferior de la ventana en 
II iSolo lectura! . y en 
II □ culto I , para que aparez¬ 
ca la marca. Ambos sitios 
qued aran marcados # 

f Sólo lectura (P)í|Qcultd 

Modificado U Sistema . 


5 Haga click en lAceptarl 
para cerrar la ventana. El 
Explorador, que permanece 
abierto, muestra el archivo 
con un color más claro i 



Así podrá saber que está 
oculto. Al iniciar Explorer la 
próxima vez, o si cambia de 
directorio y vuelve a recupe¬ 
rarlo, el archivo no estará vi¬ 
sible. 


Hacer visibles los 
archivos ocultos 

I Haga click en el Explora- 
dor de Windows sobre 

lEdición Ver (Irat .vdes- 


Configuraciones avanzadas: 

G| Archivos y carpetas 

El Recordar la configuración de vistas de cada carpeta 
n Mostrar la ruta completa en la barra de título 
n Ocultar extensiones para los tipos de archivos conocidos 
n Mostrar el botón Conectar a unidad de red en la barra de 
n Mostrar los atributos del archivo en Vista Detalle 
m Mostrar una descripción emergente para las carpetas y el —' 
I - ! Permitir todos los nombres en mayúsculas 
n Archivos ocultos 

© No mostrar archivos ocultos o del sistema 
_ Q No mostrar archivos ocultos _^ 


pués en I Opciones de carpeta."| , a 
continuación en la pestaña 


Opciones de carpeta 


I 


| General j y er Tipos de archivo 

2 Aparecerá una lista con 
distintas opciones de ins¬ 
talación •—r 


Haga click en f hasta que 
aparezca un punto negro 


. 0)1 Mostrar tod 


para hacer visibles los ar¬ 
chivos ocultos haga click en 
[rH hasta que aparezca la 
opción f . 


3 Cierre la ventana hacien¬ 
do click en lAceptarl . El Ex¬ 
plorador muestra ahora los fi¬ 
cheros ocultos. 

Se reconocen 
por su símbolo 
de color más 


LJ T emp 
r~l Windows 


claro é. Listo. 


Autoexec. bal 
[a Bootlog.prv 


i BoQtloq.txt 


m Mostrar una descripción emergente para las carpetasy i 
I"! Permitir todos los nombres en mayúsculas 
Q] Archivos ocultos 

© No mostrar archivos ocultos o del sistema 
O No mostrar archivos ocultos 
_ —O) Mostrar todos los archivos _ 


Guardar rápidamente en Word 


En "Microsoft Word" pue¬ 
de crear un archivo con la 
opción "Permitir guardar rá¬ 
pidamente". De este modo, 
Word sólo guardará las mo¬ 
dificaciones de un docu¬ 
mento. La ventaja es que 
guardar rápidamente re¬ 
quiere menos tiempo que el 
que tarda Word en sobrees¬ 


cribir el documento com¬ 
pleto. La principal desven¬ 
taja: el documento no con¬ 
tiene solamente la última 


17 ÍPáq. 661 


bién el status de las modifi¬ 
caciones. Sería desagradable 
que un departamento de 
personal enviara por e-mail 
una carta a un empleado co¬ 


municándole un aumento de 
sueldo, por ejemplo,y el em¬ 
pleado tenga información 
del aumento que reciben sus 
compañeros. 

Por eso, Computer Hoy le 
aconseja desactivar el guar¬ 
dado rápido antes de guar¬ 
dar un documento Word por 
última vez y enviárselo a al¬ 
guien. 

Veamos cómo: 


1 Inicie Microsoft Word co¬ 
mo de costumbre. 

Haga click en el menú en 
Herramientas! , y después 
en iQpcidnes.T] . 


Información del usuario 
licación de archivos 
Imprimir Guardar 

hasta que desaparezca la mar¬ 
ca |l~ ÍPermiUr guardar rápidamente! 



3 

4 


Opciones 


En la ventana 
haga click en el registro < 


En la ficha IGuardarl haga 
click en •- 


5 Haga click en lAceptarl 
cierre la ventana. Listo. 




Crear siempre copia de seguridad 
permitir guardar rápidamente 


Ocultar archivos II 

Los archivos importantes se 
pueden ocultar de manera 
muy sencilla: cambiándolos 
de nombre. Si en vez de lla¬ 
mar un archivo "sueldos.doc" 
lo llama "hp 23 sa.sde", un 
compañero curioso que quie¬ 
ra ver "de cerca" los archivos 
de Word de su ordenador, no 
lo encontrará 
tan fácilmen¬ 
te. Cambiar 
de nombre 
los archivos 
es muy sencillo: 

1 Inicie Microsoft Word. Ha¬ 
ga click en el Explorador 
sobre el archivo deseado, por 

e j emplcx_ 

FFl sueldos. docl 7 


de modo que aparezca se¬ 
leccionado: [ 


2 Vuelva a hacer click en él. 

Aparecerá un marco y el 
cursor parpadeará: 


sueldos.doc 


3 Escriba un n uevo nombre 
HEESH3, y después 
pulse la tecla fPl) . 


Al cambiar la extensión de un nombre de archivo, el archivo puede quedar inutilizable. 
¿Está seguro de que desea cambiarlo? 


J 


Aparece el aviso * , que 
usted podrá ignorar con to¬ 
da confianza. Haga click en 

GD. 


Aparece el nuevo registro 
con el nuevo nombre y el 


nuevo icono 


|B|hp¡425lh 


Abrir archivos ocultos 


Si quiere vol¬ 
ver a abrir con 
Word archivos 
que no tienen 


Nombre de archivo: I-3 

Tipo de archivo: |Documentos de Word - 0+1 


nombre, Word no los en¬ 
contrará enseguida, ya que 
busca archivos con la ex¬ 
tensión ".doc".Veamos có¬ 
mo hacerlo: 


i 


Inicie Word como de cos¬ 
tumbre. 


3 En la ventana FJíTTTl ha- 

I 


1 ga click, en 9 , y en la lis¬ 
ta en #-- 


Haciendo doble click en 
archivo con el nombre falso 
lal hpt425.tfTT1 , este se 
abrirá sin más. 


2 ,. t Documentos de Word 

Haga click _ 

en lArchivol . [Todos los archivos)— y; 
y después en # 


D Nuevo... 
( ^£7 Abrir .T?) . 


Cerrar 


Documentos de Word 


Plantillas de documento 
Formato RTF 
Archivos de texto 
Archivos de texto Unicode 


I' 



Atención 


Los archivos importan¬ 
tes los debería guardar 
en otro soporte infor¬ 
mático, por ejemplo, un 
disquete, y conservarlo 
en lugar seguro. 

Es preferible guardar 
estos archivos varias 
veces y en distintos dis- 
quetes, y almacenarlos 
en lugares distintos. Si 
se pierde o se destruye 
un archivo, siempre ha¬ 
brá una copia de segu¬ 
ridad. 

Las contraseñas no se 
deben dejar escritas 
cerca del ordenador. 


N°i8C^puter 
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Juegos 


Juegos para niños 


SUMñRIO 


procuren proponerles otras ac¬ 
tividades que puedan resul¬ 
tarles igualmente atractivas. Fi¬ 
nalmente, después de instalar 


el juego, dejen que se enfren¬ 
ten con él que lo decubran 
ellos mismos. Acudan sola¬ 
mente si les llaman para solu¬ 
cionar problemas o si les pi¬ 
den que jueguen con ellos. De 
esta manera se divertirán y 
aprenderán más. 


Los pequeños de la casa también 
tienen derecho a jugar. Si lo 
hacen con juegos divertidos y 
aprenden algo, mucho mejor. 

Así que hágale sitio a su hijo o a 
su sobrino frente al teclado. Es muy posible 
que, jugando, le deje a la altura del betún. 


L os niños son clientes muy 
exigentes en lo que se re¬ 
fiere a los juegos. No exis¬ 
ten críticos más exigentes 
cuando se trata de la calidad 
de los gráficos y el sonido ni 
jugadores más impacientes 
con el rendimiento. Si el juego 
es aburrido o demasiado fácil, 
descansará en la estantería des¬ 
pués de un par de partidas. Las 
nuevas generaciones se han en¬ 
contrado con un mundo re¬ 
pleto de tecnología y se han 
adaptado rápidamente a ella, 
acercándose a aparatos tan 
complicados como el ordena¬ 
dor con un desparpajo envi¬ 
diable para muchos adultos. 
Este acercamiento puede rea¬ 
lizarse a través de programas 
educativos pero la forma más 
atractiva y directa es hacerlo 
con los juegos. Con ellos ad¬ 
quieren confianza con el te¬ 


clado y el ratón y dan sus pri¬ 
meros pasos entre menús y op¬ 
ciones. Además, ponen a prue¬ 
ba sus reflejos y coordinación 
desplazando el personaje por 
la pantalla. Así, se puede con¬ 
cluir que los juegos son bene¬ 
ficiosos para los niños. 

Las edades de 
los juegos 

Eso sí, no todos los juegos 
son adecuados para cualquier 
edad. Es muy habitual que los 
niños se sientan atraídos por 
los juegos de acción, emulan¬ 
do a los dibujos animados y se¬ 
ries que ven por televisión, pe¬ 
ro muchos de ellos son 
demasiado violentos y es ne¬ 
cesario tener cuidado. Algunos 
de los fabricantes de juegos ex¬ 
hiben en la caja un distintivo 
de la Comunidad Europea, el 


sello ELSPA, que clasifica el jue¬ 
go según las edades recomen¬ 
dadas para su uso. Esta clasifi¬ 
cación analiza principalmente 
la violencia contenida en el 
juego. Sin embargo, nosotros 
hemos buscado juegos que es¬ 
tuvieran especialmente indi¬ 
cados y pensados para niños 
mayores de cuatro años. No 
son juegos propiamente edu¬ 
cativos, excepto quizás el aje¬ 
drez de Lego, pero todos ellos 
son recomendables para los 
nños. A pesar de que están in¬ 
dicados para niños, tendremos 
que tomar precauciones. Hay 
que procurar que no jueguen 
demasiado cerca de la panta¬ 
lla, ya que suelen aproximarse 
a ella a medida que el juego 
avanza.También hay que per¬ 
manecer atentos con el tiem¬ 
po que pasan con el ordena¬ 
dor. Si le dedican demasiado , 


m Así califica Computer Hoy los juegos 


Computer Hoy ha examinado 
con cuidado los mejores jue¬ 
gos para niños. Se han califi¬ 
cado con un sistema similar 
al de las notas escolares. La 
nota de calidad ha sido la úni¬ 
ca determinante en el ran- 
king. De asignarse la misma 
nota a dos o más juegos, el 
precio decide sobre el orden 
de clasificación. Los colores 
(■= bien, = regular, ■ = 
mal) sirven de referencia adi¬ 
cional a la calidad. Las casi¬ 
llas azules ofrecen informa¬ 


ción suplementaria: en la ca¬ 
silla de la izquierda se indica 
el tipo de ordenador y la capa¬ 
cidad de memoria mínima ne¬ 
cesaria. En la segunda casilla 
encontrarás el espacio que 
ocupa en disco la instalación 
normal o estándar del juego. 
La tercera te dirá para que or¬ 
denadores y consolas está 
disponible el juego. La cuarta 
contiene la edad mínima re¬ 
comendada para jugar. Final¬ 
mente la última indica la difi¬ 
cultad del juego. 


ira 


Tabla de puntuaciones 
J 6 = Bien | 

J 


4 = Suficiente 


72 


puter n°18 



























Juegos para niños 


Juegos 



En el juego re¬ 
correremos los 
escenarios de 
la película con 
nuestro héroe. 


- 1-Puesto - 

Hercules: Juego de acción 


D isney Interactive ofrece una amplia 
gama de juegos basados en las pe¬ 
lículas de dibujos animados más re¬ 
cientes. En este juego tendremos que 
guiar a Hercules a través de distintas 
escenas sacadas de la película. El jue¬ 
go pertenece a la categoría de plata- 



Entre escenario y escenario vere¬ 
mos secuencias de la película. 


formas, ya que el personaje tiene que 
saltar y trepar por el escenario. Tam¬ 
bién deberá manejar la espada y los 
puños, pero estas escenas no son ex¬ 
cesivamente violentas. El juego es 
algo complicado para niños pequeños 
pero entretenido para los “medianos”. 








P 100 
16MB 


46 Mb 


PC 

Playstation 


A partir 
de 6 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 












disney. go. com/Disneylnteracti ve/Hercules 


Calidad: Bien | 

Precio/calidad: Bien | 

Precio: 5.990 ptas. | 


Distribuidor: Infogrames 
Te!. 913294235 




p 2° Puesto - 

El Rey león II: El tesoro de Simba 


En el juego po¬ 
dremos ver en 
acción a todos 
los personajes 
de la película. 

tro juego basado en los persona¬ 
jes de los dibujos animados de 
Disney. En esta ocasión, podemos ver 
en acción a Kiara y Kovu, los protago¬ 
nistas de la nueva entrega del Rey 
León. Este programa ofrece cuatro 
juegos distintos en los que intervienen 


también otros personajes de la pelícu¬ 
la. Podemos elegir el juego Corre Tea, 
Em Panta Nado, Tenis Puente y el Con¬ 
ga Longa. Todos ellos son fáciles de 
manejar y adecuados para niños de 
todas las edades. Además, las anima¬ 
ciones son muy divertidas. 






P100 
16MB 


65 Mb 


PC 


A partir 
de 4 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 








A través del menú principal podre¬ 
mos acceder a distintos juegos. 


di sney. go. com/Di sneyl nteracti ve/gbsi m ba 

Calidad: Bien 

Precio/calidad: 

Precio: 


Distribuidor: Infogrames 
Te!. 913294235 


5.990 ptas. | 


3-Puesto 


i- 4 o Puesto 


Ajedrez Lego 



En este juego 
podemos elegir 
el tablero y los 
personajes de 
las fichas. 



Bichos: Juego de Acción 



Las pantallas 
del juego ofre¬ 
cen gráficos 
tridimensiona¬ 
les de calidad. 



A unque a primera vista el ajedrez 
pueda parecer un juego para ma¬ 
yores aburrido y serio, lo cierto es que 
esta versión, realizada por Lego, rom¬ 
pe con este concepto. Los niños po¬ 
drán descubrir el apasionante mundo 
de este juego a través de divertidas 



El menú principal representa la 
sala del trono del rey. 


animaciones y gráficos. Además, se 
adapta a la edad del jugador y funcio¬ 
na como un verdadero curso para 
principiantes. Podemos elegir el table¬ 
ro y las fichas, que son muñecos del 
propio Lego representando a distintos 
personajes. 



P 200 
32 MB 


196 Mb | 


PC 


A partir 
de 6 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 











www.lego.com 


Calidad: Bien | 

Precio/calidad: Suficiente | 

Precio: 6.990 ptas. | 


Distribuidor: Infogrames 
Te!. 913294235 


E l éxito de Bichos, una película de 
animación enteramente producida 
por ordenador, también ha dado 
como resultado una serie de progra¬ 
mas basados en la película. En esta 
ocasión, Disney Interactive ha desa¬ 
rrollado un juego tridimensional de 



Si superamos las fases iremos 


viendo fragmentos de la película. 


plataformas con gráficos de gran de¬ 
talle. Por supuesto, las imágenes del 
juego no alcanzan la calidad de las de 
la película pero, a pesar de todo, son 
de buena calidad. A pesar de ello el 
juego nos ha parecido algo lento y di¬ 
fícil de manejar. 



P 200 
32MB 


2Mb 


PC 

Playstation 


A partir 
de 6 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 











disney. go. com/Disneyl nteracti ve/bugsag 


Calidad: Bien | 

Precio/calidad: Suficiente | 

Precio: 5.990 ptas. | 

Distribuidor: Infogrames 
Te!. 913294235 
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Juegos 


Juegos para niños 



- 5 a Puesto - 

Ultra Pinball Turbo Racing 


queños. Gracias a una gran experien¬ 
cia en este tipo de juegos, Sierra ha 
conseguido un juego entretenido y 
vistoso cuyo funcionamiento no tiene 
ningún misterio. El tema escogido 
para ambientar las partidas es el de las 
carreras de coches. 


En el juego podremos ver imáge¬ 
nes de carreras Nascar. 


Los tableros en 
los que juga¬ 
mos son visto¬ 
sos y llenos de 
animaciones. 


Q uizás pensemos que los llamados 
“PinbaH” pertenecen a nuestra in¬ 
fancia y que a los niños de hoy les es¬ 
peran entretenimientos más sofistica¬ 
dos. Con este juego, sin embargo, 
podemos ver cómo esas ruidosas má¬ 
quinas vuelven a entretener a los pe- 






P 100 
16MB 


100 Mb 


PC 


A partir 
de 6 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 









■ 



www.sierra.com 


Calidad: 

Precio/calidad: 
Precio: 


Bien 


3.995 ptas. | 


Distribuidor: CoktelEducative 
Te!. 913832760 


- 6" Puesto 


La Pantera Rosa: abracadabra rosa 



En el juego 
nos encontra¬ 
remos con per¬ 
sonajes muy 
peculiares. 




L as aventuras de la Pantera Rosa 
han divertido durante años a gene¬ 
raciones de niños. Seguramente no¬ 
sotros mismos, quizás algo crecidos 
ya, hemos sonreído con las peripecias 
de este personaje. En este juego los 
niños (o nosotros) tendrán la oportu- 


La personalidad de la Pantera ro¬ 
sa nos ayudará en el juego. 


nidad de guiar los pasos de la Pantera 
para resolver el extraño caso de un 
niño con poderes. El juego está lleno 
de imágenes divertidas y golpes de 
humor. Para manejarlo sólo es nece¬ 
sario hacer click sobre los objetos y 
personajes de la pantalla. 



486 DX2 
16MB 


2Mb 


PC 


A partir 
de 6 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 



www. dreambox. net/db/pantera. html 

Calidad: Bien | 

Precio/calidad: Suficiente | 

Precio: 5.990 ptas. | 

Distribuidor: Anaya Interactiva 
Te!. 91393 88 00 


r T Puesto 


i- 8 a Puesto 


Lucky Luke 



Rayman 



Los gráficos 
del Rayman 
son divertidos 
y tienen colo¬ 
res vistosos. 



H emos visto como, para atraer a los 
clientes más jóvenes, las compañí¬ 
as de juegos utilizan personajes de di¬ 
bujos animados que se han hecho fa¬ 
mosos en el cine, en la televisión o en 
el cómic. Este es el caso del juego 
Lucky Luke, en el que este personaje 



El vaquero Lucky Luke es el prota¬ 
gonista del juego. 


de cómic debe desenfundar más rápi¬ 
do que sus enemigos para llegar al fi¬ 
nal. La idea es buena, pero la realiza¬ 
ción no nos ha gustado. Los menús 
son poco intuitivos, sobre todo para 
los niños, y los gráficos son de muy 
baja calidad. 



486 DX2 
16MB 


6Mb 


PC 


A partir 
de 6 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 












www.infogrames.com 


Calidad: Bien | 

Precio/calidad: Suficiente | 

Precio: 4.990 ptas. | 


Distribuidor: Infogrames 
Te!. 91329 42 35 


E l personaje principal del juego es 
una creación de Ubisoft e interviene 
en muchos de los programas para ni¬ 
ños de esta empresa. En este juego 
controlaremos a Rayman a través de 
una serie de pantallas en las que ten¬ 
dremos que saltar, esquivar, trepar 



agacharnos para salvar los obstáculos 
que se nos presenten. Los gráficos del 
juego son simples pero vistosos y las 
animaciones de los personajes son 
muy divertidas. Lástima que el juego 
sea algo anticuado y funcione en MS- 
DOS, lo que dificulta su instalación. 



89 Mb | 


PC 

Playstation 


A partir 
de 6 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 









www. ubisoft. es/juegos/rayman/rayman. html 

Calidad: Suficiente | 

Precio/calidad: Bien | 

Precio: 3.495 ptas. | 


Los personajes del juego tienen 
un aspecto simpático. 


Distribuidor: Ubisoft 
Te!. 935441500 


► 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Juegos para niños 


Así califica Computer Hoy 

Computer Hoy califica cada prueba y las 
evalúa según su importancia. Para que 
cada lector pueda comprobar los resulta¬ 
dos del test, se especifica la importancia 
de cada prueba sobre la puntuación total 
del test en esta columna. 


Los resultados al detalle: 



Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Edad recomendada 

Evaluación 

Hercules: Juego de acción 

Disney Interactive 
Infogrames 

91 32942 35 

A partir de 6 años 

Nota 

El Rey León II 

Disney Interactive 
Infogrames 

91 32942 35 

A partir de 4 años 

Nota 

Ajedrez Lego 

Lego Interactive 

Infogrames 

91 329 42 35 

Apartirde6años 

Nota 

Bichos: Juego de acción 
Disney Interactive 
Infogrames 

91 32942 35 

A partir de 6 años 

Nota 

Servicio 

5% 


6,00 

6,00 

6,00 


6,00 

Teléfono de ayuda 

3% 

91 563 67 88 (Madrid) 

6 

91 563 67 88 (Madrid) 

6 

91 563 67 88 (Madrid) 

6 

91 563 67 88 (Madrid) 

6 

Servicio Online 

2% 

disney.go.com/Disneylnteractive/Hercules 

6 

di sney. go. com/Disneyl nteracti ve/gbsi m ba 

6 

www.leqo.com 

6 

disney.go.com/Disneylnteractive/bugsag 

6 

Instalación 

25% 


7,60 

8,24 

7,92 


7,44 

Arranque automático 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Indica espacio necesario en disco 

2% 

No 

0 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

Indica espacio libre en disco 

2% 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Manual 

4% 

Aceptable / Poco claro 

5 

Escaso/Poco claro 

4 

Completo/ Claro 

7 

Escaso/Poco claro 

4 

Idioma 

5% 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Compatible DirectX 

10% 

Sí (DirectX 6) 

10 

Sí (DirectX 6) 

10 

Sí (DirectX 5) 

10 

Sí (DirectX 6) 

10 

Manejo 

15% 


7,73 

7,73 

8,13 


7,73 

Periféricos de entrada 

4% 

Joystick, teclado 

6 

Ratón, teclado 

6 

Ratón, teclado 

6 

Joystick, teclado 

6 

Opciones de configuración 

3% 

Pocas 

4 

Pocas 

4 

Normales 

6 

Pocas 

4 

Idioma 

8% 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Calidad de juego 

55% 


6,35 

5,96 

5,35 


5,56 

Gráficos/vídeo 

12% 

Buenos 

7 

Aceptables 

6 

Buenos 

7 

Buenos 

7 

Sonido/voz 

12% 

Aceptable / Clara 

6 

Aceptable/Clara 

6 

Aceptable /Clara 

6 

Aceptable / Clara 

6 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

12% 

Aceptable 

6 

Aceptable 

6 

Mediocre 

4 

Mediocre 

4 

Jugabilidad 

12% 

Aceptable 

6 

Buena 

7 

Mediocre 

4 

Aceptable 

5 

Amplitud 

7% 

Extenso 

7 

Reducido 

4 

Normal 

6 

Normal 

6 

Nota parcial 

100% 


6,85 

6,80 

6,44 


6,38 

Corrección positiva /negativa 









Calidad 

1 Bien ^ 6,851 1 Bien ^ 6,801 

1 Bien ◄- 6,441 1 

Bien ◄- 6,381 

Precio/calidad 

Bien | | Bien 

Suficiente 

Suficiente 

Precio 

5.990 ptas. | | 5.990 ptas. 

6.990 ptas. 

5.990 ptas. 

Cálculo de la nota precio / calidad 

5.990 :6,85 = 875 = Bien 5.990 : 6,80 = 881 = Bien 

6.990 : 6,44 = 1.085 = Suficiente 

5.990 : 6,38 = 939 = Suficiente 







|w IV 

ü 

Los resultados al detalle: 

5 a Puesto X 6 a Puesto 

¡E 7 a Puesto I 

[ 8 a Puesto ] 

Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Edad recomendada 

Evaluación 

Ultra Pinball Turbo Racing 
Sierra 

Coktel Educative 

91383 2623 

A partir de 6 años 

-§ La Pantera Rosa 

z Wanderlust Interactive 
Anaya Interactiva 

91 393 88 00 

A partir de 6 años 

Nota 

Lucky Luke 

Infogrames 

Infogrames 

91 329 42 35 

Apartirde6años 

Nota 

Rayman 

Ubisoft 

Ubisoft 

93 54415 00 

A partir de 11 años 

Nota 

Servicio 

5% 


6,00 

6,00 


6,00 


6,00 

Teléfono de ayuda 

3% 

91 383 27 60 (Madrid) 

6 91 393 88 00 (Madrid) 

6 

91 563 67 88 (Madrid) 

6 

93 569 89 95 (Barcelona) 

6 

Servicio Online 

2% 

www.sierra.com 

6 www. dreambox. net/db/pantera. htm 1 

6 

www.infogrames.com 

6 

www. ubisoft. es/j ue gos/raym a n/rayma n. html 

6 

Instalación 

25% 


8,08 

7,44 


7,60 


4,08 

Arranque automático 

2% 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Indica espacio necesario en disco 

2% 

Sí 

10 No 

0 

No 

0 

No 

0 

Indica espacio libre en disco 

2% 

No 

0 No 

0 

No 

0 

No 

0 

Manual 

4% 

Incompleto/Poco claro 

3 Escaso/Poco claro 

4 

Aceptable /Claro 

5 

Escaso/Poco claro 

4 

Idioma 

5% 

Español 

10 Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Compatible DirectX 

10% 

Sí (DirectX 4) 

10 Sí (DirectX 4) 

10 

Sí (DirectX 3) 

10 

No 

0 

Manejo 

15% 


2,40 

8,13 


7,73 


2,40 

Periféricos de entrada 

4% 

Joystick, teclado 

6 Joystick, teclado 

6 

Joystick, teclado 

6 

Joystick, teclado 

6 

Opciones de configuración 

3% 

Pocas 

4 Normales 

6 

Pocas 

4 

Pocas 

4 

Idioma 

8% 

Inglés 

0 Español 

10 

Español 

10 

Inglés 

0 

Calidad de juego 

55% 


5,96 

4,60 


3,78 


5,56 

Gráficos/vídeo 

12% 

Aceptables 

6 Aceptables 

5 

Mediocres 

3 

Mediocres 

4 

Sonido/voz 

12% 

Aceptable / Clara 

6 Mediocre/Poco clara 

4 

Mala/Poco clara 

2 

Mediocre/Clara 

4 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

12% 

Aceptable 

6 Aceptable 

6 

Aceptable 

6 

Bueno 

7 

Jugabilidad 

12% 

Buena 

7 Aceptable 

6 

Mediocre 

4 

Buena 

7 

Amplitud 

7% 

Reducido 

4 Extenso 

7 

Reducido 

4 

Normal 

6 

Nota parcial 

100% 


5,96 

6,40 


5,44 


4,74 

Corrección positiva /negativa 









Calidad 

| Bien ◄- 

"P6l [Bien 

■pll 

| Bien 

5,44 1 | 

Suficiente ◄- 

~4J4] 

Precio/calidad 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

Precio 

3.995 ptas. | | 5.990 ptas. 

4.990 ptas. 

3.495 ptas. 

Cálculo de la nota precio / calidad 

3.995:5,96 = 670= Notable 5.990:5,91 =1.014 = Suficiente 

4.990 : 5,44 = 917= Suficiente 

3.495:4,74 = 737 = Bien 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Juegos para niños 


Consejos prácticos 


lhi ;os para vencer 



Hercules: Juego de acción 


En este juego de platafor¬ 
mas tendremos que en¬ 
frentarnos con miles de pe¬ 
ligros. A diferencia de otros 
juegos parecidos, no sólo 
recorreremos la pantalla de 
un lado a otro sino que, en 
ciertos niveles, nos aden¬ 
traremos en el escenario 
mientras nuestro héroe, 
Hercules, nos da la espalda. 
Para que puedas superar 
con éxito los sucesivos ni¬ 
veles^ disfrutar de paso de 
los fragmentos de película 
con los que nos obsequia¬ 
rá el juego, te daremos un 
par de consejos y, por si 
acaso, te diremos como ha¬ 
cer trampa. 

Los primeros niveles 

El nivel de entrenamiento 
es muy importante para ha¬ 
cerse con los controles del 
juego. En el campo tendrás 
que demostrar tu habilidad 
acabando con los muñecos 
y salvando a las damiselas de 
trapo que te encuentres por 
el camino. Para que todo va¬ 
ya bien he aquí un par de 
consejos. 

I En este nivel tendremos 
que golpear una serie de 
muñecos. 

Para hacerlo será inútil que 
usemos nuestros puños 



Sólo podremos destrozar¬ 
los con la espada, pulsando la 
tecla 0. Si el muñeco está 
fuera de nuestro alcance, po¬ 
demos saltar y luego asestar 
el espadazo pulsando 0 y 
luego 0 •- 


2 Durante el camino en¬ 
contraremos distintos ob¬ 
jetos. Algunos aumentarán 
nuestra resistencia y otros 
nos darán po¬ 
deres. Uno de 
los más intere¬ 
santes y pode¬ 
rosos es el 
rayo. ( 



Al recogerlo podremos dis¬ 
parar rayos con nuestra espa¬ 
da. Para hacerlo hay que pul¬ 
sar la tecla 0 hasta que, en la 
parte superior derecha de la 
pantalla aparezca el símbolo 



Luego, al accionar la espada 
con 0 dispararemos el rayo. 
Podemos dirigir el disparo 
con las teclas del cursor. 



Hay que racionar los rayos, 
ya que son muy valiosos a la 
hora de acabar con enemigos 
a distancia. 

3 Cuidado con los muñe¬ 
cos y con los troncos, 
pueden acabar con una de 
nuestras vidas. 



Contraseñas 

Si nos hemos cansado de 
saltar, esquivar y dar espada- 


zos podemos pasar directa¬ 
mente al nivel que queramos 
introduciendo las contrase¬ 
ñas correspondientes. 

I Para acceder a la pantalla 
de contraseñas nos des¬ 
plazaremos en el menú prin¬ 
cipal hasta la opción 
Usaremos 
las teclas del cursor para ac¬ 
ceder a la opción y la elegire¬ 
mos con la barra espaciadora. 

2 A continuación aparecerá 
una pantalla en que po¬ 
dremos introducir las contra¬ 
señas. Éstas son códigos espe¬ 
ciales que sirven para 
acceder al nivel que quera¬ 
mos. Las contraseñas sirven 
solamente para un nivel de 
dificultad. En otros niveles las 
contraseñas cambian. 

3 Para desplazar a Meg, la 
chica que aparece en la 
pantalla, de vasija en vasija usa¬ 
remos las teclas 0 y 0. Luego 
Meg girará las vasijas para 
cambiar los símbolos que apa¬ 
recen en ellas. Cambiaremos 
los símbolos de las vasijas con 
Hy E). 

Lista de contraseñas 

Nivel principiante: 

El guantelete del héroe: 



El bosque del centauro: 



Tebas: 


¡f! 

m 

1» 

35 


Tebas 2: 


T* 


El cañón de la Hidra: 




f 

t; 

Lagi 

$ 

íarida c 

31 

le la M< 

ídusa: 

1 


El ataque de los cíclopes: 



Lucha de titanes: 



Nivel medio: 

El guantelete del héroe: 


il 


W\ 


El bo 

W 

sque d< 

5 

el cent; 

luro: 


Tebas: 


3 * & $ 


l=a 


Tebas 2: 



El ataque de los cíclopes: 


mmmm 


Lucha de titanes: 



Pasaje del eterno tormento: 



Para ver todas las películas 
introducir lo siguiente: 



o 



Nivel Hercúleo: 

El guantelete del héroe: 




m 

r=3 

r 


El bosque del centauro: 



Lucha de titanes: 


$ 

¡§ 


m 

Pasaji 

T 

e del etc 

írno tor 

mentó: 


Vórtice de almas: 



Para ver todas las películas 
introducir lo siguiente: 



& 


Una vez colocados los sím¬ 
bolos de las vasijas correc¬ 
tamente, pulsaremos la ba¬ 
rra espaciadora. Sabremos 
que hemos dado el código 
correcto si las vasijas em¬ 
piezan a girar y elevarse. 
Además, Meg hará un co¬ 
mentario sobre el nivel que 
hemos elegido. 

Luego aparecerá la panta¬ 
lla correspondiente al nivel 
elegido. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Novedades dejuegos 



Juegos baratos 

La distribuidora de jue¬ 
gos Proein ha ampliado 
su colección de juegos 
Xtreme que ofrece títulos 
interesantes a un precio 
muy ajustado. Entre las 
novedades que vamos a 
encontrar más baratas 
hay juegos excelentes 
como el Battle Zone o el 
Tomb Raider II. 



¿Llegará Diablo? 

Esta es la gran pregunta 
de muchos fans de la ver¬ 
sión anterior. Bllzzard, 
que presentó parte del 
juego en la feria E3, ha 
prometido que el juego 
estará terminado a finales 
del 99. ¿Nos lo creemos? 



0 Rectificación 


En el test de joysticks del nú¬ 
mero 16 de Computer Hoy, el 
Flightstick Pro P-20 de la em¬ 
presa Boeder no se puntuó co¬ 
rrectamente en la tabla. En la fi¬ 
la en que se valoraba la 
compatibilidad del juego Tomb 
Raider 3 en la columna que co¬ 
rrespondía a este joystick, se 
afirmaba que era incompatible 
con el juego cuando no es así. 
Si se corrige en la tabla, la pun¬ 
tuación total del aparato es de 
6,86 y sube puestos hasta al¬ 
canzar el octavo. 


La Amenaza Fantasma 



La fiebre StarWarsenel 
mundo de los juegos. 

• La nueva película de 
George Lucas, La Amenaza 
Fantasma, no sólo está pro¬ 
vocando la locura en el 


mundo del cine sino que 
también va a contagiar el 
mercado de los juegos. La 
compañía LucasArts, que 
tiene la exclusiva de la pe¬ 
lícula para su adaptación a 
los juegos,conjuntamente 
con Electronic Arts ha lan¬ 
zado en España dos nuevos 
juegos basados en el filme. 
El primero es un juego de 
aventuras en el que, si¬ 
guiendo el argumento de la 
película, tendremos que so¬ 
lucionar los problemas de 
la galaxia. En el juego po¬ 
dremos encarnar a los prin¬ 
cipales personajes, desde 



Una de las características sobresalientes del Racer será la 
gran velocidad que alcanzan los vehículos. 


Obi-Wan Kenobi hasta la rei¬ 
na Amidala. Los excelentes 
gráficos nos transportarán 
de una punta a otra del uni¬ 
verso inventado por Lucas 
resolviendo misterios y en¬ 
frentándonos a malvados de 
la talla de Darth Maul. El 
otro juego presentado es el 
Episodio I Racer. En él to¬ 
maremos los mandos de 
uno de los vehículos más es¬ 
pectaculares que aparecen 
en la película, el Podracer, 
compitiendo a toda veloci¬ 
dad en peligrosas carreras 
ilegales. Nosotros encarna¬ 


remos al joven Anakin Sky- 
walker, compitiendo por to¬ 
da la galaxia y enfrentrnos 
a más de 22 pilotos contro¬ 
lados por el ordenador. 



Los gráficos tridimensiona¬ 
les son espectaculares. 



En el juego de aventuras presentado por Lucas, tendremos 
que enfrentarnos a toda clase de enemigos. 


Educación galáctica 


• Parece que todos se apun¬ 
tan a la fiebre de la Guerra de 
las Galaxias. La empresa Ubi- 
soft ha alcanzado un acuer¬ 
do con Lucas Learning, otra 
empresa de George Lucas, pa¬ 
ra distribuir sus títulos edu¬ 
cativos. Los programas se ba¬ 
san en el universo de La 


Guerra de las Galaxias y es¬ 
timula a los niños para que 
aprendan experimentando e 
investigando. Por otro lado, 
Ubisoft ha adquirido varios 
títulos de la empresa Inte¬ 
ractive Magic, los creadores 
de Seven Kingdoms, para su 
distribución. 



puter n° 18 



Este nuevo y espectacular juego de Rage Software no va a 
decepcionar a los aficionados del género de los juegos 3D. 


Llega Expendable 


• Friendware ha anunciado 
que el nuevo juego de ac¬ 
ción en 3D de la empresa Ra¬ 
ge Software, el esperado Ex¬ 
pendable, ya está disponible. 
En este juego nos metere¬ 
mos en la piel de un rudo 
marine del espacio destina¬ 
do a limpiar de alienígenas 
una serie de planetas. Para 
hacerlo tendremos a dispo¬ 
sición un generoso arsenal 
de armas apocalípticas. Uno 
de los atractivos del juego es 


la mezcla de espectaculares 
escenarios en el exterior y 
en el interior de oscuras 
mazmorras y fortalezas. Otro 
espectacular título de esta 
misma empresa, el violento 
Savage Arena, también está 
en las tiendas. Tendremos 
que esperar algo más para 
ver la nueva producción de 
los creadores del Ring, la 
aventura gráfica Fausto, y 
otros títulos muy esperados 
por los aficionados. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Guía de juegos 


Probados ¡en Conpmilir Wüf, Juegos 

La oferta de programas y accesorios de juegos para ordenador es muy grande y es difícil decidir qué 
producto es el mejor para pasar los ratos de ocio. Para ayudarle a elegir, hemos reunido los resultados 

de nuestras pruebas para que elegir sea más fácil. 



Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad Precio 

N 9 

Juegos de acción en 3D i 

JL 

Epic 

Un real 

■¡nEigg 6.990 ptas. 

1 

2 

Sierra 

Half-Life 

H39 6.995 ptas. 

6 

J 

Eidos 

Tomb Raider II 

Bien 5.995 ptas. 

1 

± 

Id Software 

Quakell 

Bien 7.995 ptas. 

1 


Lucas Arts 

MisteriesoftheSith 

Bien 5.990 ptas. 

1 


Acclaim 

Forsaken 

Bien 7.990 ptas. 

JL 

7 

Microsoft 

Outwars 

Bien 5.990 ptas. 

12 

8_ 

DreamWorks Int. 

Trespasser 

Bien 7.995 ptas. 

1 

9 

Raven Soft. 

Hexenll 

Bien 2.995 ptas. 

1 

10 Interplay 

Die bytheSword 

Bien 7.995 ptas. 

1 

Ji 

Electronic Arts 

Future Cop 

Bien 5.990 ptas. 

9 

12 

Kalisto 

El Quinto Elemento 

Bien 6.995 ptas. 

12 

Juegos de estrategia 

jL 

Pyro Studios 

Commandos 

EB&9 6.995 ptas. 

2 


Microsoft 

Age of Empires 

Bien 4.990 ptas. 

L 


Microprose 

Mech Commander 

Bien 7.995 ptas. 

2 

4 

Blizzard 

Starcraft 

Bien 6.995 ptas. 

2 


Westwood S. 

Dune 2000 

Bien 6.990 ptas. 

2 

6 

GT Interactive 

TheWaroftheWorlds 

Bien 7.990 ptas. 

9 


TalonSoft 

Tribal Rage 

Bien 2.995 ptas. 

L 

J 

Microprose 

Civilizationll 

Bien 3.495 ptas. 

2 

9 

Sierra 

Caesarll 

Suficiente 2.995 ptas. 

2 

Simuladores de carreras 

jL 

Electronic Arts 

Need forSpeed III 

■iraEigni 6.990 ptas. 


2 

Codemasters 

Colín Me Rae Rally 

EB!9 7.995 ptas. 

JL 


Sierra 

Grand Prix Legends 

Bien 6.995 ptas. 

3 

± 

Midas 

Johnny HerbertGrand Prix 

Bien 7.450 ptas. 

3 


Milestone 

Screamer Rally 

Bien 1.990 ptas. 

J 


Terminal Reality 

Monster Truck Madness 2 

Bien 7.990 ptas. 

3 

7 

Microprose 

Grand Prix Manager 2 

Suficiente 1.995 ptas. 

J 

8 

Sierra 

Nascar Racing II 

Suficiente 2.495 ptas. 

3 

Juegos de sociedad ¡ 

1 

Hasbro Interactive Monopoly Star Wars 

■insiga 5.990 ptas. 

JL 

2 

Hasbro Interactive 

Risk 

BQ 5.990 ptas. 

JL 

Z 

Hasbro Interactive Frogger 

Bien 5.990 ptas. 

JL 

± 

Hasbro Interactive 

Hundir la Flota 

Bien 5.990 ptas. 

JL 

5 

Hasbro Interactive Monopoly 

Bien 5.990 ptas. 

JL 

6 

Sierra 

Larry’s Casino 

Bien 3.995 ptas. 

4 

7 

EMGPublishing 

Atmosfear 

Bien 2.995 ptas. 

4 

8 

Virtual Software 

PC Trivial Pro 

Suficiente 2.995 ptas. 

4 


Hercules: Juego de Acción 

Acción y unos buenos grá¬ 
ficos le han valido el pri¬ 
mer puesto a este juego. 



Ultra Pinball Turbo Racing 

El secreto de este juego de 
Sierra es la mezcla de ca- 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

1 Precio 

N 9 

2 

Microsoft 

Combat Flight Simulator 

BES 7.990 ptas. 

6 

3 

Empire 

F/A-18 Korea 


1 2.995 ptas. 

10 

L 

Jane’s 

Fighters Anthology 

Bien 

7.990 ptas. 

10 

5 

DID 

F22 Total AirWar 

Bien 

6.990 ptas. 

10 

6 

Origin 

Wing Commander Prophecy 

Bien 

8.990 ptas. 

9 

7 

Sierra 

Red Barón II 

Bien 

5.995 ptas. 

10 

8 

Electronic Arts 

Fighter Pilot 

Bien 

5.990 ptas. 

10 

9 

Microsoft 

Flight Simulator 98 

Bien 

9.990 ptas. 

10 

10 

Sierra 

Pro Pilot 

Bien 

6.750 ptas. 

10 

11 

Microprose 

TopGun 

Suficiente 2.995 ptas. 

12 


Aventuras oráticas 


1 Westwood Studios Blade Runner 


9 QQ 5 ptas. 12 


2 Fox Interactive TheX-ñles, la película 

3 Red Orb 


8.990 ptas. 12 
Bien 7.990 ptas,9 


4 Cryo 


Ring 


5 Microprose 

6 TakeTwo 


Nightlong 


Reah 


Bien 

Bien 


7.450 ptas. 6 


6.995 ptas. 9 

7.990 ptas. 9 


7 7th Level 


The Meaning of Life 


5.995 ptas. 12 


8 Lucas Arts 


The Dig 


Bien 2.990 ptas. 9 


9 Activision 


2.995 ptas. 12 


10 Byron Press Int. 

11 Sierra 

■ 

i 


Philip Marlowe Detective Privado suficiente 
Space Quest Suficiente 


Juegos de rol 


7.990 ptas. 12 
5.475 ptas. 9 


Fallout2 


Bien 7.995 ptas. 7 


2 Helio Visions 


Hexplore 


6.990 ptas. 7 


3 Squaresoft 

4 Blizzard 


Final Fantasy Vil 


Diablo 


Bien 7.995 p tas. 7 

Bien 4.995 ptas. 7 


5 New World C. 


Mightand MagicVI 


Bien 7.995 ptas. 7 


6 Sierra 


Birthright 


1 Bien i 2.495 ptas. 7 


7 Sierra 


Betrayal in Antara 


2.495 ptas. 7 


Sierra Betrayal at Krondor 


Juegos de fútbol 


1 Electronic Arts Fita 99 


2.495 ptas. 7 


5.990 ptas. 


2 DinamicMM. 


PC Fútbol 7 


2.995 ptas. 8 


3 Gremlin I. 


Actúa Soccer3 


Bien 5.990 ptas. L 


4 Silicon Dreams Michael Owen’s WLS 99 


5 Sensible Software Sensible Soccer 98 


I Bien B 7.995 ptas. 
Bien 6.990 ptas. 


SEGA 


SegaWorldwide Soccer PC Bien 3.990 ptas. 8 


7 Electronic Arts La liga de fútbol 98-99 


5.990 ptas. 


Sierra 


Fútbol manager 98 


Bien 5.995 ptas. 8 


1 Gravis 


Gamepads 


Xterminator 


Juegos de lucha 


9.990 ptas. _ 6 _ 1 Midway 


Mortal Kombat4 


7.990 ptas. 11 


2 Microsoft 


Sidewinder Freestyle Pro 


12.990 ptas. 6 


3 Saitek 


X6-33M 


5.995 ptas. 6 


Sega PC 
Eidos 


Virtua Fighter2 


Fighting Forcé 


1 Bien I 5.990 ptas. 11 
Bien 7.995 ptas. 11 


4 Boeder 


Powerpad 


4.995 ptas. 6 4 Hasbro Interactive P equeños Guerr eros 


5 Genius 


G-07 Maxfire 


5 Sega PC 


Last Bronx 


1 Bien | 5.990 ptas. 11 
5.990 ptas. 11 


Saitek 


X6-32M 


4.595 ptas. 6 


THQ 


WCW Nitro 


Bien 7.995 ptas. 11 


7 Gravis 


Game Pad Pro 


Bien 6.990 ptas._ 6 _ 7 Capcom 


Street Fighter Alpha2 


Trust 


Sight Fighter 


Bien 1. 500 ptas. 6 8 Playmates Interactive Battle Arena Toshinden 


Bien 4.990 ptas. _J1_ 

Bien 1.990 ptas. 11 


9 Saitek 


X6-31M 


1 Bien B 3.295 ptas. 6 


Juegos de plataformas 


10 Trust 


Sight Fighter Digital 


Bien 2.000 ptas. 6 1 GT Interactive 


Oddworld Abe’s Exoddus 


Simuladores de vuelo 


7.990 ptas. 13 


2 AmazingStudio Heartof Darkness 


|bí||B 6.990 ptas. 13 


1 Microprose 


European AirWar 7.995 ptas. 10 


3 EpicMegagames JazzJackrabbit Bien 5.990 ptas. 13 

Iputer n° 18 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N 9 


Hasbro Interactive 

Glover 

Bien 

6.990 ptas. 

JL 

5 

Capcom_ 

Megaman X4 

Bien 4.990 ptas. 

JL 


Crystal Dinamics 

Pandemónium 2 

Bien 

6.995 ptas. 

J[3 


Crystal Dinamics 

Gex3D 

Bien 6.995 ptas. 

JL 

8 

GT Interactive 

Lode Runner2 

Suficiente 

7.990 ptas. 

13 

Simuladores deportivos i 

j 

Electronic Arts 

NBA Uve 99 

ES339 5.990 ptas. 

Ji 

2 

Electronic Arts 

NHL 99 

Bien 

5.990 ptas. 

Ji 

3 

Microfolies 

Roland Garras 1998 

Bien 2.995 ptas. 

14 

L 

Blue Byte 

Extreme Tenis 

Bien 

2.995 ptas. 

Ji 

5 

Gremlin Interactive Actúa Tennis 

Bien 5.990 ptas. 

14 

JL 

Electronic Arts 

MaddenNFL 99 

Bien 5.990 ptas. 

J4 

7 

SEGA 

NBA Action 98 

Bien 7.990 ptaS. 

14 

8 

Hammer Technologies Tie Break Tenis 

Bien 2.995 ptas. 

14 

Joysticks § 

JL 

Logitech 

WingMan Forcé 


24.900 ptas. 

JL 

i 

Microsoft 

Forcé FeedbackPro 


24.990 ptas. 

J6 

JL 

Logitech 

WingMan Interceptor 


11.900 ptas. 

JL 

JL 

Saitek 

X36F 

IJBBÜH 

15.995 ptas. 

JL 

JL 

Saitek 

Cyborg 3D USB Stick 

MEBBÜB 

12.995 ptas. 

JL 

JL 

Primax 

Raptor 3D 

IJBBÜfl 

8.490 ptas. 

JL 

]_ 

Logitech_ 

WingMan Extreme Digital 

Bien 

7.900 ptas. 

16 

JL 

Boeder 

FlightstickPro P-20 

Bien 

7.535 ptas. 

16 

JL 

Trust 

Predator Pro 3D 

Bien 

4.060 ptas. 

16 

10 

Boeder 

Flightstick P-16 

Bien 

4.930 ptas. 

JL 

JL 

Thrustmaster 

TopGun Platinum 

Bien 

7.990 ptas. 

1L 

12 

Gravis 

Firebird 2 

Bien 

8.990 ptas. 

JL 

13 

Genius 

F-12 

Bien 

1.500 ptas. 

JL 

14 

Guillemot 

Jet Leader 3D USB 

Bien 

9.500 ptas. 

16 

15 Thrustmaster 

TopGun 

Bien 

8.990 ptas. 

JL 

16 Trust 

Predator Digital 3D 


5.220 ptas. 

16 

Packs de Juegos ¡ 

jL 

Megamediacorp. 

Megapak9 

ER3 4.995 ptas. 

17 

JL 

Lucas Arts 

Monkey Island Saga 

Bien 

5.990 ptas. 

J 1 

JL 

Lucas Arts 

X-Wing collector series 

Bien 

3.990 ptas. 

JJ 

JL 

Westwood St. 

C&C Ultimátum 

Bien 

6.990 ptas. 

JL 

5 

DinamicMM. 

Multi Acción 99 

Bien 

2.995 ptas. 

JL 

JL 

Sierra 

4 Estrategia 

Bien 

5.995 ptas. 

JL 

] 

DinamicMM. 

Multi Sports 99 

Bien 

2.995 ptas. 

JL 

JL 

DDM 

Total Races 

Bien 

2.995 ptas. 

JL 

JL 

Sierra 

Pack Racing Power 

Bien 

5.995 ptas. 

JL 

10 

Sierra 

Pack Fantástico 

Bien 4.975 ptas. 

JL 

JL 

Sierra 

Sierra Sports Collection 

Bien 3.995 ptas. 

JL 

12 

DDM 

Total Games2 

Bien 

2.995 ptas. 

17 

i Juegos para niños 1 

jL 

Disney Interactive Hercules: Juego de acción 

Bien 

5.990 ptas. 

18 

JL 

Disney Interactive El Rey León II 

Bien 

5.990 ptas. 

18 

JL 

Lego Interactive 

Ajedrez Lego 

Bien 

6.990 ptas. 

18 

JL 

Disney Interactive Bichos: Juego de acción 

Bien 

5.990 ptas. 

JL 

JL 

Sierra 

Ultra Pinball Turbo Racing 

Bien 

3.995 ptas. 

JL 

JL 

Wanderlust Int. 

La Pantera Rosa 

Bien 

5.990 ptas. 

JL 

L 

Infogrames 

LuckyLuke 

Bien 4.990 ptas. 

18 


Ubisoft 


Rayman 


suficiente 3.495 ptas. 18 


82 
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Telecomunicaciones 


Novedades 



Concert Card 
de BT 

British Telecom lanza 
una tarjeta post-pagocon 
la cual se puede llamar 
desde prácticamente todo 
el mundo. Las llamadas se 
pueden realizar desde telé¬ 
fonos públicos o privados. 
No tiene cuota Inicial ni 
mensual. Los cargos de 
las llamadas se hacen a su 
tarjeta de crédito. El acce¬ 
so se realiza a través de un 
número gratuito e incluso 
puede ser atendido por un 
operador en español. 

Reservas 
con el móvil 

Amadeus, uno de las 
mayores centrales de re¬ 
servas de viajes, ha anun¬ 
ciado el comienzo de la 
fase piloto de su proyecto 
Wireless Travel Manage¬ 
ment (Gestión de Viajes 
Inalámbrica), mediante el 
cual se podrá accederá 
los servicios de reservas 
que ofrece con los nue¬ 
vos teléfonos móviles 
que incorporen el acceso 
a Internet a través del 
propio teléfono. 

Otro operador 
de telefonía 

Marcando el nuevo pre¬ 
fijo 1074 podrá realizar 
llamadas provinciales, in¬ 
terprovinciales, interna¬ 
cionales y de fijo a móvil 
a través de Jazztel, nuevo 
operador de telefonía en 
España. Jazztel no cobra 
establecimiento de llama¬ 
da y adelanta la tarifa re¬ 
ducida a las siete de la 
tarde. En llamadas inter¬ 
nacionales tienen tarifa 
única. Más Información 
en el teléfono gratuito 
900 6010 80 o a través 
de Internet en la dirección 
www.jazztel.es 


Ericsson R380, teléfono dual con funciones PDA 


E ricsson ->® presenta un 
modelo de teléfono móvil 
de banda dual, el R380, equi¬ 
pado con funcionalidad PDA 
(Asistente Personal Digital). 


otros móviles, como son el 
envío de mensajes cortos, 
agenda de teléfonos o gra¬ 
bación de mensajes de voz, 
el R380 dispone de calenda¬ 


ra. Asimismo, se puede reali¬ 
zar marcación por voz, es de¬ 
cir, con sólo decir el nombre 
de la persona a la que se 
quiera llamar, el teléfono em- 


pecíficamente como están¬ 
dar de acceso a Internet pa¬ 
ra dispositivos móviles. 

Como la mayoría de los te¬ 
léfonos móviles actuales, es- 



Su tamaño es el de un telé¬ 
fono móvil normal, pero al 
abrir la tapa, se transforma en 
una completa herramienta de 
comunicación. Además de las 
funciones que ya incorporan 


rio, block de notas, calcula¬ 
dora y otras herramientas de 
gestión de información per¬ 
sonal. Su gran pantalla es tác¬ 
til, tiene retroiluminación y 
reconocimiento de escritu- 


pieza a marcar el número co¬ 
rrespondiente. 

El R380 es compatible con 
el sistema WAP (Protocolo de 
Aplicaciones Inalámbricas), 
que ha sido desarrollado es¬ 


te modelo de Ericsson está 
dotado de una batería de 
Litio-iones. 

Precio: no disponible 
Más información en el telé¬ 
fono 902 180 376 


Teléfono móvil 
de muñeca 

W atch Phone, así ha lla¬ 
mado la empresa Sam¬ 
sung ■>(!) a este curioso “re¬ 
loj” digital con teléfono móvil 
incorporado. A pesar de su re- 


Sólo mide 67 x 58 x 20 mm. 
¡ y además da la hora ! 


ducido tamaño y peso (39 
gramos y 67x38x20 mm.), 
ofrece prestaciones pareci¬ 
das a las de sus hermanos ma¬ 
yores. Su duración en espera 
es de 60 horas. En conversa¬ 
ción dura aproximadamente 
90 minutos. Está equipado 
con todas las características 
que se pueden esperar de un 
teléfono móvil, como son: 
marcado activado por voz, 
agenda de teléfonos o alar¬ 
ma de vibración. El único 
inconveniente que tiene 
este “reloj-teléfono” es su 
precio. Costará, cuando se 
lance al mercado después 
del verano, unas 200.000 pe¬ 
setas. Más información en el 
teléfono: 93 415 77 50. 



Adaptador RDS1128 Kb/s 


E l fabricante español de 
equipos de telecomuni¬ 
cación Vayris acaba de 

presentar un adaptador 
RDSI con ancho de banda de 
64 - 128 Kb/s y que incor¬ 
pora dos conectores analó¬ 
gicos para la conexión de te¬ 
léfonos analógicos y aparatos 
de fax convencionales. 


Es autoconfigurable, inclu¬ 
ye controladores para Win¬ 
dows 95/98 y NT, los acce¬ 
sorios necesarios para su 
conexión al ordenador, toda 
la documentación en caste¬ 
llano y teléfono de consulta 
gratuito. 

Precio: 32.250 pesetas. 
Teléfono: 93 382 02 01 



Transceptor de doble banda 


L a filial de Kenwood-»® en 
España amplia su gama de 
transceptores con el mode¬ 
lo TH-G71E. Este aparato 
opera en dos bandas (144 
Mhz - 430 Mhz). A pesar de 
su diseño compacto (54 x 
112 x 33,5 mm.) tiene unas 
prestaciones como las de 
modelos más grandes. Con 
una fuente de alimentación 


externa de 13,8 voltios y la 
antena de alto rendimiento, 
es capaz de transmitir hasta 
6 watios en VHF o 5,5 vatios 
en UHF. Dispone de salidas 
HI, LO y EL, lo que le pro¬ 
porciona una salida de au- 
dio potente y de una 
excepcional nitidez. 

Precio: no disponible. 

Tfno: 93 307 47 12 



El teclado y 
la pantalla 
retroilumina- 
dos son 
ideales para 
su utilización 
nocturna. 


No más llamadas anónimas 


L a Tienda del Espía acaba 
de incorporar a su gama de 
productos un identificador 
de llamadas para líneas tele¬ 
fónicas convencionales. 

Los datos que presenta en 
su pantalla son: el número de 
teléfono de la llamada en¬ 
trante, la fecha y la hora. 

El Espión, así se llama este 
aparato, puede almacenar 
hasta 90 números en su me¬ 
moria. Además le mostrará el 
número de llamadas en me¬ 
moria que no han sido revi¬ 


sadas. Está disponible en in¬ 
glés, francés y español. 
Precio: 12.900 pesetas. 

Tfno: 902 123 007. 



En la pantalla se muestra el 
número del que llama. 





































Novedades 


Telecomunicaciones 


Tarjeta PCMCIA 

C on la tarjeta Global Net- 
worker 5670 de TDK -»® 
dispondrá de todas las cone¬ 
xiones externas para su or¬ 
denador portátil en una so¬ 
la. Aparte de ser un módem 
56 Kbps para líneas telefó¬ 
nicas convencionales, esta 
tarjeta nos ofrece la opción 
de utilizarla con el teléfono 
móvil. Está homologada por 
Ericsson, Motorola y Nokia. 
Otra de las posibili¬ 
dades de conexión 
que ofrece es la de 
acceso a redes loca¬ 
les, tanto a 10 Mb co¬ 
mo a 10/100 Mb, al 
ser compatible con 
el estándar Ethernet 
lOBaseT. 

Además, incorpora 
mecanismos de re¬ 
ducción de consumo 
de batería y de pro¬ 
tección en entornos 
de líneas digitales, 
que evita que se pue¬ 
dan fundir los cir¬ 
cuitos debido a una 


todo en uno 

subida de tensión eléctrica 
que se produzca en la línea 
(a esto se denomina PBX di¬ 
gital de alto voltaje). El soft¬ 
ware está disponible tanto 
para Windows (95/98 y NT) 
como para Mac. El precio re¬ 
comendado es de 70.000 pe¬ 
setas en la versión Windows 
y 78.000 pesetas en la ver¬ 
sión para Mac. 

Teléfono: 91 352 19 59 



Un paso más 
en telefonía 

K yocera acaba de lanzar el 
primer teléfono móvil con 
pantalla de vídeo, aunque só¬ 
lo se va a distribuir en Japón. 
La velocidad de refresco es 
de 2 imágenes por segundo, 
que no es suficiente para una 
transmisión de vídeo en tiem¬ 
po real sin saltos. Pero este es 
sólo un primer paso en este 
campo, que seguro que no 
tardará mucho en perfeccio¬ 
narse. Falta por ver cuánto 
tardará en llegar a España. 



Con esta tarjeta PCMCIA podrá conec¬ 
tarse a Internet a través del móvil. 


Adaptador externo de Ovislink 



Se conecta al ordenador a través del puerto de serie. 


X -Net-»®, distribuidor de 
Ovislink para España, ha 
presentado este adaptador 
RDSI externo diseñado es¬ 
pecialmente para trabajar 
en entornos Windows. 

Se trata de un dispositivo 
serie pasivo dotado de dos 
canales B de 64.000 bps, 
que se pueden agrupar en 
una sola conexión de 
128.000 bps. 


El adaptador viene con 
una suite de software en 
castellano, llamada RVS- 
COM, compuesta de nave¬ 
gador web, emulador de 
VideoTex, software de 
transferencia de ficheros, 
programa de fax y contes¬ 
tador automático. 

Precio: sobre unas 28.000 
pesetas. 

Teléfono: 91 381 24 00 


“Vista” su móvil con nuevos accesorios 


L a amplia gama de produc¬ 
tos de Tryp Multiserv le 
permitirá tener su teléfono 
móvil “a la última”. 

Encontrará por un lado ac¬ 
cesorios tan útiles como car¬ 
gadores, kits de manos libres 
portátiles y para el coche, 
cargadores con adaptador pa¬ 
ra el mechero del coche, ba¬ 


terías, antenas de repuesto y 
soportes universales. Por otro 
lado, accesorios “desenfada¬ 
dos”, como por ejemplo una 
funda para colgar del bolso 
o las fundas “estilo Bur- 
berrys”. En esta misma línea 
tenemos también las fundas 
de piel, las de Nobuk (piel 
vuelta, en varios colores) y, 


para los más aventureros, las 
fundas de neopreno (mate¬ 
rial con el que se hacen los 
trajes de los submerinistas) 
en los colores rojo, amarillo, 
azul, verde, vino y negro. 
Cuentan con enganche de 
acero resistente y costuras 
reforzadas. Precios a consul¬ 
tar. Teléfono: 91 651 01 33 




Este soporte se 
adapta a cual¬ 
quier modelo de 
teléfono móvil. 
Se puede fijar 
con tornillos o 
con adhesivo. 



Hub lOBase-T para casa 


E ste Hub se distribuye en 
España a través de la em¬ 
presa X-Net. 

Se trata de un Hub (dis¬ 
positivo que enlaza varios 
ordenadores en red) de 8 
salidas especialmente dise¬ 
ñado para pequeños grupos 
de trabajo, que se caracte¬ 
riza por su bajo coste. 

Si usted ya pertenece a 
ese grupo de personas en 
cuya casa ya hay más de 
dos ordenadores, este pue¬ 
de ser el producto con el 
que crear una pequeña red 
en casa para compartir los 
datos entre los ordenado¬ 
res de una manera mas rá¬ 
pida y eficiente. Además del 
hub, sólo necesitará unas 
cuantas tarjetas de red y 


unos metros de cable. La 
instalación es bastante sen¬ 
cilla, por lo que la puede 
hacer uno mismo.Como el 
resto de los productos 
Ovislink, tiene garantía de 
por vida. 

Precio: aproximadamen¬ 
te 12.600 pesetas. 
Teléfono: 91 381 24 00 
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Vídeo/Foto/HiFi Cámaras de vídeo digital 


SUMñRI 


4 


Información 


Cámaras de vídeo 

Las cámaras de vídeo son 
aparatos capaces de almace¬ 
nar sonidos e imágenes en 
movimiento. Generalmente 
utilizan una cinta de material 
magnético para almacenarla 
información. También permi¬ 
ten reproducir los vídeos 
grabados a través de un visor 
o conectadas a través de un 

cable a una televisión. 

Tipos de aparatos 

Las grabaciones hechas con 
las cámaras de vídeo tradicio¬ 
nales se caracterizan por un 
sinfín de defectos en la calidad 
de imagen. La solución a to¬ 
dos estos problemas viene 
con las cámaras de vídeo digi¬ 
tales, que almacenan las imá¬ 
genes en formato digital ofre¬ 
ciendo una calidad de imagen 
muy superior. Desde que apa¬ 
recieron en el mercado las pri¬ 
meras cámaras digitales Mini- 
DV, este tipo de cámaras ha 
reducido su tamaño y sobre 
todo su precio. Otros modelos 
utilizan cintas Digital 8 para re¬ 
alizarla grabación digital y los 
aparatos permiten reproducir 
grabaciones analógicas. Para 
reproducirlas grabaciones hay 
que conectarla cámara a la te¬ 
levisión o realizar una copia a 
formato VMS para utilizar un 
aparato de vídeo doméstico 
tradicional. Hay varios tipos de 
cámaras de vídeo digitales: 

El formato tradicional 


es muy similar a de las cá 
maras analógicas, 
algunas tienen for¬ 
mato vertical 
y otras son muy 


parecidas a una cámara 
de fotos 


Precios 

La llegada de nuevos mo¬ 
delos y la bajada de precios 
ha hecho posible que este ti¬ 
po de cámaras se ponga al 
alcance del gran público. Las 
más económicas cuestan un 
poco más de 150.000 pesetas 
y las más caras alcanzan las 
450.000. Los modelos profe¬ 
sionales pueden llegara 
costar varios millones. 
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A la actriz Gwy- 
neth Paltrow se le 
puso una sonrisa 
de oreja a oreja 
cuando le entre¬ 
garon el Oscar a 
la mejor actriz por 
su papel en la pe¬ 
lícula Shakespea¬ 
re in Love. ¿ Us¬ 
ted también ha 
pensado en salir a 
escena? entonces 
le conviene una 
cámara digital. 
Luces, cámaras, 
acción... 

L a oferta de cámaras de 
vídeo aumenta día a día, 
mientras que el tamaño 
y el precio de estos aparatos 
es cada vez más reducido. 
Para las personas que de¬ 
sean adquirir uno de estos 
equipos, resulta difícil obte¬ 
ner una visión global de to¬ 
das las posibilidades del 
mercado. Hemos realizado 
una prueba comparativa de 
siete cámaras digitales de ga¬ 
ma media, fijando un precio 
máximo de 250.000 pesetas. 
En una próxima entrega, 
realizaremos la misma com¬ 
parativa con un grupo de cá¬ 
maras de gama más alta, que 
no han podido ser incluidas 
en este número por superar 
el precio fijado. 

Todas las cámaras que he¬ 
mos probado tienen algo en 
común. Graban tanto el so¬ 
nido como la imagen en for- 
mato digital !oi| utilizando 
como soporte una cinta M i- 
ni DV H o una cinta Digi¬ 
tal 8 03 . Estas cintas son ca¬ 
paces de almacenar la 
información de la imagen y 
el sonido con una calidad 
muy superior a la ofrecida 
por las cintas de videocá¬ 
mara tradicionales (Vídeo 8 
yVHS-C). Además, las graba¬ 
ciones son mucho más du¬ 
raderas, ya que casi no se de¬ 
terioran con el paso del 
tiempo (pueden durar hasta 
50 años) y en el proceso de 
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copia no se produce pérdi¬ 
da de calidad (cientos de co¬ 
pias en cadena a partir del 
mismo original). Las técni¬ 
cas empleadas en la graba¬ 
ción digital están muy per¬ 
feccionadas, permitiendo 
reducir y eliminar muchos 
problemas como el dropout 
04 . Pero este sistema digital 
de grabación doméstica tam¬ 
bién tiene sus desventajas. 
El principal inconveniente 
es la duración de las cintas. 
Las cintas Mini DV sólo son 
capaces de almacenar una 
hora de vídeo en formato 
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normal y alcanzan un máxi¬ 
mo de hora y media si se em¬ 
plea el método de larga du¬ 
ración. Sin embargo, una 
cámara que utilice el siste¬ 
ma Video 8 es capaz de al¬ 
macenar unas cuatro horas 
de vídeo en una sola cinta. 
Otro de los inconvenientes 
de este tipo de cámaras es 
su consumo de energía. En 
la “Panasonic NV-DA 1” hay 
que recargar las baterías tras 
dos horas de grabación, 
mientras que en la “Canon 
DM-MV 100” y en la “JVC GR- 
DVM 5” la recarga se debe 


realizar después de grabar 
50 minutos. En la mayoría 
de los modelos se pueden 
adquirir opcionalmente ba¬ 
terías de larga duración, que 
permitirán aumentar la au¬ 
tonomía de funcionamiento 
por espacio de una o dos ho¬ 
ras adicionales. Una opción 
más que recomendable que 
cuesta entre 6.000 y 15.000 
pesetas. Los micrófonos es¬ 
téreo de estos equipos han 
demostrado no ser dema¬ 
siado buenos, ya que duran¬ 
te las pruebas ninguno fue 
capaz de realizar una buena 







































Cámaras de vídeo digital 


Vídeo/Foto/HiFi 



Todas las cámaras han sido sometidas a rigurosas pruebas 
de calidad realizadas en laboratorios independientes. 


grabación en exteriores. Pe¬ 
ro este problema se puede 
solucionar con un micrófo¬ 
no especial que cuesta apro¬ 
ximadamente 8.000 pesetas. 
Para evitar las interferencias 
que produce el viento, las 
siete cámaras utilizan un fil¬ 
tro de audio que elimina los 
sonidos más graves, este mé¬ 
todo produce una inevitable 
perdida de calidad. 

Pequeñas o grandes 
¿Cuáles son mejores? 

Algunas cámaras son tan 
pequeñas que pueden lle¬ 
varse cómodamente en el 
bolsillo de un abrigo. Esto 
que para muchos puede re¬ 
sultar una gran ventaja tam¬ 
bién es un inconveniente. La 
reducción de tamaño impli¬ 
ca más complicaciones en el 
manejo, sobre todo porque 
resulta más difícil evitar el 
movimiento de la imagen, 


aunque todas las cámaras 
del test dispongan de un es¬ 
tabilizador. Los estabiliza¬ 
dores deben evitar el movi¬ 
miento de la imagen, algo 
que suelen conseguir bas¬ 
tante bien en condiciones 
normales. Sin este dispositi¬ 
vo, las imágenes saldrían tan 


movidas que sería imposible 
ver las grabaciones sin ma¬ 
rearse. Pero cuidado, al uti¬ 
lizar el zoom digital 
t05(Mg.f1f para acercar una 
imagen, en la mayoría de los 
casos, ésta, saldrá movida. 
Resulta mucho más reco¬ 
mendable utilizar el zoom 


óptico 06 (Pá§* 91 ) , que per¬ 
mite acercar las imágenes 
con menos movimientos. En 
la mayoría de las cámaras es 
posible activar o desactivar 
el zoom digital a su gusto, de 
manera que podrá disponer 
del mismo cuando lo nece¬ 
site (normalmente cuando 
filme imágenes muy lejanas). 

Cuando lo use, procure 
apoyarse para mantener el 
pulso o utilice un trípode y 
acerque la imagen suave¬ 
mente.Las secuencias gra¬ 
badas en cinta Mini DV no 
sólo se pueden ver en el te¬ 
levisor, también se pueden 
transferir al ordenador para 
imprimir algún fotograma. 
De esta manera, una cáma¬ 
ra de vídeo digital se puede 
utilizar como cámara de fo¬ 
tos, pero la calidad obtenida 
nunca será tan alta como 
en una cámara fotográfica di¬ 
gital especialmente diseña¬ 
da para esta función. 


■ Formato 
digital 

Es una manera de alma¬ 
cenar y gestionar la in¬ 
formación que se basa 
en el sistema binario. 

Los datos de las imáge¬ 
nes y el sonido son co¬ 
dificados a ceros y unos 
con un alto grado de ca¬ 
lidad y posteriormente 
comprimidos para ser 
almacenados en una 
cinta magnética espe¬ 
cial. Este sistema per¬ 
mite corregir algunos 
errores y elimina las 
pérdidas de calidad en el 
proceso de copia ade¬ 
más de ofrecer una cali¬ 
dad más elevada que los 
sistemas tradicionales. 

Ü Mini DV 

Es un tipo de cinta mag¬ 
nética utilizada por algu¬ 
nas cámaras de vídeo 
digital. El término “Mi¬ 
ni” es por su tamaño en 
miniatura, tan solo 66 x 
48 x 12,2 mm (ancho x 
alto x profundo). Las si¬ 
glas “DV” se correspon¬ 
den a “Digital Video” (en 
castellano vídeo digital). 
En el mercado hay cin¬ 
tas DV de 30 y 60 minu¬ 
tos de duración. Están 
compuestas por una do¬ 
ble capa de metal eva¬ 
porado y llevan un recu¬ 
brimiento de carbono 
que les da más resisten¬ 
cia. Algunas disponen 
de una memoria donde 
se pueden almacenar al¬ 
gunos parámetros de la 
imagen como la veloci¬ 
dad e índices temáticos. 



03 ! Digital 8 

Es un sistema de graba¬ 
ción digital que utiliza 
las cintas Hi8 que son 
habituales en las cáma¬ 
ras de vídeo analógicas. 
Al utilizar este formato 
aprovechan todas las 
ventajas del vídeo digi¬ 
tal, pero a la vez son 
compatibles con las an¬ 
tiguas grabaciones ana¬ 
lógicas, pudiendo repro¬ 
ducir los dos sistemas 
con la misma cámara. 


.1 

L 

A destacar 

— 

Puesto 

Producto 



1 

Panasonic r ~ 
NV-DA1 

Josep Tarradellas, 20-30 
08029 Barcelona 

Tel: 93 425 93 00 


• Exactitud de detalles muy alta 

• Permite transmitir los datos fotográficos 
al ordenador 

• Grabación en larga duración 

• Sonidos falseados 

• Pantalla de control pequeña 


2 

jvc (fi? 

GR-DVF10 j* 

Edificio Can Castanyer] 
08190 Sant Cugat del 


• Grabación en larga duración 

• La representación en el visor es en color 

• Postedición del sonido 

• La pantalla de control es oscura 

• Batería de Níquel-Cadmio 

• Insercción de escenas problemática 

Vallés. Barcelona 

Tel: 93 565 32 11 


3 

Sony 

DCR-TRV110 E 

Bravo Murillo, 178 
28020 Madrid 

Tel: 91 567 21 98 


• Sistema de grabación nocturna 

• Batería de Iones de Litio 

• Pantalla de control de gran tamaño 

• Sistema antiviento no desactivable 


4 

Sony 

DCR-TR 7000 

Bravo Murillo, 178 
28020 Madrid 

Tel: 91 567 21 98 


• Sistema de grabación nocturna 

• Batería de Iones de Litio 

• Sistema antiviento no desactivable 

• Muy poca sensibilidad a la luz 


5 

JVC 

GR-DVM 5 

Edificio Can Castanyer 
08190 Sant Cugat del 

m 

• Grabación en larga duración 

• Posibilidad de retocar el sonido a pos- 
teriori 

• Sonidos falseados 

• Pantalla de control pequeña 

Vallés. Barcelona 

Tel: 93 565 32 11 


6 

JVC 

GR-DV 3 

Edificio Can Castanyer 
08190 Sant Cugat del 

! 

• Grabación en larga duración 

• Posibilidad de retocar el sonido a pos- 
teriori 

• Sonidos falseados 

• Pantalla de control pequeña 

Vallés. Barcelona 

Tel: 93 565 32 11 


7 

Canon 

DM-MV 100 

Joaquín Costa, 41 

28002 Madrid 

Tel: 91 538 45 00 

S3 

• Grabación en larga duración 

• Sensibilidad a la luz baja 

• El estabilizador de imágen es poco eficaz 

• Interferencias en el sonido por ruidos me¬ 
cánicos 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Cámaras de vídeo digital 


Resultados del test en detalle 

( 1 er Puesto 

~)( 2° Puesto )( 3 er Puesto ) 


Fabricante 

Modelo 

«5 

O 

z 

Panasonic 

NV-DA1 EG 

cc 

o 

Z 

JVC w 

GR-DVF10E 

co 

o 

Z 

Sony 

DCR-TRV110E 

co 

o 

Z 

Servicio 

5% 


5,60 


6,00 


5,60 

Duración de la garantía (según fabricante) 

2% 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Tipo de garantía (según fabricante) 

2% 

Reparación en el fabricante 

5 

Reparación en el servicio técnico 

6 

Reparación en el fabricante 

5 

Telefono de avuda 

1% 

902 15 30 60 

6 

93 565 32 16 

6 

93 402 66 44 

6 

Servicio online 


www. panasonic.es 


www.jvc.com 


www.sony.es 


Teléfono de información 


902 15 30 60 


93 565 32 11 


93 402 66 08 


Fax de información 


93 565 32 11 


93 565 32 11 


93 402 67 02 


Calidad de la imáqen 

40% 


7,35 


7,75 


7,55 

Imagen con luz solar/luz artificial (test de visionado) 

8% 

Bastante enfocado/ 
bastante enfocado 

8 

Bastante enfocado/ 
bastante enfocado 

8 

Bastante enfocado/ 
bastante enfocado 

8 

Imagen congelada (interferencias v vibraciones) 

1% 

Muy buena 

10 

Muy buena 

10 

Muy buena 

1 10 

6 

8 

Calidad del estabilizador de imagen 

2% 

Bastante buena (0,77 g) 

6 

Bastante buena (0,48 g) 

6 

Bastante buena (0,93 g) 

Exactitud de detalles (nitidez v resolución de la imagen) 

7% 

M uv alta (72%) 

8 

Alta (71 %) 

8 

Alta (74%) 

Interferencias 

(diferencias en el blanco/en el color) 

7% 

Algo altas (44,5 dB)/ 
muv escasas (52,3 dB) 

8 

Algo altas (44,4 dB)/ 
muy escasas (52,1 dB) 

8 

Altas (42,2 dB)/ 
muy escasas (54,9 dB) 

6 

Calidad del color (reproducción del blanco/intensidad media 
del color/ error de color en el roio) 

7% 

Buena (9%/6 0 176%) 

8 

Buena (2 % / 3 0 / 58 %) 

8 

Muy buena 
(50% / 2 0 / 106 %) 

10 

6 

Enfogue automático a objetos en movimiento/con luz escasa 

4% 

Algo lento/lento 

6 

Algo lento/lento 

6 

Algo lento/lento 

Iluminación mínima para una calidad aceptable de imagen 

4% 

Alfa (87 Lux) 

4 

Escasa (27 Lux) 

8 

Normal (55 Lux) 

6 

Calidad del sonido 

20% 


5,90 


6,60 


5,60 

Modo de audio (comprobado) 


Digital-HiFi-Stereo 


Digital-HiFi-Stereo 


Digital-HiFi-Stereo 


Sonido con antiviento activado/desactivado (test de audición) 

6% 

M uy pocos graves, pocos agudos/ 
pocos graves, pocos agudos 

2 

Pocos graves y agudos/ 
pocos graves y agudos 

4 

Pocos graves y agudos/ 
no se puede desactivar 

2 

Fidelidad del sonido (rango de frecuencias 
con micrófono incorporado 20 Hz-20 kHz, medido) 

5% 

Pocos graves, 
pocos agudos (70%) 

8 

Normal, graves algo escasos 
y pocos agudos (62 %) 

6 

Suficiente, 

pocos graves y agudos (52 %) 

4 

Sensibilidad al viento (pérdida en 50 Hz) 

2% 

Muv escasa (24 dB) 

10 

Muy escasa (24 dB) 

10 

Muy escasa (24 dB) 

10 

Interferencias de sonido 

(diferencia entre la señal útil v la interferida por la mecánica v la óptica) 

2% 

Escasa (44 dB) 

8 

Algo elevada (43 dB) 

6 

Escasa (46 dB) 

8 

Ruidos en interupciones de sonido 

2% 

Alto (37 dB) 

4 

Muy escaso (55,5 dB) 

10 

Muy escaso (55,5 dB) 

10 

Separación canal izquierdo/derecho 
(a 1 kHz por entrada de micrófono, medido) 

2% 

Muv alta (44 dB) 

10 

Muy alta (58 dB) 

10 

Muy alta (56 dB) 

10 

Distorsiones 

1% 

Muy altas (1.58%) 

2 

Algo altas (0,45%) 

6 

Altas (0,56%) 

4 

Manejo 

20% 


8,70 


7,10 


6,30 

Máxima distancia focal (recalculado a formato del fotografía) 

1% 

Muv amplia (6.332 mm) 

10 

Muy amplia (6.391 mm) 

10 

Muy amplia (2.704 mm) 

10 

Mínima distancia focal (recalculado a formato del fotografía) 

1% 

Normal (34 mm) 

6 

Demasiado amplia (46 mm) 

2 

Demasiado amplia (45 mm) 

2 

Manejo de las teclas/aiuste de ampliación (Zoom) 

3% 

Muv fácil/muv fácil 

10 

Fácil/fácil 

8 

Aceptable/fácil 

6 

Manuales 

3% 

Bastante completos/ 
fácil comprensión 

8 

Bastante completos/ 
comprensibles 

6 

Completos/ 
difícil comprensión 

6 

4 

Pantalla de control: 

exactitud de los detalles/color/tamaño/refleio/luminosidad 

2% 

Escasa (43,5%)/escasas diferencias/ 
pequeño (6,28 cm)/poco 
refleio/algo oscuro (146 cd/mc) 

6 

Escasa (41 %)/e scasas 
diferencias/pequeño (6,13 cm)/ 
poco reflejo/oscuro (60,8 cd/mc) 

4 

Escasa (45 % (/escasas diferencias/ 
pequeño (6,23 cm)/poco reflejo/ 
bastante claro (151 cd/mc) 

Calidad del visor 

2% 

En color 

10 

En color 

10 

EnB/N 

4 

Información en el visor: función de grabación/tiempo restante 
de cinta/carga de la bateria/fecha/tiempo 

1% 

Sil sil sil sil si 

10 

Sil sil sil sil si 

10 

Sí/sí/sí/no/sí 

8 

Posiblilidad de ajuste manual del foco/diafragma/balance de blancos 

2% 

Sí/sí/sí 

10 

Sil sil si 

10 

Sí/sí/no 

6 

Función de contraluz 

1% 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Clases de programas de autoiluminación (cantidad) 

1% 

Sport, portrait, 
iluminación escasa 

4 

Luz del alba, 
tiempo de exposición 

4 

Foco, portrait, sport, playa y 
nieve, paisaje, 2 x iluminación escasa 

10 

Distancia mínima hasta un objeto (macro) 

1% 

Muv escasa (1 cm) 

10 

Muy escasa (0 cm) 

10 

Muy escasa (0,3 cm) 

10 

Tiempo de acceso desde primer minuto hasta el último (cinta 60 min.) 

1% 

Corto (1 min. 25 seg.) 

8 

Normal (2 min. 38 seg.) 

6 

Muy largo (7 min. 11 seg.) 

2 

Mand 

ioadi 

stancia incluido 

1% 

Sí, con todas las funciones importantes 

10 

Sí, con todas las funciones importantes 

10 

Sí, con todas las funciones importantes 

10 

Med 

ioaml 

biente/salud 

2% 


9,00 


7,00 


9,00 

Tipo de batería 

1% 

Iones de litio 

8 

Níquel-Cadmio 

4 

Iones de litio 

8 

Ruido de la cámara 

1% 

Muv silenciosa (0.9 Soné) 

10 

Muv silenciosa (0,6 Soné) 

10 

Muv silenciosa (0,2 Soné) 

10 

Otros 

13% 


5,31 


4,37 


4,38 

Sistema de vídeo 


Mini-DV 


Mini-DV 


Digital8 


Tamaño (ancho x alto x prof. en centímetros) 

1% 

Normal (aprox.10,5 x 8,9 x 20,5 cm) 

6 

Normal(aprox.11,8 x 10,2 x 19,8 cm) 

6 

Normal(aprox. 10,8 x 10,3 x 22,5 cm) 

6 

Peso con batería estándar v cinta 

1% 

Escaso (780 gramos) 

8 

Normal (977 gramos) 

6 

Normal (1.008 gramos) 

6 

Duración máxima de la cinta/tipo de cinta (medido) 

1% 

Corta (90 minutos)/M 60 

4 

Normal (2 horas)/M 80 

6 

Corta (1 hora 20 min.)/H¡8 120 

4 

Tiempo máximo de grabación con batería estándar (medido) 

2% 

Corto (1 hora 10 min.) 

4 

Corto (1 horas 20 min.) 

4 

Corto (1 hora 35 min.) 

4 

Tiempo máx. de grab. con batería auxiliar de mavor capacidad(medido) 


Largo (7 horas 42 min.) 


Normal (2 horas 27 min.) 


Muy largo (10 horas 8 min.) 


Coste medio de una hora de grabación (en soporte de almacenamiento) 

1% 

Muv elevado (2.550 ptas.) 

2 

Muy elevado (2.550 ptas.) 

2 

Muy elevado (1.400 ptas.) 

2 

Factor de ampliación (zoom) 


17 ópticos, 200 digitales 


16 ópticos, 160 digitales 


20 ópticos, 80 digitales 


Conector para edición de vídeo/audio 

1% 

Para editores Grundig, 
Panasonic v Metz 

10 

Solo para editores JVC 

10 

Clavija de 2,5-mm 

10 

Fundido de entrada/de salida/sobreimpresión 


Sí/sí/sí 


Sí/sí/sí 


Sí/sí/sí 


Posibilidad de insertado post-grabación de imágenes 

1% 

No 

0 

No 

0 

Sí 

10 

Bayoneta para antorcha de luz o micrófono adicional 

1% 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Acceso a fotogramas 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

□o 

1 10 

Salidas de vídeo v audio 

1% 

Firewire, S-Video, 3 RCA 

10 

S-Video, RCA 

8 

Firewire, S-Video, 3 RCA 

Conversión a sonido Hi-Fi post-grabación 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Posibilidad de reproducción/grabación de doble velocidad (calidad) 

1% 

Sí 

10 

Sí (ligera pérdida de calidad) 

8 

No 

0 

Nota parcial 

100% 


7,01 


6,85 


6,43 

Corrección positiva/nenativa 



0,4 


0,4 


0,4 



Función de impresión automática 
Copiado de fotos 
directamente al PC 

0,2 

0,2 

Ordenador de corte para 8 escenas 
Posibilidad de marcar índices 

0,2 

0,2 

Posibilidad de marcar índices 
Night-shot (Grabación nocturna) 

0,2 

0,2 


Calidad 

Notable 4- 7,41 

Notable 

7,25 

Bien 6,83 


Precio/calidad 

Notable 

Notable 

Bien 

Precio (Pesetas) 

229.900 ptas. 

199.900 ptas. 

190.000 ptas. 

Cálculo para la relación precio / calidad 

229.900:7,41 =31.026= Notable 

199.900:7,25 = 27.580= Notable 

190.000:6,83 = 27.818 = Bien 
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Cámaras de vídeo digital 


Vídeo/Foto/HiFi 


( 4° Puesto ) 


( 5 o Puesto ) 


( 6 o Puesto ) 

i 

( 7 o Puesto ) 

1 

► 

ÍKÜH0X3&Ü 


Sony 

DCR-TRV7000E 

ro 

o 

z 


JVC 

GR-DVM 5 

co 

o 

Z 


JVC 

GR-DV3 

Nota l 


Canon 

DM-MV100 

Nota 

04 Dropout 

Es una pérdida momen¬ 
tánea de la señal de ví¬ 
deo durante el proceso 
de reproducción de una 
cinta. Para compensar 
estos pequeños defec¬ 
tos de imagen, las cá¬ 
maras digitales Mini-DV 
disponen de unos dis¬ 
positivos electrónicos 
capaces de restaurar 
parcialmente las pérdi¬ 
das de información en 
los fallos de dropout. 

ü Zoom digital 

La ampliación óptica de 
un objeto tiene ciertos 
límites que dependen 
del objetivo utilizado. 

Para las ampliaciones 
que sobrepasan el rango 
óptico, las cámaras digi¬ 
tales “calculan” una am¬ 
pliación de una parte de 
la imagen. Este procedi¬ 
miento influye negativa¬ 
mente en la calidad de 
las imágenes ampliadas, 
ya que al ampliar la imá- 
gen se pierde resolución 
y los detalles pueden re¬ 
sultar borrosos. 

MI Zoom óptico 

Es la ampliación o re¬ 
ducción de la imagen 
captada por la videocá¬ 
mara que se produce 
por el desplazamiento 
del objetivo. En general, 
el zoom se utiliza para 
acercar los objetos leja¬ 
nos de manera que al 
filmarlos se aprecien los 
detalles más claramente 
aunque esto produzca 
una reducción del cam¬ 
po de visión. 

M Rango 
de frecuencia 

El rango de frecuencias 
muestra, en forma de 
diagrama, si un aparato 
de grabación o repro¬ 
ducción devuelve las 
imágenes o sonidos con 
el mismo valor con que 
han sido grabados o re¬ 
producidos anterior¬ 
mente. En el caso ideal, 
en el diagrama del rango 
de frecuencias aparece¬ 
ría una línea recta y bajo 
ella un porcentaje del 
100% que indica que to¬ 
dos los datos captados 
por la cámara se repro¬ 
ducen con exactitud. 



5,60 


6,00 


6,00 


6,40 


Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 


Reparación en el fabricante 

5 

Reparación en el servicio técnico 

6 

Reparación en el servicio técnico 

6 

Reparación en el servicio técnico 

6 


93 402 66 44 

6 

93 565 32 16 

6 

93 565 32 16 

6 

901 301 301 

8 


www.sony.es 


www.jvc.com 


www.jvc.com 


www.canon.es 



93 402 66 08 


93 565 32 11 


93 565 32 11 


91 538 45 00 



93 402 67 02 


93 565 32 11 


93 565 32 11 


91 411 41 76 




7,15 


7,00 


6,80 


6,45 


Bastante enfocado/ 
bastante enfocado 

8 

Bastante enfocado/ 
ligeramente desenfocado 

6 

Bastante enfocado/ 
ligeramente desenfocado 

6 

Bastante enfocado/ 
bastante enfocado 

8 


Muy buena 

10 

Muy buena 

10 

Muy buena 

10 

Muy buena 

10 


Bastante buena (0,74 g) 

6 

Bastante buena (0,95 g) 

6 

Bastante buena (0,65 g) 

6 

Bastante buena (0,65 g) 

6 


Alta (77%) 

8 

Normal (66%) 

6 

Normal (63%) 

6 

Normal (59%) 

6 


Altas (43,9 dB )/ 
muy escasas (51,6 dB) 

6 

Algo altas (44,1 dB)/ 
muy escasas (52,6 dB) 

8 

Algo altas (44,2 dB)/ 
muy escasas (49,8 dB) 

8 

Altas (43,5 dB )/ 
muy escasas (56,9 dB) 

6 


Muy buena (14% / 1 2 / 91 %) 

10 

Buena (12%/2°/58%) 

8 

Buena (5%/1 °/53%) 

8 

Buena (9 %/2 0 /69%) 

8 


Algo lento/lento 

6 

Algo lento/algo lento 

8 

Algo lento/lento 

6 

Lento/algo lento 

6 


Muy alta (175 Lux) 

2 

Normal (39 Lux) 

6 

Normal (40 Lux) 

6 

Muv alta (110 Lux) 

2 



5,50 


5,00 


5,00 


6,30 


Digital-HiFi-Stereo 


Digital-HiFi-Stereo 


Digital-HiFi-Stereo 


Digital-HiFi-Stereo 



Pocos graves y agudos/ 
no se puede desactivar 

2 

Muy pocos graves, pocos agudos/ 
pocos graves, pocos agudos 

2 

M uy pocos graves, pocos agudos/ 
pocos graves, pocos agudos 

2 

Pocos graves, pocos agudos/ 
pocos graves, pocos agudos 

4 


Suficiente, 

pocos graves y agudos (53 %) 

4 

Pocos graves, 
pocos agudos (69%) 

6 

Pocos graves, 
pocos agudos (68%) 

6 

Pocos graves, 
pocos agudos (75%) 

8 


Muy escasa (24 dB) 

10 

Muy escasa (23 dB) 

10 

Muy escasa (22 dB) 

10 

Muy escasa (15 dB) 

10 


Escasa (45 dB) 

8 

Algo elevada (42 dB) 

6 

Algo elevada (37 dB) 

6 

Alqo elevada (41 dB) 

6 


Muy escaso (55,5 dB) 

10 

Muy alto (32 dB) 

2 

Muy alto (30 dB) 

2 

Alto (37 dB) 

4 


Muy alta (56 dB) 

10 

Muy alta (43 dB) 

10 

Muy alta (41 dB) 

10 

Muy alta (40 dB) 

10 


Muv altas Í2.24%) 

2 

Muv altas (8.91%) 

2 

Muv altas (10%) 

2 

Muv altas (2%) 

2 



6,50 


6,40 


6,00 


6,60 


Muy amplia (2.769 mm) 

10 

Muy amplia (4.154 mm) 

10 

Muy amplia (3.776 mm) 

10 

Muv amplia (1.715 mm) 

10 


Demasiado amplia (45 mm) 

2 

Algo amplia (40 mm) 

4 

Algo amplia (39 mm) 

4 

Demasiado amplia (43 mm) 

2 


Aceptable/fácil 

6 

Fácil/muy fácil 

8 

Fácil/muy fácil 

8 

Muy fácil/fácil 

8 


Completos/ 
difícil comprensión 

6 

Bastante completos/ 
comprensibles 

6 

Bastante completos/ 
comprensibles 

6 

Completos/ 
fácil comprensión 

8 


No dipone 

de pantalla de control 

0 

Muy escasa (36,5%)/escasas 
diferencias/pequeño (6,24 cm)/ 
poco reflejo/oscuro (77 cd/mc) 

4 

No dispone 
de pantalla de control 

0 

Normal (48%)/escasas 
diferencias/pequeño (6,21 cm)/ 
poco reflejo/oscuro (66 cd/cm) 

6 


En color 

10 

EnB/N 

4 

EnB/N 

4 

No dispone de visor 

0 


Sí/sí/sí/no/sí 

8 

Sí/sí/sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí/no/no 

6 


Sí/sí/no 

6 

Sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí 

10 


Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 


Foco, portrait, sport, playa y nieve, 
paisaje, 2 x iluminación escasa 

10 

Luz del alba 

2 

Luz del alba 

2 

Flexizone, sport, portrait, rastro de luz, 
arena y nieve, iluminación escasa 

10 


Muy escasa (0,2 cm) 

10 

Muy escasa (1 cm) 

10 

Muy escasa (1 cm) 

10 

Muy escasa (1 cm) 

10 


Muy largo (7 min. 38seg.) 

2 

Largo (2 min. 50seg.) 

4 

Largo (2 min. 50seg.) 

4 

Largo(2 Min. 43 seg.) 

4 


Sí. con todas las funciones importantes 

10 

Sí, con todas las funciones importantes 

10 

Sí, con todas las funciones importantes 

10 

Sí, con todas las funciones importantes 

10 



9,00 


9,00 


w 


8,00 


Iones de litio 

8 

Iones de litio 

8 

Iones de litio 

8 

Iones de litio 

8 


Muv silenciosa (0.2 Soné) 

10 

Muv silenciosa (0,2 Soné) 

10 

Muv silenciosa (0,2 Soné) 

10 

Silenciosa (1,5 Soné) 

8 




4,38 


4,38 


4,54 


3,62 


Digital8 


Mini-DV 


Mini-DV 


Mini-DV 



Normal(aprox.10,6 x 10,2 x 20 cm) 

6 

Pequeña (aprox.13,5x5,7x8,4 cm) 

8 

Pequeña (aprox.13,4x4,5x8,4 cm) 

8 

Pequeña (aprox. 8,8x12,5x6 cm) 

8 


Normal (910 gramos) 

6 

Escaso (524 gramos) 

8 

Muy escaso (462 gramos) 

10 

Escaso (624 gramos) 

8 


Corta (1 hora 20 min.)/Hi8 120 

4 

Corta (90 minutos)/M 60 

4 

Corta (90 minutos)/M 60 

4 

Corta (90 minutos)/M 60 

4 


Corto (1 hora 32 min.) 

4 

Muy corto (50 min.) 

2 

Muy corto (53 min.) 

2 

Muy corto (49 min.) 

2 


Muy largo (9 horas 53 min.) 


Largo (6 horas) 


Largo (6 horas 23 min.) 


Largo (4 horas 30 min.) 



Muy elevado (1.400 ptas.) 

2 

Muy elevado (2.550 ptas.) 

2 

Muy elevado (2.550 ptas.) 

2 

Muy elevado (2.550 ptas.) 

2 


20 ópticos, 80 digitales 


10 ópticos, 100 digitales 


10 ópticos, 100 digitales 


11 ópticos, 44 digitales 



Clavija 2,5-mm 

10 

Clavija de 3,5-mm 

10 

Clavija de 3,5-mm 

10 

Clavija de 2,5-mm 

10 


Sí/sí/sí 


Sí/sí/sí 


Sí/sí/sí 


Sí/sí/sí 



Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 


Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


Firewire, S-Video, 3 RCA 

10 

Firewire, S-Video, 3 RCA 

10 

Firewire, S-Video, 3 RCA 

10 

Firewire, S-Video, 3 RCA 

10 


No 

0 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 


No 

0 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 



6,29 


6,13 


5,99 


6,17 



0,4 


0,4 


0,4 


0,2 


Posibilidad de marcar índices 
Night-shot (grabación nocturna) 

0,2 

0,2 


Ordenador de corte para 8 escenas 
Posibilidad de marcar índices 

0,2 

0,2 


Ordenador de corte para 8 escenas 
Posibilidad de marcar índices 

0,2 

0,2 


Posibilidad de marcar índices 

0,2 

Bien 6,69 


Bien 6,53 


Bien 4- 6,39 


Bien 6,31 


Bien 

Suficiente 

Bien 

Bien 

168.350 ptas. 

249.900 ptas. 

159.900 ptas. 

199.900 ptas. 

168.350:6,69= 25.164 = Bien 


249.900:6,53 = 38.270 = Suficiente 

159.900:6,39 = 25.023 = Bien 


199.900:6,31 =31.680= Bien 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Cámaras de vídeo digital 


Consejos para la utilización del zoom 


Alguna de las cámaras digi¬ 
tales que hemos probado en 
el test dispone de un zoom de 
200x. Esto significa que son 
capaces de aumentar las imá¬ 
genes hasta 200 veces. Para 
conseguir un factor de am¬ 
pliación tan alto, utilizan el 
zoom digital, lo que repercu¬ 
te negativamente en la defi¬ 
nición de las imágenes. Cuan¬ 
do las imágenes que se 
quieren filmar no estén ex¬ 
cesivamente alejadas, resul¬ 
ta mucho más recomendable 
la utilización del zoom ópti¬ 
co. Por eso, cuando se com¬ 
pra una cámara de vídeo di¬ 
gital, es muy importante 
fijarse en las capacidades de 
aumento del zoom óptico y 
no solamente en la capacidad 
de aumentar imágenes digi¬ 
talmente. En las cámaras pro¬ 
badas, hemos encontrado 
unas posibilidades de am¬ 
pliación óptica que van des¬ 


de 10x hasta 20x. Este valor 
depende del rango de varia¬ 
ciones de la distancia focal 
08 en el objetivo. Las lentes 
de un objetivo con zoom pue¬ 
den variar su posición para 
aumentar o disminuir la dis¬ 
tancia focal dependiendo de 
la perspectiva deseada. Una 
lente en particular que dis¬ 
ponga de una distancia focal 
mínima de 10 mm y una má¬ 
xima de 100 mm, se dice que 
tiene un rango de 10:1 (“diez 
a uno”, las proporciones en¬ 
tre 100 y 10 son 10 al) y dis¬ 
pone de un zoom de lOx. 

Ángulo de visión 

A mayor distancia focal, más 
aumento de la imagen y me¬ 
nor ángulo de visión. Esto 
significa que cuando acerca¬ 
mos las imágenes con el 
zoom siempre perderemos 
un área de visibilidad. Si en 
lugar de utilizar el zoom, nos 


acercamos hasta el objeto 
que queremos filmar obten¬ 
dremos un efecto mucho más 
real que en cinematografía se 
denomina Dolly 09. 

Las primeras lentes con 
zoom se controlaban ma¬ 
nualmente con unos anillos 
situados en el objetivo. Hoy 
en día, las cámaras digitales 
disponen de zoom motoriza¬ 
do que utilizan motores ser- 
vocontrolados de velocidad 


variable, permitiendo obtener 
acercamientos suaves a ve¬ 
locidades variables. 

Estabilizador 
de imagen 

Cuando se utilizan cámaras 
digitales de pequeño tamaño 
o cuando se utiliza el zoom 
las imágenes suelen vibrar, 
causando un efecto no desea¬ 
do. Para solucionarlo, se uti¬ 
liza el estabilizador de ima¬ 


gen (en inglés SteadyShot) 
que elimina electrónicamen¬ 
te estas vibraciones. Pero si 
la cámara se mueve a iz¬ 
quierda y derecha (intencio¬ 
nadamente), la respuesta no 
será inmediata. Cuando ha¬ 
gamos movimientos bruscos 
con la cámara hay que tener 
en cuenta el tiempo de res¬ 
puesta y detener el movi¬ 
miento un instante para que 
la imagen se recupere. 



Utilizando el zoom óptico se pueden acer- El zoom digital permite un aumento ma¬ 
car las imágenes manteniendo la calidad. yor, pero las imágenes pierden definición. 




r 


¿jS 



Así deberían verse 


o 




La reproduc¬ 
ción del blanco 
y del color se¬ 
rán perfectas 
cuando se su¬ 
perpongan la 
cruz en la lupa 
y el punto de 
medición y todo el espectro de color quede se¬ 
leccionado. 



Panasonic 
NV-DA1 EG 



Notable: reproducción de blanco 
y de rojo neutral. La intensidad 
de color desigual. 


JVC 

GR-DVF10 



Notable: reproducción de blanco 
y de rojo neutral. La intensidad 
de color desigual. 
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Cuanto menor sea el valor del porcentaje, menos 
detalle tendrá la imágen. La longitud que recorre 
la línea roja indica la gama de frecuencias. 



Si la línea roja 


1 50% 
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<D 
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horizontal¬ 

"O 

~a 


mente. enton- 

cu 

ja 

20Hz 200Hz 5 kh? C es el sonido 

8 

de la grabación y la reproducción es perfecto, 
ya que este valor corresponde con la percep¬ 
ción del oído humano. 




120% 

1DC% 



BO% 


40% 

72% \ 

m 

\ 

0% 

n 


5 1 2 3 * 5 MHí 


Notable: la videocámara 
representa muchos deta¬ 
lles. 


de 

OdB - 


71% 

-IDdB 

(3,5 1 2 3 4 SHHz 


Notable: la videocámara 
representa muchos deta¬ 
lles. 



1*0% 

GO% 

25% 

12,5% 

a He ÍDflHz SKHJÍDKHi 


Notable: los tonos graves y 
los muy agudos son repro¬ 
ducidos demasiado bajos. 




m ZOQHi 5*¡H¡ ÍÜKHí 


Bien: los graves y agudos con 
volumen demasiado bajo. En to¬ 
nos medios el volumen es alto. 


puter n° 18 


Sony 

DCR-TRV110E 



Sobresaliente: reproducción de 
blanco y de rojo muy neutral. La 
intensidad de color algo alta. 



Notable: la videocámara 
representa muchos deta¬ 
lles. 



m 2M«z 5 kHz aO KHz 


Suficiente: los graves son de¬ 
masiado débiles. Los agudos 
débiles y los medios muy altos. 
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Cámaras de vídeo digital 


Vídeo/Foto/HiFi 


Todas las conexiones al descubierto 


Las cámaras digitales dispo¬ 
nen de muchas conexiones 
que permiten intercambiar 
señales de vídeo y sonido 
con otros aparatos. En Com¬ 
puter Hoy, les detallamos to¬ 
das las conexiones y les ex¬ 
plicamos su funcionamiento. 



La conexión de vídeo com¬ 
puesto y salidas de audio. 

Audio y vídeo 
compuesto 

Este tipo de conexiones nor¬ 
malmente utilizan clavijas del 
tipo RCA 10 de varios colo¬ 
res para diferenciar el tipo de 
cada una. Las de color rojo y 
blanco son los dos únicos 
canales de salida de audio de 
que se dispone, de manera 
que siempre deberá utilizar¬ 


los independientemente de la 
conexión de vídeo utilizada. 
La clavija amarilla corres¬ 
ponde a la salida de vídeo 
compuesto que utiliza un úni¬ 
co cable para transmitir toda 
la información de la señal de 
vídeo. Esta es la conexión 
que ofrece una peor calidad 
de entre todas las disponi¬ 
bles y sin embargo, suele ser 
la más utilizada por su com¬ 
patibilidad. Algunas video¬ 
cámaras también disponen 
de una clavija de euroconec- 
tor que utiliza las salidas de 
audio y el vídeo compuesto 
para conectar la cámara al 
vídeo o a la televisión. 

S-Video 

La conexión S-Video utiliza 
varios canales para transmi- 


Las conexiones 
S-Video tienen 
forma circular. 




La salida digital es la que 
ofrece una mayor calidad 

tir la información de la ima¬ 
gen. El conector es redondo 
con cuatro clavijas en su in¬ 
terior para transmitir por se¬ 
parado la información del bri¬ 
llo y el color. Gracias a esta 
característica se consigue 
más calidad de imagen que 
en el vídeo compuesto. 

Terminal DV 

La conexión de salida de ima¬ 
gen DV permite conectar la 
cámara con un sistema de 
edición digital, por ejemplo 
un ordenador. En informáti¬ 
ca a este tipo de conexión se 
le denomina Firewire y fue 


desarrollado por Apple para 
acelerar la conexión entre 
periféricos informáticos. 
Posteriormente fue adopta¬ 
do por las cámaras de vídeo 
digital. Es la conexión que 
ofrece más calidad de ima¬ 
gen, pero desgraciadamen¬ 
te, las cámaras “baratas” só¬ 
lo ofrecen la opción de salida. 
Por último la conexión de 
“Edición” que permite con¬ 
trolar el funcionamiento de 
la cámara por un dispositivo 
externo. Los sistemas de edi¬ 
ción que utilizan esta cone¬ 
xión permiten mezclar se¬ 
cuencias de vídeo. 


EDIT 


La clavija 
de edición 
permite 
controlar 
el funcio¬ 
namiento. 


mediciones 


Sony 

DCR-TRV7000 



Sobresaliente: reproducción de 


blanco y de rojo muy neutral. La 


intensidad de color muy alta. 


üú I 

'Jilo - 

77% 

-IQdS 

0.S t 2 3 4 sm 


Notable: la videocámara 
representa muchos deta¬ 
lles. 




Suficiente: los graves son de¬ 
masiado débiles. Los agudos 
débiles y los medios muy altos. 


JVC 

GR-DVM5 



Notable: reproducción de blanco 
y de rojo neutral. La intensidad 
de color desigual. 



120% 


11)0% 

BO% 


60% 


40% 

66 % \ 

20% 


0% 


0.6 1 Z 5 4 6 WMí 


Bien: la videocámara re¬ 
presenta bastantes deta¬ 
lles. 



ZO Hí £i]0 Hz £ KHz 20 KHz 


Bien: los graves y los to¬ 
nos muy agudos con poco 
volumen. 


JVC 

GR-DV3 



Notable: reproducción de blanco 
y de rojo neutral. La intensidad 
de color desigual. 



120% 


100% 

60% 


60% 


40% 

63 % \ 

20%, 


0% 


0.6 1 Z 3 4 6 MHí 


Bien: la videocámara re¬ 
presenta bastantes deta¬ 
lles. 



nos agudos con poco volu¬ 
men. 


Canon 

DM-MV100 



Notable: reproducción de blanco 
y de rojo neutral. La intensidad 
de color desigual. 



120% 


100% 

60% 


60%, 


40% 

59 % \ 

20%, 


tn. 


0.6 1 Z 3 4 6 mi 


Bien: la videocámara re¬ 
presenta bastantes deta¬ 
lles. 



20 Hl m Hz 5 KHz 20 KHz 


Notable: los graves son 
muy bajos. Los medios 
muy variables. 


puter 


¿Qué es...? 


tfi Distancia 
focal 

Es la distancia existente 
entre la lente del objeti¬ 
vo y el lugar donde se 
proyecta la imagen en el 
interior de la cámara. Se 
mide en milímetros y 
determina el campo de 
visión de la cámara. A 
mayor distancia focal 
más podremos acercar 
los objetos lejanos y a 
menor distancia focal 
más cerca aparecerán 
los objetos y más am¬ 
plio será el campo de vi¬ 
sión. El campo de visión 
del ojo humano se co¬ 
rresponde con un objeti¬ 
vo con una distancia fo¬ 
cal de 50 mm. 

H Dolly 

Término cinematográfi¬ 
co empleado para indi¬ 
car que la cámara toma 
movimiento dentro de la 
escena. Normalmente se 
utilizan vías para des¬ 
plazar la cámara sin vi¬ 
braciones. Este método 
es muy utilizado en pelí¬ 
culas de acción para dar 
un mayor realismo al 
espectador tiene la sen¬ 
sación de movimiento 
dentro de la escena. 

■ RCA 

Son unas clavijas muy 
habituales en los siste¬ 
mas de vídeo y sobreto¬ 
do en los equipos de 
sonido. Las de vídeo 
suelen ser de color ama¬ 
rillo y para el sonido se 
utilizan dos una roja y 
otra blanca. 

■ Autofocus 

Es la capacidad que tie¬ 
nen todas las videocá¬ 
maras domésticas para 
enfocar automáticamen¬ 
te. Este procedimiento 
es realizado por unos 
componentes electróni¬ 
cos que utilizan un pro¬ 
cedimiento matemático 
para enfocar la imagen 
mediante movimientos 
de las lentes del objeti¬ 
vo. Es muy importante 
que sea rápido y preci¬ 
so. Algunas cámaras lle¬ 
van un anillo que permi¬ 
te enfocar las imágenes 
manualmente; que en 
muchas ocasiones pue¬ 
de resultar muy útil. 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Cámaras de vídeo digital 




X JVC GR-DVFIO 


2° Puesto 


JS*| 


El visor de la JVC es 
bastante pequeño. 
Tan solo mide 6,13 
cm. en diagonal. No 
obstante resulta fun¬ 
cional, ya que mues¬ 
tra todas la informa¬ 
ciones necesarias. 


Calidad: 


Notable 


Precio/calidad: 


Notable 


Precio: 
199.900 ptas. 


|3 Sony DCR-TRV7000 



4° Puesto 


En la práctica bayo¬ 
neta de la Sony se 
puede colocar una 
antorcha de flash o 
un micrófono de cali¬ 
dad. Su tornillo de 
bloqueo permite una 
mayor seguridad. 


Calidad: 

Bien 



Precio: 


168.350 ptas. 



JVC GR-DV3 




Este control giratorio 
permite ajustar fácil¬ 
mente las funciones 
más importantes y se 
utiliza tanto para las 
opciones de graba¬ 
ción, como para las 
de reproducción. 


Calidad: 

Bien 



Precio: 


159.900 ptas. 
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Cámaras de vídeo digital 


Vídeo/Foto/HiFi 




Xj Canon-DM MV 100 





La Canon tiene una 
carcasa poco habi¬ 
tual. Con este botón 
se puede abrir y ce¬ 
rrar la práctica tapa 
del objetivo que lo 
protege del polvo y 
las ralladuras. 


Calidad: 

Bien 



Precio: 


199.900 ptas. 



Mi opinión 



Luis C. Mateo, 
redactor del test 


Desde que los hermanos Lumiére 
proyectaron la primera película de la 
historia hasta nuestros días, han pa¬ 
sado más de 100 años. Sin embar¬ 
go, las técnicas y materiales utiliza¬ 
dos en el cine han cambiado muy 
poco. La historia del vídeo ha sido 
muy diferente, durante las últimas 
décadas han aparecido en el merca¬ 
do más de 20 formatos de vídeo di¬ 
ferentes e incompatibles entre sí. Al 


principio fueron batallas comercia¬ 
les como la de los sistemas Beta y 
VHS. Hoy en día la, batalla tecnoló¬ 
gica entre los distintos fabricantes 
hace que el usuario del vídeo do¬ 
méstico se encuentre rodeado de ex¬ 
trañas siglas que no comprende y 
solamente consiguen confundirle. 
Pero este es el precio que debemos 
pagar si queremos disfrutar de los 
los últimos avances de la tecnología. 
La calidad, el tamaño, las prestacio¬ 
nes y sobre todo el precio, han he¬ 
cho posible que las nuevas cámaras 
de vídeo digitales no sean un lujo pa¬ 
ra el aficionado a filmar sus propios 
vídeos domésticos. Pero quién sabe 
lo que nos depara el futuro. 



Así hacemos los test 


Hemos puesto a prueba siete 
cámaras digitales en formato 
de cinta Mini DV y digital 8, 
fijando un precio máximo de 
venta de 250.000 pesetas. 

Calidad de imagen 

En el análisis de imagen que 
se realiza en el laboratorio 
comprobamos la señal de ví¬ 
deo de cada una de las cá¬ 
maras. ¿Qué calidad tiene la 
imagen después de la graba¬ 
ción? Lo que medimos, entre 
otras cosas, es la cantidad de 
perturbaciones (ruido de ima¬ 
gen) que la cámara añade a 
la señal durante la grabación. 
Los técnicos diferencian en¬ 
tre el ruido de luminosidad y 
el ruido de los colores (ruido 
de croma). El ruido de lumi¬ 
nosidad se identifica clara¬ 
mente como una interferen¬ 
cia o como un efecto 
parecido a la “nieve” en la 
imagen. El ruido de color se 


indentifica claramente como 
un molesto parpadeo, princi¬ 
palmente en las superficies 
amplias de color, sobre todo 
con el rojo. Por otro lado, 
también se mide la relación 
señal / ruido que nos indica 
lo fuerte que es la señal en re¬ 
lación al ruido no deseado. 
La exactitud en la reproduc¬ 
ción de detalles es fijada por 
el rango de frecuencia 
07(Pág.91) . En el caso ideal, 
se registran todas las fre¬ 
cuencias entre 0,5 y 5 Mega- 
hercios con la misma inten¬ 
sidad y se reproducen 
igualmente. En las gráficas 
de los resultados de las me¬ 
diciones una línea recta con 
un porcentaje del 100% indi¬ 
ca una reproducción exacta 
de los detalles. Como la cali¬ 
dad de la imagen depende 
mucho de una reproducción 
fidedigna de los colores, los 
laboratorios han comproba¬ 



Utilizando una plantilla especial, medimos la calidad con 
que se graban los detalles y las distintas gamas de color. 



do si las cámaras reproducen 
con exactitud cada color. Pa¬ 
ra realizar esta comproba¬ 
ción, hemos filmado con ca¬ 
da cámara una superficie de 
color blanco puro para des¬ 
pués comprobar las diferen¬ 
cias entre el resultado final y 
el original. Para determinar 
con qué naturalidad se re¬ 
producen los colores de la 
piel humana, utilizamos una 
plantilla normalizada de co¬ 
lor rojo. También medimos la 
iluminación mínima necesa¬ 
ria para que una cámara siga 
captando y reproduciendo las 
imágenes sin errores. 

Calidad de sonido 

Una buena cámara debe ser 
capaz de reproducir fidedig¬ 
namente todos los sonidos. 
En nuestro test comproba¬ 
mos si las cámaras son ca¬ 


paces de registrar todos los 
sonidos que percibe el oído 
humano y de reproducirlos 
con la misma intensidad. 
También comprobamos el fil¬ 
trado de sonidos indeseables, 
como los originados por el 
viento. En una sala aislada 
acústicamente realizamos 
una medición de los ruidos 
que produce el funciona¬ 
miento de la cámara y su in¬ 
fluencia en el resultado final. 


Test práctico 

En este apartado, hemos re¬ 
currido a expertos que nos 
han dado su opinión sobre la 
eficacia de los automatismos 
encargados de enfocar las 
imágenes automáticamente. 
El autofocus 11 (Pág.93) de¬ 
be funcionar correctamente 
en situaciones críticas: obje¬ 
tos en movimiento, poca ilu¬ 


minación y bajo contraste. 


Manejabilidad 

Comprobamos que todos los 
elementos de la cámara sean 
lo suficientemente accesibles 
y fáciles de utilizar. Verifica¬ 
mos que los visores mues¬ 
tren toda la información ne¬ 
cesaria, la duración de 
grabación de la cinta y la au¬ 
tonomía de las baterías. 

En la tabla inferior les mos¬ 
tramos el baremo de califi¬ 
caciones para puntuar a los 
productos en el apartado de 
precio /calidad. 


Hasta 19.969 


Sobresaliente 


19.970 hasta 24.962 
24.963 hasta 33.282 
33.283 hasta 49.923 
49.924 hasta 99.846 


Notable 


Bien 

Suficiente 


Insuficiente 


A partir de 99.847 


Deficiente 


► 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Cámaras de vídeo digital 








CAMERA MENU2 

\ DGIFIF 

B^uBStt»' í- 


mm^PEmmmí 

■ ; AÜDI bjREC¡®MrH 

WINrfüüWFÍll 

MTE'TIM©I@TE 

ÜDISPLAV^^OFFr- 


6 Gire la rueda hasta selec¬ 
cionar la entrada “CLOCK 
SET” (Ajustar hora) •— 


CAMERA MENU3 

ft» MÍIMT ! 

lag^iE m¡ EfiF | 

I3¡ 


SE C ES M 0 0 iB wSoRMflWrf 

c reset;. i(iíÓF^p|P , 
sceneinde^dayf 

aREC LAMPEON, ’ 

*BEEP SGUNDK3N 

RETURN > --— YES 


PRESS MENU TQ EXIT I 


Presione sobre la rueda para 
confirmar la selección • 


Seguidamente, presione la 
rueda para seleccionar la op¬ 
ción. La flecha de color verde 
“- - - -” cambiará a “YES” y apa¬ 
recerá el siguiente menú, i 


4- 


CAMERA MENU3 

ÍUclD) (SWE IXqSJQBHir 

il»»' asfr , 


a 


beb miw i __ 

S E LF.SBOOT|K80f8S1I 
CRÉSEt;,J¿0Flf 
SCENEINDE^KíAY 1 
REC LAMPEON 


A continuación aparece¬ 
rán en el visor todas las op¬ 
ciones de configuración de la 
cámara • 


8 Cuando termine, presio¬ 
ne sobre el botón 


Cómo ajustar la fecha y la hora 


La utilización de la fecha y 
la hora es un método muy 
efectivo de clasificar nues- 


Gire la pequeña rueda 
t de ajuste i 


2 Compruebe que la cáma¬ 
ra se encuentre en fun¬ 
ción de grabación. ¿Está en¬ 
cendida la luz roja del 
control? Si no es así, presione 
el botón inferior • 


[ Despliegue la pantalla del 
visor y presione el botón 


de menú 


nu} 


tras grabaciones. 

Así es como se hace con el 
ganador del test: 


1 Encienda la cámara. Para 
hacerlo tiene que pulsar 
el botón rojo a la vez que gira 
el interruptor hasta que al¬ 
cance la posición “On”f 


hacia abajo hasta que la en- 
trada“MENU 2” 


quede resaltada sobre fondo 
verde. A continuación, pre¬ 
sione sobre la rueda para se¬ 
leccionar la opción. La flecha 
de color verde “-” cambia¬ 

rá a “YES” y aparecerá el si¬ 
guiente menú. 

5 Gire la pequeña rueda de 
ajuste hasta que se ilumi¬ 
ne la entrada“MENU 3” • 


SHUirER 




JOG/VO 


7 Ahora puede configurar 
el año, el mes, el día y los 
minutos. 

Para cambiar los valores 
gire la rueda hacia arriba o 
abajo y presione la rueda 
cuando la configuración sea 
correcta, m 
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“MENU” •- 

para guardar la configuración. 


' 

MENU 

A - 

r i 

O- i 



Cómo activar 
el modo de 
larga duración 

Las cintas del tipo Mini DV 
tienen un tiempo muy cor¬ 
to de duración que se pue¬ 
de aumentar utilizando el 
método de larga duración. 
Dependiendo de la longitud 
de la cinta, se pueden llegar 
a grabar hasta dos horas. Al¬ 
go muy práctico, aunque se 
produzca una pequeña pér¬ 
dida de calidad. En la Pana¬ 
sonic NV-DA 1 se hace si¬ 
guiendo estos pasos: 

1 Repita los pasos de 1 a 
del apartado “Como ajus¬ 
tar la fecha y hora”. 

Gire la rueda de configu- 


■ ración •- 




\_ x' 

MENU 

o-1 

< 

■ 

iHUTTER 
1 lfils 

S J0G/V 

OLE 


hacia abajo hasta que la en¬ 
trada “REC SPEED” quede re¬ 
saltada sobre fondo de color 


verde i 

> 

EJÍKHh 

HüTina 

CAMERA MENU2 

Sí DPFIF 

(REC SPEEDD# - ,ÍÜF») ‘ 

mSm 



ÜffuH jDJSlir 

1 ¡ti K [* k Hkr — i ;* Jcsl i 

HfPRESSMENUT^Xin 


A continuación presione 
sobre la rueda para cambiar 
el modo de grabación hasta 
que la flecha de color verde 
no se encuentre por delante 
de “SP” (“Standard Play” o ve¬ 
locidad de grabación nor¬ 
mal) y se sitúe delante de 
“LP” (“Long Play” o velocidad 


de grabación lenta). < 

i 

CAMERA ME i 

fcOiifc'J 

IU2 

OBÉC SPEED » 

‘■Dtó 

m. 

1 *7 = | 1 tS p 4 5 i i Í D Í-1 

ta Tala 

■ ■ iftll »i"I r 

ítfpRES^IEN 

í:: 


3 Sólo le queda presionar el 
botón de “MENÚ” para 
que la cámara guarde la nue¬ 
va configuración.Ya tiene ac¬ 
tivado el modo de grabación 
lento. A partir de ahora, las tí¬ 
picas cintas de 60 minutos 
podrán grabar hasta una hora 
y media de película. 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Guía de productos 



Ha visto un producto que le interesa y se plantea lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? Aquí 
encontrará los resultados de los test de los modelos que hemos probado. De esta forma se pueden 

comparar los modelos que probamos en números anteriores. 




Panasonic NV-DA1 
La ganadora del test 
dispone,más resolu¬ 
ción en la imágen y 
calidad de sonido. 




JVC GR-DVF10 

Muchas funciones y 
muy buena calidad 
de imágen para su 
bajo precio. 


Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N 9 



Mini-Disc p 

portátiles 



1 

Sharp 

MD-MS701 


49.900 ptas. 

1 

2 

Sony 

MZ-R35 


Descatalogado 

1 

3 

Kenwood 

DMC-J7R 

Bien 

54.900 ptas. 

1 

4 

Sony 

MZ-R50 

■BHHM 

Descatalogado 

1 

5 

Aiwa 

AM-F5 

MÜÉMi 

49.900 ptas. 

1 

Grabadores de CD Audio 

1 

Philips 

CDR765 


79.900 ptas. 

4 

2 

Marantz 

DR700 


104.900 ptas. 

4 

3 

Philips 

CDR880 


104.900 ptas. 

4 

4 

Pioneer 

PDR-555RW 


84.900 ptas. 

4 

5 

Philips 

CDR760 


64.900 ptas. 

4 



CDs vírgenes 



1 

Philips 

CD-RDA (Audio) 

Suficiente 

750 ptas. 

4 

2 

Pioneer 

RDD74B (Audio) 

Suficiente 

61 Optas. 

4 

3 

BASF 

CD-R Maxima Audio (Gold) 

Suficiente 

650 ptas. 

4 

4 

Fujifilm 

CD-R Audio 

Suficiente 

Consultar 

4 

5 

TDK 

CD-RXG (Audio) 

Suficiente 

995 ptas. 

4 

6 

BASF 

CD-R Maxima Audio (Silver) 

. Sufici ente 

650 ptas. 

4 

Vídeos de alta fidelidad 

1 

Panasonic 

NV-HD 630 


69.900 ptas. 

9 

2 

Sony 

SLV-E730 

Bien 

Descatalogado 

9 

3 

Aiwa 

HV-FX 6500 


59.900 ptas. 

9 

4 

JVC 

HR-J658E 

■m 

64.900 ptas. 

9 

5 

Nokia 

VCR 3088 HiFi 

WMHM 

59.900 ptas. 

9 

6 

Philips 

VR685 


64.900 ptas. 

9 

Reproductores de DVD 

1 

Yamaha 

DVD-S700 


160.900 ptas. 

10 

2 

Pioneer 

DV-717 


135.000 ptas. 

10 


Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N 9 

3 

Kenwood 

DVF-5010 


129.900 ptas. 

10 

4 

Samsung 

DVD-907 

mmmum 

119.900 ptas. 

10 

5 

Thomson 

DTH2000 


89.900 ptas. 

10 

6 

Panasonic 

DVD PIO 

ummum 

119.900 ptas. 

10 

7 

Sony 

PBD-V30 


160.000 ptas. 

10 

8 

Philips 

DVD 730 

ummum 

89.950 ptas. 

10 



Cámaras fotc 

^gráficas digitales 


1 

Sony 

MVC-FD91 

limiwail «it; 

200.000 ptas. 

14 

2 

Kodak 

DC260 

Bien 

165.900 ptas. 

14 

2 

Canon 

PowerShot A5 

Bien 

127.484 ptas. 

14 

4 

Olympus 

C-900Zoom 

■ Bien ■ 

144.884ptas. 

14 

5 

JVC 

GC-S5 

Suficiente 

169.900 ptas. 

14 

6 

Epson 

Photo PC 700 

Suficiente 

96.860 ptas. 

14 

7 

Ricoh 

RDC-4200 

Suficiente 

156.600 ptas. 

14 

8 

Minolta 

Digimáge EXZoon 1500 

Suficiente 

129.900 ptas. 

14 

Minicadenas musicales 

1 

Schneider 

Broadway Prologic 


85.900 ptas. 

17 

2 

Aiwa 

NSX-S 909 MEGA 

mmmrm 

79.900 ptas. 

17 

3 

JVC 

MX-D752TR 

wmam 

69.900 ptas. 

17 

4 

Aiwa 

XR-H 1000R 


89.900 ptas. 

17 

5 

Philips 

FW 850 

Bien 

79.900 ptas. 

17 



Cámaras de vídeo digitales 



1 

Panasonic 

NV-DA 1 


229.900 ptas. 

18 

2 

JVC 

GR-DVF10E 


199.900 ptas. 

18 

3 

Sony 

DCR-TRV110E 

Bien 

190.000 ptas. 

18 

4 

Sony 

DCR-TR 7000 

Bien 

168.350 ptas. 

18 

5 

JVC 

GR-DVM5 


249.900 ptas. 

18 

6 

JVC 

GR-DV3 

■DBKBi 

159.900 ptas. 

18 


7 Canon DM-MV100 — 199.900 ptas. 18 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 






































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Consumo 


Trucos para descifrar la publicidad 




Promo cionesiseductonasjipñecios 


desafiantes... 


alpunosideildsliñl 


gredientes 


paramal na e^msua^o 


Pero los 


rara vezfñefleiañElainealidadi 


e ensenarnosfaloundsltnucosiQue 


le ayudarámalleer entneiimeasl 
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Q ¡Atención al embalaje! 

La caja es la parte del ordenador que contiene todos los 
componentes (disco duro, procesador, CD-ROM...). Existen 
cuatro modelos principales: torre, semi-torre, mini-torre y 
desktop. Los tres primeros tienen una disposición vertical y 
el último la tiene horizontal. El tamaño es importante porque 
indica las posibilidades de ampliación que tiene el PC. 

La alimentación es una parte importante del 
ordenador que debe ser lo suficientemente 
potente (como mínimo 250 vatios), sobre todo 
tiene pensado conectar varios periféricos in¬ 
ternos (grabadora, otro disco duro...). 


si usted 


© Ranuras de expansión 
libres 

Estas ranuras permiten conectar va¬ 
rios elementos (tarjeta gráfica, de so¬ 
nido...). Si la tarjeta gráfica se instala 
en el puerto AGP y la de sonido y el 
módem en los 2 puertos PCI, no le 
quedará más espacio para instalar 
otros componentes. 

Compruebe que al menos 
dos ranuras de expansión 
le quedan libres. 


QeI procesador 


El procesador determina en gran medida la potencia del PC. En 
los anuncios publicitarios suele describirse la marca, la veloci¬ 
dad (en este caso 333 Mhz) y otras referencias específicas. El 
procesador Celeron de Intel no tuvo mucho éxito porque no in¬ 
tegraba memoria caché. Intel rectificó este producto y le añadió 
128 Kb de memoria caché, llamándole CeleronA. Ciertos distri¬ 
buidores, que no vendieron todo el stock de procesadores Cele¬ 
ron, han provocado que en estos momentos exista un tráfico de 
procesadores CeleronA falsos. 

Usted podrá comprobar la validez de su proce- 
IHÜIrKl sador contactando con Intel. Conviene infor- 
i marse de los diferentes tipos de procesador 
que existen antes de comprar un equipo. 


o 


mo 


Q Tarjeta de vídeo 

Las funciones de vídeo pueden coordi¬ 
narse desde una tarjeta gráfica inde¬ 
pendiente o desde la propia placa base. 

Asegúrese de que la canti¬ 
dad de memoria de vídeo 
indicada(en este caso 4 
1/1 b) viene en la propia tarjeta de ví¬ 
deo y no está compartida con el resto 
de la memoria del equipo. 


Demasiado “tron” 

Asistimos a una invasión de nombres de mo¬ 
nitores acabados en "tron". Este término pue¬ 
de asociarse por error con la tecnología "Trini¬ 
tron" de Sony. El hecho de que un modelo 
lleve el sufijo "tron" no es garantía de calidad. 

Asegúrese de que compra un 
monitor con una frecuencia de 
refresco de 70 Hz como míni- 
Se evitará problemas de vista. 










































Trucos para descifrar la publicidad 


Consumo 


@¡Más memoria! 

En el ejemplo que hemos puesto se incluyen 
16 Mb de memoria, pero no se especifica si 
existe la posibilidad de ampliar esta capaci¬ 
dad. Como mínimo se recomienda que la 
memoria sea de 32 Mb. 


i Pregunte al vendedor si es po- 
\ si ble ampliar la memoria del 
)PC, sin deshacerse de la que 
Tiene. Acorto plazo necesitará más. 



La cueva de Alí Baba 

En el punto "paquete de programas multi¬ 
media" no se especifica nada, es un término 
muy genérico. Puede tratarse simplemente 
de versiones de demostración. 


Q Popurrí de cifras y letras 

Para describir una placa base, normalmente se utiliza una 
referencia basada en una sucesión de cifras y letras (veasé 
en el ejemplo: "Px5 con chipset VXPRO") que en realidad 
no informan de nada al consumidor. 


i Solicite que le detallen en la 
¿1 factura los programas que se 
incluyen con el equipo y su 
húmero de licencia. De esta forma evi¬ 
tará que le incluyan copias piratas. 



1 Anote la referencia que se indica en el anun¬ 
cio publicitario y llame por teléfono a 2 o 3 
'vendedores para que le den información sobre 
esa placa base. Si se trata de una placa con un origen 
dudoso seguramente se lo comunicarán. 




Caja minitorre 100 vatios 
Procesador Intel CeleronA333 MHz 
Tarjeta de vídeo ¡740 AGP 4Wlb 
Pantalla Plastrón 15” 

Tres ranuras de expansión (2 PCI, 1 AGP) 

16 Mb memoria SDRAM 

Paquete de programas multimedia 

Placa base PX5 con chipset VX PR0100MHz bus AGP 

Disco duro Ultra DMA2,4 Gb 

Lector de CD-ROM 40x 

Tarjeta de sonido + altavoces multimedia 500 vatios 
Módem 56,6 Kb/seg. 




zj 2lSl^S 

4 mano de obra, 

1 cambio de piezas 


Las velocidades se 
multiplican 


Con el lector de CD-ROM se indica 
siempre la velocidad máxima que pue¬ 
de alcanzar. En algunas ocasiones la 
velocidad se representa con dos cifras, 
por ejemplo 17/40x, en este caso la 
primera cifra indica la velocidad míni¬ 
ma y la segunda la velocidad máxima. 

( Actualmente se anuncian 
velocidades muy diferen¬ 
tes: 32x, 36x, 40x... To¬ 
dos los fabricantes indican la velo¬ 
cidad óptima que ha alcanzado el 
lector de CD-ROM en un momento 
dado. En algunas ocasiones es pre¬ 
ferible un buen CD-ROM de 32x que 
uno de 40x de mala calidad. La dife¬ 
rencia de velocidad apenas es per¬ 
ceptible. 


Gastos de 
transporte 


Albar án de pedido _ 

Cantidad Precio Importe total 


^Una capacidad un poco escasa 

El disco duro es la parte del PC destinada a almacenar infor¬ 
mación. En nuestro ejemplo, se ofrece solamente una capa¬ 
cidad de 2,4 Gb. En la actualidad, incluso en equipos de ga¬ 
ma baja, como mínimo se incluye un disco duro con una 
capacidad de 3 o 4 Gb. Otro punto importante a tener en 
cuenta, es el hecho de que algunos distribuidores vuelven a 
vender discos duros que otros usuarios han devuelto por 
que estaban defectuosos. En otras ocasiones, la proceden¬ 
cia del disco duro es ilegal, aunque su calidad sea buena, el 
fabricante no le dará ninguna garantía. 

Si conoce la marca y el número de serie del 
disco duro, podrá consultar con el fabri¬ 
cante la procedencia del disco duro. 


¿Qué falta? 


• En el ejemplo que ilustra este reportaje no se men¬ 
ciona si se incluye algún sistema operativo. Si no 
viene preinstalado, el usuario deberá saber que el 
precio del equipo ascenderá a unas 12.000 pese¬ 
tas más. 

• Tampoco se indica en el ejemplo si se incluye una 
disquetera, un teclado y un ratón. Normalmente 
damos por hecho que estos elementos tienen que 
venir incluidos aunque no se especifique. De to¬ 
das formas conviene cerciorarse de que es así, no 
sea que después nos llevemos una desagradable 
sorpresa. 


o Escuche lo que no se dice 

El vatio es una medida eléctrica que no determina la calidad de soni¬ 
do. En cuanto al termino "multimedia" que se ha puesto tanto de mo¬ 
da, no indica nada relevante, aunque la mayoría de los fabricantes lo 
utilicen para adornar la descripción de cualquier componente. 

I La calidad se determina por el volumen máximo que se 
alcanza sin que el sonido se sature. Compruebe como 
suenan los altavoces antes de comprarlos. 


^¿Velocidad potencial o real? 

En algunas ocasiones, aunque en el anuncio publicitario se indique 
que el módem es de 56K, en realidad sólo podrá obtenerse esta velo¬ 
cidad con la instalación de un programa que es gratuito, por supues¬ 
to. Sin este software su módem funcionará en realidad a 33K. Aun¬ 
que tenga que actualizarlo usted mismo, después su módem será un 
verdadero módem de 56K. 

I Si el anuncio indica que el modelo es un WinModem, 
quiere decir que parte de las funciones del módem 
las realiza Windows. Son más baratos que un módem 
real, sin embargo ralentizan el PC. 


© Cuatro años de garan¬ 
tía por el precio de uno 

Una garantía que ofrezca un año con 
cambio de piezas y cuatro años de ma¬ 
no de obra, es en realidad cuatro años 
y no cinco como refleja el anuncio. El 
primer año el usuario se beneficia del 
cambio gratuito de piezas defectuosas 
y de la mano de obra que requiera la 
reparación. Durante los tres años res¬ 
tantes, usted tendrá que conformarse 
con la mano de obra gratuita. En algu¬ 
nos casos, se ofrece una "garantía de 
tres años con un año de asistencia a 
domicilio", es recomendable que pre¬ 
gunte al fabricante si se incluye cam¬ 
bio de piezas y mano de obra. 

■ Solicite un informe deta¬ 
llado de todas las carac¬ 
terísticas de la garantía: 
las piezas que cubre, gastos de 
transporte... 
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Consumo 


Los expertos responden 



LiS^ipgite 

conAsÉm sus cortas 

Cada día llegan a la redacción de Computer Hoy 
muchas cartas pidiendo ayuda informática. 

Lo que resulta evidente es que la mayoría de 
nuestros lectores sufren los mismos problemas. 
Desde esta sección, Computer Hoy le ofrece la 
oportunidad de que los especialistas de los fabrican¬ 
tes de hardware y software le aclaren sus dudas. 


¿Qué es...? 


OH DLL 

Casi todos los progra¬ 
mas tienen muchas par¬ 
tes comunes. En Win¬ 
dows, por ejemplo, casi 
todos tienen que leer y 
escribir datos de y hacia 
el disco duro. Casi to¬ 
dos tienen que presen¬ 
tar menús en pantalla, 
imprimir páginas, etc. 
Con el tiempo, se ha lle¬ 
gado a la conclusión de 
que la mejor forma de 
realizar estas acciones 
es agruparlas en unos 
bloques, llamados DLLs 
o librerías dinámicas, 
que utilizan todos los 
programas. Así no hace 
falta que cada progra¬ 
mador “reinvente la rue¬ 
da” cada vez. 


Algunas dudas sobre la piratería 


¿Cree que habría piratería 
si los programas y juegos 
para ordenador fueran ba¬ 
ratos? ¿Es mayor delito con¬ 
sumir o vender programas 
piratas? 


G.F.E., 


Lanzarote 


Carlos Fernández, 
BSA 

España tiene actualmente 
los juegos y programas más 
baratos de Europa, e incluso 
en algunos casos, más bara¬ 



tos que en Estados Unidos. El 
precio del software es la ex¬ 
cusa de los piratas, no el mo¬ 
tivo del pirateo, que en el 
caso del consumidor es un 
tema, en muchas ocasiones, 
de desconocimiento. 

En general, desconocemos 
las implicaciones que tiene 
violar los derechos de la pro¬ 
piedad intelectual. En el caso 
de los que venden productos 
pirateados, es un tema puro y 
duro de robo, ellos hacen di¬ 
nero con el esfuerzo de los 
desarrolladores, fabricantes y 
distribuidores de software 
original. 

En lo que respecta a si es 
mayor delito comprar o ven¬ 
der software pirata, le diré 


que ambos son delito. 

En el caso de la venta de 
software pirata existe un de¬ 
lito contra los derechos de 
autor y la propiedad intelec¬ 
tual (por supuesto, este frau¬ 
de es de mayor importancia, 
dado que también se está de¬ 
fraudando el IVA), y que se 
traduce en competencia des¬ 
leal frente a aquellos profe¬ 
sionales que respetan la ley 

El consumo de programas 
piratas implica un delito de 
receptación, que no presenta 
eximente por desconoci¬ 
miento de la ley. 

Las penas pueden llegar a 
ser de 4 años de cárcel y las 
multas pueden alcanzar has¬ 
ta 36 millones de pesetas. 


C0ASVD 

La tecnología “Analog 
Simultaneous Voice and 
Data” (transmisión de 
voz y datos analógicos y 
simultáneos). Con este 
sistema se puede man¬ 
tener una conversación 
de voz entre dos teléfo¬ 
nos aprovechando gran 
parte de la línea y, usar 
el resto para enviar da¬ 
tos. No se usa mucho. 

Kernel 

Todos los sistemas ope¬ 
rativos tienen un núcleo 
o kernel que realiza las 
funciones básicas. Lo 
que distingue a Linux de 
otros sistemas como 
Win98 es que el núcleo 
está claramente diferen¬ 
ciado del resto del siste¬ 
ma y se puede actualizar 
por separado. 


¿Cuál es la diferencia entre copiar datos y 
hacer un backup? 


Todos sabemos que las co¬ 
pias de seguridad nos pue¬ 
den sacar de un gran apu¬ 
ro si nuestro ordenador 
nos falla, sobre todo si ha¬ 
blamos de documentos im¬ 
portantes. ¿Qué diferencias 
hay entre usar un progra¬ 
ma de backup y utilizar el 
Explorador para copiar¬ 
los?, ¿cuáles son las venta¬ 
jas de cada sistema? 

Gerardo Martínez, 
Barcelona 

Una copia de seguridad o 
backup sirve para proteger 
unos datos importantes. Si 
hablamos de unos pocos fi¬ 
cheros y, sobre todo, de pe¬ 
queño tamaño, lo más senci¬ 


llo puede ser grabarlos uno 
mismo con el Explorador en 
un disquete. 

Pero, si tenemos muchos 
documentos, ficheros gráfi¬ 
cos, bases de datos o el códi¬ 
go fuente de programas en 
los que estemos trabajando, 
la tarea de copiarlos uno a 
uno se complica bastante. 

La diferencia fundamental 
entre la copia de datos “a 
mano” y la copia de datos 
con un programa de backup 
es que el programa automati¬ 
za la copia, y permite ser mu¬ 
cho más metódico con todo. 

Con un programa de bac¬ 
kup decidimos, en primer lu¬ 
gar, qué directorios y qué fi¬ 
cheros queremos guardar. 
Entonces el sistema hace una 

puter n° 18 


copia de todos estos datos. 
Luego, en la siguiente sesión, 
se crea una copia incremen- 
tal, y sólo se guardan los fi¬ 
cheros nuevos que encuen¬ 
tre y los que han cambiado. 

Es fácil ver que este sistema 
es mucho más seguro, y aho¬ 
rra mucho más espacio cuan¬ 
do se hacen copias de seguri¬ 
dad de muchos datos. 

Además, es posible que nos 
demos cuenta que un fichero 
del PC está estropeado mu¬ 
cho después de que realmen¬ 
te se estropeara. En este caso, 
como el programa de backup 
ha ido acumulando los cam¬ 
bios, podemos ir hacia atrás y 
recuperar la versión buena. 
Con una simple copia no po¬ 
dríamos hacer esto. 



No aparece 
GLIDE2X.DLL 

Hola, tengo un K6-2 a 350 
MHz con 128 Mb de RAM, 
una tarjeta de sonido 
Sound Blaster PCI 128 y 
una tarjeta gráfica Grap¬ 
hics Blaster RIVA TNT de 
Creative con 16 Mb de 
SDRAM. Al intentar arran¬ 
car algunos juegos que uti¬ 
lizan aceleración 3D me 
encuentro con que pide un 
archivo DLL OH específico 
que, al parecer, yo no tengo. 
Los mensajes más comunes 
son estos: 

“No se encontró el archi¬ 
vo .DLL requerido, GLI- 
DE2X.DLL” 

“Unable to open graphics 
driver ‘Video_3DFX.DLL’ 
Application terminating.” 

Esto no me pasa con todos 
los juegos con aceleración 
3D, sólo con algunos. ¿Nece¬ 
sito algún driver que no 
tengo? ¿dónde lo puedo en¬ 
contrar? 


David Muñoz , 
Sevilla 

La aceleración 3D en los 
juegos no siempre funciona 
bien del todo. Microsoft ha 
creado el estándar Direct 3D 
para que cualquier juego 
pueda usar la tarjeta 3D insta¬ 
lada en el PC. Ahora mismo, 
el sistema Direct 3D funcio¬ 
na bastante bien, pero hace 
uno o dos años, cuando co¬ 
menzaba todo el fenómeno 
de las tarjetas 3D, cada fabri¬ 
cante de tarjetas propuso su 
propio estándar 3D. Uno de 
los más conocidos, 3dfx, el 
creador de las tarjetas Voo¬ 
doo, lanzó el estándar GLIDE. 
Los juegos que le dan proble¬ 
mas están buscando una tar¬ 
jeta Voodoo, y no les vale 
cualquier otra. Por eso fallan. 
Intente acceder a la configu¬ 
ración del juego para cam¬ 
biar el tipo de tarjeta 3D. 


_ll 

|j 

¡Escríbanos! 



Envíenos sus dudas a: 

Computer Hoy 
Preguntas a expertos 
C I Ciruelos, 4. 

28700 S.S. Reyes. Madrid 
com puterhoy @ hobbypress. es 
o al fax: 902 11 86 31 
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Los expertos responden 


Consumo 


Proteger los datos del disco 


¿Me han engañado al comprar mi PC? 


Tengo una pequeña duda y 
espero que vosotros me la 
podáis resolver. He creado 
una carpeta que contiene 
varios documentos de Word, 
PowerPoint, Imaging, Paint 
y otros, metida en el disco 
C:. Quisiera saber si hay al¬ 
guna posibilidad de poner 
una contraseña o algo pare¬ 
cido para evitar el acceso a 
esa carpeta, ya que mi her¬ 
mano también utiliza el or¬ 
denador y no quiero que la 
borre. 

Ricardo Camarón, 
Madrid 

No es posible bloquear 
una carpeta del disco duro 
“a prueba de bombas”, pero 
sí se puede proteger un 
poco. 

Hay dos cosas que debe te¬ 
ner en cuenta. Por un lado 
está la protección para evitar 
que alguien pueda leer una 
carpeta del disco duro. Por 
otra parte, tenemos las medi¬ 
das para evitar que borren 
nuestros datos. Si utiliza Win¬ 
dows, no hay un método di¬ 
recto para proteger una car¬ 
peta de otra persona que 
también tenga acceso a su 
ordenador. Si quiere prote¬ 
ger sus datos, lo mejor que 
puede hacer es utilizar algún 
compresor como WinZip, 
PKZip para Windows o simi¬ 
lares y guardar todos sus da¬ 
tos en un único archivo pro¬ 
tegido por una contraseña. 


De esta forma evitará que 
nadie pueda acceder a sus 
datos, pero todavía falta por 
resolver el problema del bo¬ 
rrado de los datos. 

Si alguien borrara este fi¬ 
chero desaparecerían todos 
sus datos, así que vamos a 
protegerlo contra borrados 
accidentales. Para conse¬ 
guirlo, haga click con el bo¬ 
tón derecho sobre el icono 
del archivo comprimido 



Nuevo WinZip 
File.zip 


Seleccione la opción 
I Propiedades] y verá apare- 
ccr esta pantalla: _ 


l"~ [Sólo lectura 

l~~ Oculto 

1^ Modificado 

r 


Active la casilla de la opción 
K Sólo lectürál y haga click 
en I Aceptar I . 


Ya tiene el fichero protegi¬ 
do contra escritura. Eso sí, 
cada vez que quiera añadirle 
más archivos tiene que des¬ 
hacer estos pasos, lo que es 
bastante pesado. Lo mejor 
es que almacene sus datos 
en un disco separado. 

Si quiere más información 
sobre las distintas formas 
existentes para proteger la 
información de su disco 
duro, consulte el artículo “A 
prueba de cacos” del Curso 
que publicamos en la sec¬ 
ción “Práctico” (pág. 58) de 
este mismo número. 


Hace unos cuatro meses yo 
tenía un 386 y decidí am¬ 
pliarlo porque se me que¬ 
daba pequeño. Me dirigí a 
mi tienda habitual de in¬ 
formática y les pedí un pre¬ 
supuesto para un Pentium 
II. la oferta que me hicie¬ 
ron me convenció y decidí 
ampliar mi ordenador. 
Pasada una semana, cuan¬ 
do ya tenía el nuevo orde¬ 
nador, estaba pasando 
unos apuntes a limpio y, al 
arrancar el ordenador, me 
di cuenta de que ponía: 

INTEL (R) CELERON (TM> 
MMX CPU AT 333 MHz 

Entonces me preocupé por- 


En el número 16 de su re¬ 
vista tratan, (pág. 7 “Rumo¬ 
res”), el tema de la conta¬ 
minación de las pantallas 
y en la comparativa de or¬ 
denadores de gama alta, 
(pág. 10y siguientes), entre 
otros interesantes puntos, 
las emisiones electromag¬ 
néticas de los PCs. 

¿Estas emisiones también 
se producen cuando el PC 
está desconectado de la 
red? la respuesta me inte¬ 
resa porque tengo el orde¬ 
nador en un cuarto en el 
que duerme uno de mis 
nietos, cuando viene a casa 
y también lo tiene él en su 


que, como no entiendo mu¬ 
cho de ordenadores, me po¬ 
dían haber vendido “gato 
por liebre”. Algunos conoci¬ 
dos me han dicho que eso 
quiere decir que tengo un 
Celeron y que este procesa¬ 
dor es mucho peor que un 
Pentium II. ¿Me han vendi¬ 
do un Celeron o un Pen¬ 
tium II? Si me han vendido 
un Celeron, ¿puedo recla¬ 
mar sólo con la factura? 

Antonio de Santiago, 
Salamanca 

El mensaje que nos comenta 
lo imprime el ordenador al 
arrancar, y quiere decir que su 
ordenador sí tiene un Cele- 


habitación y muchos de 
sus compañeros de colegio. 
Yo tengo instalado un inte¬ 
rruptor con el que desco¬ 
necto de la red el PC des¬ 
pués de apagarlo, pero no 
lo tienen ni mi nieto ni sus 
compañeros de clase. Esta¬ 
mos todos muy sensibiliza¬ 
dos con el tema de las ra¬ 
diaciones y emisiones 
electromagnéticas, y agra¬ 
deceremos su respuesta. 

Bilius, 
vía Internet 

En la sección Rumores del 
número 16 comentábamos 


ron. En lo que ya no estamos 
tan de acuerdo es que sea mu¬ 
cho peor que un Pentium II. 
Tenga en cuenta que Intel 
tuvo que crear un procesador 
para competir con AMD y 
tomó el Pentium II y le “quitó” 
un par de cosas para hacer el 
Celeron. 

Lo que sí es cierto es que, si 
usted ha pagado por un Pen¬ 
tium II, le tienen que dar un 
Pentium II. Fíjese bien en la 
factura que le han dado. Algu¬ 
nas tiendas de informática 
anunciaban los Celeron como 
“Celeron Pentium II”, lo que 
puede inducir a error. 

Y no se preocupe, su factura 
es todo lo que necesita para 
reclamar en la tienda. 


los problemas de contamina¬ 
ción que crean las pantallas, 
pero relacionados con la for¬ 
ma en que están fabricados. 
Estos problemas surgen 
cuando se quiere tirar a la ba¬ 
sura una pantalla o cuando se 
quiere reciclar desmontán¬ 
dola en piezas. 

No debe preocuparse con 
las emisiones electromagné¬ 
ticas, éstas se producen espe¬ 
cialmente en la pantalla, y 
sólo cuando está encendida. 
La pantalla, internamente, tie¬ 
ne una especie de imán de 
gran potencia que sólo actúa 
cuando está conectado a la 
corriente y encendido. 


Emisiones electromagnéticas del ordenador 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 




















Consumo 


Los expertos responden 


¿Hace falta un disco grande para grabar CDs? 


El equipo que tengo es un 
Pentium 133, 32 Mb de 
RAM y un disco duro de 
1,38 Gb. ¿Necesito tener al 
menos 700 Mb libres en el 
disco duro para instalar 
una regrabadora y grabar 
CDs? Seguí los pasos indica¬ 
dos en el número 9 para sa¬ 
ber qué versión de Windows 
93 tengo instalada. Tras el 
número de versión no apa¬ 
rece ninguna letra. Quiero 
instalar un segundo disco 
duro, entonces, ¿cuál es la 
capacidad máxima que 
puedo instalar?, ¿debo olvi¬ 
darme de los discos de 6u 8 
“gigas”? 

Manuel J. Romero, 
Huelva 

Estrictamente hablando, 
no necesita disponer de 700 
Mb libres para grabar CDs, 
pero es muy recomendable. 
La grabación de un CD-R es 
un proceso muy delicado, ya 
que no se puede interrum¬ 
pir. Si se produce un salto o 
una interrupción, se queda¬ 


rá el CD-R grabado a medias 
y tendremos que tirarlo. 

Si su ordenador es muy rá¬ 
pido puede grabar “sobre la 
marcha” y no debería tener 
problemas, pero lo mejor es 
contar con espacio en disco 
de sobra para crear una ima¬ 
gen del disco. 

Si grabamos, por poner un 
ejemplo, 100 ficheros .JPG 
en un disco duro, el ordena¬ 
dor copiará los datos de ca¬ 
da fichero .JPG al disco y, 
luego, almacenará en una 
parte especial del disco du¬ 
ro qué nombres tienen, lo 
que ocupan y dónde están. 

Si grabamos los mismos 
100 ficheros en un CD-R, el 
software de grabación pre¬ 
parará, antes de grabar, un 
bloque con los datos que de¬ 
ben ir al comienzo del CD-R 
y que indican qué está gra¬ 
bado en el disco. Cuando se 
graba el CD-R, primero al¬ 
macenará este bloque de in¬ 
formación para encontrar 
los datos y luego grabará los 
datos de los 100 ficheros.To- 
do de una sola pasada. 


La diferencia es obvia, con 
la grabadora todo tiene que 
hacerse mientras estamos 
grabando y no se puede pa¬ 
rar, ya que la grabadora se 
quedaría sin datos y tendrí¬ 
amos que tirar el CD-R. 

Por eso, se pueden grabar 
CDs sin tener 700 Mb libres 
en el disco, pero no es re¬ 
comendable, ya que, si gra¬ 
bamos muchos ficheros pe¬ 
queños, es posible que el 
ordenador no pueda “mo¬ 
verlos” a la velocidad nece¬ 
saria y se estropee la graba¬ 
ción. 

La posibilidad de conectar 
hasta cuatro discos duros, 
CD-ROMs y grabadoras de 
CD-R depende del ordena¬ 
dor, no de Windows. 

Cualquier PC moderno le 
permitirá instalar discos du¬ 
ros de hasta 8 Gb. La limita¬ 
ción está en que algunas ver¬ 
siones de Windows, como la 
suya, sólo le permitirán usar 
este disco si lo divide en- 
particiones de hasta 2 Gb ca¬ 
da una. Será como tener 4 
discos duros. 


Usar el módem para hablar 


Tengo un Pentium 233 con 
una Sound Blaster 16 y un 
módem Diamond Supra Ex¬ 
press 336ie V+. ¿Puedo hacer 
llamadas de voz marcando 
el teléfono con el módem y 
hablando por la tarjeta de 
sonido? 

Mi tarjeta de vídeo es una 
S3 Virge DX/GX PCI. ¿Se tra¬ 
ta de una tarjeta 2D o tiene 


capacidades 3D? 

Salvador Piuláis, 
Lérida 

Ese modelo de módem pue¬ 
de mantener conversaciones 
simultáneas de voz y datos con 
otro usuario que utilice el mis¬ 
mo módem. El sistema utiliza- 
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Para saber más sobre este mó¬ 
dem, vea la página web de so¬ 
porte técnico de Diamond -KD. 

Existen tarjetas de vídeo S3 
Virge DX y GX, son distintos 
modelos, pero las dos tienen 
capacidades 3D. Lo malo es 
que son bastante limitadas. 
Existen muchas diferencias 
entre las tarjetas 3D básicas y 
las avanzadas, como calidad 
de las texturas, efectos de 
luz, resoluciones, etc. 


¿Qué puede hacer un ¡Mac? 


Estoy interesado en el Apple 
iMac, pero no sé si podré eje¬ 
cutar mis programas para 
Windows 93 y 98 (como Offi¬ 
ce 97 Profesional, Visual Ba¬ 
sic 3, Power Translator 6.2 y 
Civilization II) ¿Es posible 
con algún emulador? ¿Se 
pueden ejecutar programas 
que necesiten DirectX o las li¬ 
brerías WinG? ¿este Mac pue¬ 
de leer discos CD-R y CD-RW? 

Diego Madroño , 
Valladolid 


Paco Lara, 

Apple 

Además de ser fácil de ins¬ 
talar y usar, compacto y com¬ 
pleto, el iMac tiene potencia 
suficiente para funcionar co¬ 
mo un Mac y un PC a la vez. 

En efecto, para trabajar 
con los programas de PC en 
el iMac es necesario emple¬ 
ar un software de emula¬ 
ción. Y ahí hay varias alter¬ 
nativas, entre las que 
destacan los programas Vir¬ 
tual PC y SoftWindows 98. 
Este último emula a un PC 
con Windows 98, mientras 
que el Virtual PC emula el 
hardware de un PC basado 
en Pentium MMX, y admite 
la instalación de Windows 
93 y de Windows 98. La ver¬ 
sión actual,Virtual PC 2.0, 
soporta la tecnología Di¬ 
rectX de Microsoft emplea¬ 
da en muchos juegos para 
Windows 95. Incluye, por lo 


demás, un driver específico 
para mejorar el rendimiento 
de los juegos basados en Di¬ 
rectX. 

Si bien el iMac trabaja per¬ 
fectamente con el software 
de PC bajo emulación, es ob¬ 
vio que el espectacular ren¬ 
dimiento de su procesador 
PowerPC G3 se evidencia al 
usar aplicaciones nativas pa¬ 
ra Mac. Mi recomendación 
es, pues, que en la medida 
que exista ese mismo pro¬ 
grama en versión para Mac, 
opte por utilizar la versión 
Mac. Por ejemplo, en lugar 
de ejecutar Office 97 Profe¬ 
sional o Civilization II en el 
PC emulado, es mucho más 
eficiente utilizar sus equi¬ 
valentes Office 98 y Civili¬ 
zation II para Mac, para dis¬ 
frutar de la diferencia iMac. 

En lo que atañe a la activi¬ 
dad de programación, es ob¬ 
vio que el iMac no es el me¬ 
jor medio para desarrollar 
programas exclusivamente 
para PC con herramientas 
sólo PC como Visual Basic. 
De nuevo, el gran beneficio 
del iMac en esta faceta se lo¬ 
gra al desarrollar aplicacio¬ 
nes universales capaces de 
trabajar sobre ambas plata¬ 
formas, Mac y PC, con he¬ 
rramientas del tipo RealBA- 
SIC o CodeWarrior. 

Y, con respecto a las capa¬ 
cidades que tiene el lector 
de CD-ROM del iMac, este 
ordenador incluye de origen 
una unidad interna de CD- 
ROM 24x capaz de leer dis¬ 
cos CD-R y CD-RW de datos 
y de audio. 



Saber algo más de Linux 


Tengo un Pentium II300 
con 32 Mb de RAM y 4,3 Gb 
de disco duro. Después de 
leer el artículo sobre linux 
del número 13, me apetece¬ 
ría instalarlo en mi PC. En 
el artículo se comenta que 
linux puede convivir con 
otros sistemas operativos 
en la misma máquina y 
quiero saber si necesito for¬ 
matear de nuevo el disco 
duro para realizar dos par¬ 
ticiones. En el artículo tam¬ 
bién mencionan que las 
versiones en castellano Eu- 
rielec y ESware no dispo¬ 
nen de la última versión 
del kernel de linux, ¿qué es 


el kernel?, ¿es importante 
contar con la última ver¬ 
sión? Por último, me gusta¬ 
ría saber si la versión ES¬ 
ware incluye aplicaciones. 
Si no es así, ¿dónde puedo 
conseguir aplicaciones 
para ESware? 

J. Manuel Blanco , 
Cádiz 

El sistema operativo Linux 
es una verdadera joya tecno¬ 
lógica. Ofrece un compendio 
de tecnología realmente 
asombroso y, lo mejor de 
todo, es que lo ofrece gratis. 

Para instalarlo existen, a 


grandes rasgos, dos opcio¬ 
nes. Una es crear una parti¬ 
ción separada en la que resi¬ 
dirá Linux. Para ello necesita 
borrar una partición, y con 
ello todos sus contenidos, 
para crear dos particiones en 
ese espacio y reinstalar Win¬ 
dows e instalar Linux. La otra 
opción es acudir a un progra¬ 
ma que modifique los tama¬ 
ños de las particiones del dis¬ 
co sin borrarlas como por 
ejemplo el Partition Magic de 
PowerQuest -KD. 

Linux está formado por 
muchos elementos distintos 
creados por programadores 
de todo el mundo. El núcleo 
o kernel liki l¡¿fHliW ] de Linux 
es la parte central del siste- 
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ma, y se renueva constante¬ 
mente. Cada semana se pue¬ 
den conseguir una o dos ver¬ 
siones nuevas, que son 
ligeras modificaciones de la 
anterior. En algunos casos los 
cambios solucionan un pro¬ 
blema y en otros incluyen 
mejoras al sistema. No es ne¬ 
cesario que actualice su ker¬ 
nel, es más una cuestión de 
usuarios avanzados que quie¬ 
ran estar siempre a la última. 


Cualquier distribución, in¬ 
cluida ESware incluye mu¬ 
chas aplicaciones, pero en 
la página oficial de Linux 
-K3) podrá encontrar enlaces 
a muchas más. 

En general las distribucio¬ 
nes de Linux incluyen tantas 
aplicaciones que no es nor¬ 
mal que haga falta buscar 
aplicaciones en Internet, sal¬ 
vo que busque un programa 
muy concreto. 


B 


Direcciones online 


•»® www.diamondmm.de/FAQ/ENG/hlpe336.htm 
■>© www.powerquest.com 
-K3) www.linux.org 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Consumo 


Precios de mercado 


◄ 


Procesador 

Es el componente más 
importante de un ordena¬ 
dor, realiza todos los cál¬ 
culos y controla el fun¬ 
cionamiento del PC. La 
velocidad de 
este “cere¬ 
bro” deter¬ 
mina la del 
ordenador. 
Tras el mo¬ 
delo (p. ej. Pentium II) se 
indica la velocidad del or¬ 
denador en megahercios 
(p.ej. 300 MHz). Cuanto 
mayor sea este número, 
más rápido es el ordena¬ 
dor. Los procesadores 
más conocidos son los 
Pentium de Intel, pero fa¬ 
bricantes como AMD o 
Cyrix venden modelos 
compatibles con los Pen¬ 
tium como el AMD K6 o 
el Cyrix 6x86. 

Memoria RAM 

El tercer dato de las ta¬ 
blas es la memoria 
(RAM), que se mide en 
Megabytes (Mb). Un 
PC con 32 Mb es acep¬ 
table, aunque tener 
algo más de RAM nun¬ 
ca viene mal. 

E3 Disco duro 

En el disco duro se al¬ 
macenan los programas 
y los datos. Su caracte¬ 
rística Importante es el 
tamaño ya que los fiche¬ 
ros, y especialmente los 
de Imágenes, sonido y 
vídeo devoran espacio 
en el disco. Un minuto 
de sonido en calidad 
CD, por ejemplo, ocupa 
10 Mb en disco. El ta¬ 
maño de los discos du¬ 
ros modernos se mide 
en Gigabytes (Gb).IGb 
son 1.024 Mb. 

PPP 

Puntos por pulgada, es 
la cantidad máxima de 
puntos que puede dibu¬ 
jar la impresora en un 
cuadrado de una pulga¬ 
da de lado. Cuantos más 
tenga, mejor. 

ppm 

Es el número máximo 
de páginas por minuto 
que puede imprimir un 
dispositivo. 




I Cuánto cuesta un ordena- 
£ dor personal con un pro¬ 
cesador Pentium III? ¿y una 
impresora de chorro de tin¬ 
ta? ¿Dónde puedo comprar 
un módem y un lector de 


CD-ROM? Puede encontrar 
respuesta a estas y otras 
cuestiones en esta sección. 
Computer Hoy ha evaluado 
para usted los anuncios de 
prensa diaria y revistas espe¬ 


cializadas y le enumera las 
mejores ofertas. En los núme¬ 
ros siguientes de esta revista 
comprobará las variaciones 
de los precios para saber me¬ 
jor lo que compra. 


Aviso a los 
distribuidores 
Mándenos sus mejores 
ofertas (no más de diez) por 
fax al número: 90211 87 72 


Fabricante 


ED Procesador 

[¡^Memoria RAM 

ES Disco Duro 

i 


amona K 

y 


Precio I Vendedor 


Tendencia del precio 

4 Sin cambios 
® Nuevo en la lista 
7i Más caro 
ii Más barato 

H 


Localidad I Teléfono 


Sistemas completos 


Clónico AMD K6/2,350Mhz, 64Mb, 4.3Gb 

Extras: CD-ROM 40X; T.Gráfica Intel 740 3D 8Mb ¡T.Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor 14" diqital 

88.000 Ptas @ 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Clónico AMD K6/2,475Mhz, 64Mb, 6,4Gb 

Extras: CD-ROM 36X Toshiba; T.Gráfica Creative TNT16Mb AGPx2; T.Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor 15" diqital 

127.484 Ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Clónico AMD K6/3,400Mhz, 64Mb, 6,4Gb 

Extras: CD-ROM 40X; T.Gráfica SVGA 4Mb AGP; T.Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor 15" diqital 

124.800 Ptas @ 

Microchip Informática 

Pamplona 

94 813 60 83 

Clónico AMD K6/3,450Mhz, 64Mb, 4.3Gb 

Extras: CD-ROM 32X Samsung; T.Gráfica Intel 740 3D 8Mb AGP; T.Sonido Yamaha 16 Bits; Monitor LG15' 

141.404 Ptas ® 

Batch PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Clónico Celeron, 366Mhz, 128Mb, 4.3Gb 

Extras: CD-ROM 40X; T.Gráfica SVGA Intel 8Mb AGP; T.Sonido 16Bits; Monitor 15" digital 

92.788 Ptas ® 

Tempus 

Cadena nacional 

91 527 64 94 

Clónico Celeron, 433Mhz, 32Mb, 4.3Gb 

Extras: CD-ROM 40X; T.Gráfica SVGA 3D 4Mb; T.Sonido S.BIaster 64 PCI; Monitor 14" digital 

119.900 Ptas @ 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902171819 

Clónico Mendocino, 366Mhz, 32Mb, 3.2Gb 

Extras: CD-ROM 40X Acer; T.Gráfica SVGA S3 4Mb AGPx2; T.Sonido 64 PCI; Monitor 14" digital 

90.364 Ptas ® 

Xerver 

Madrid 

91 361 36 03 

Clónico Mendocino, 400Mhz, 32Mb, 3.2Gb 

Extras: CD-ROM 36X; T.Gráfica SVGA 4MB AGP; T.Sonido 16 Bits; Monitor 14" digital 

93.960 Ptas ® 

Catana Informática 

Madrid 

91 314 21 68 

Clónico Pentium II, 350Mhz, 64Mb, 4.3Gb 

Extras: CD-ROM 48X Acer; T.Gráfica Intel 740 3D 8Mb AGP; T.Sonido 64 PCI; Monitor LG 15" 

132.124 Ptas ® 

Grupo Star Computer 

Cadena nacional 

902 115 197 

Clónico Pentium II, 400 Mhz, 64Mb, 6,5Gb 

Extras: CD-ROM 40X; T.Gráfica S3 Savage 8Mb AGP; T.Sonido S. Blaster 64 PCI; Monitor 15" digital 

135.185 Ptas @ 

Merca Computer 

Sabadell 

93 720 71 02 

Clónico Pentium III, 450Mhz, 64Mb, 4,3Gb 

Extras: CD-ROM 40X; T.Gráfica SVGA 8Mb AGP; T.Sonido 16 Bits; Monitor 15" digital 

139.000 Ptas ® 

IndiSis 

Barcelona 

93 323 10 00 

Clónico Pentium III, 500Mhz, 64Mb, 4,3Gb 

Extras: CD-ROM 40X Acer; T.Gráfica Winfast S320 8Mb; T.Sonido 64 PCI; Monitor 15" digital 

174.580 Ptas @ 

MicroRose 

Madrid 

91 550 12 35 

Clónico Pentium III, 550 Mhz, 128 Mb, 6.4Gb 

Extras: CD-ROM 44X; T.Gráfica Ati Xpert 98 8Mb AGP; T. Sonido S.BIaster 256 PCI; Monitor 15" digital 

229.600 Ptas ® 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Ordenadores portátiles color 

Achtec Partner, Celeron, 300Mhz, 64Mb, 4.8 Gb, TFT 13.32 

261.000 Ptas @ 

Ahtec 

Cadena nacional 

902 423 424 

Daewoo CN 530, Pentium MMX, 266 Mhz, 32 Mb, 3,2 Gb, TFT 12,1" 

249.980 Ptas @ 

Caelsa 

Cadena nacional 

91 795 02 04 

Fujitsu Biblo 110, Pentium MMX, 233Mhz, 32Mb, 3.2 Gb, TFT8.4" 

289.884 Ptas ® 

SMO Sistemas 

Madrid 

91 479 60 86 

Kibutz Seet 333, AMD K6/2,333Mhz, 32Mb, 4.3 Gb, TFT 12.1" 

234.204 Ptas ® 

IndecoComputers 

Madrid 

91 416 34 71 

Optima Pentoum II, 333Mhz, 64Mb, 4.2Gb, TFT 12.1" 

265.640 Ptas ® 

Optima 

Cadena nacional 

902 486 586 

Impresoras de chorro de tinta 

Canon BJC-250 II, 720x360ppp El, 3 ppm IH, A4 

18.548 Ptas ® 

Altair Informática 

Madrid 

91 661 02 07 

Canon BJC-4300, 720x360ppp, 4,5ppm, A4 

22.620 Ptas ® 

Super 5 informática 

i Madrid 

91 527 14 66 

Canon BJC-4400, 720x360ppp, 5,5 ppm, A4 

27.028 Ptas a 

Tempus 

Cadena nacional 

91 527 64 94 

Epson Stylus Color 640,1.440x720ppp, 5ppm, A4 

26.332 Ptas a 

Altair Informática 

Madrid 

91 661 02 07 

Epson Stylus Color Photo EX, 1,440x720ppp, 3ppm, A3 

68.324 Ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Epson Stylus Color 3000,1.440x720ppp, 7ppm, A2 

208.220 Ptas 

Grupo Star Computer 

Cadena nacional 

902 115 197 

Hewlett-Packard Deskjet 610,5ppm 

16.900 Ptas 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Hewlett-Packard Deskjet 720c, 600ppp, 8ppm, A4 

35.844 Ptas 4 

Grupo Star Computer 

Cadena nacional 

902 115 197 

Hewlett-Packard Deskjet 882c, 8ppm 

47.444 Ptas ® 

Tempus 

Cadena nacional 

91 527 64 94 

Hewlett-Packard Deskjet 1120c, 600ppp, 6,5ppm, A3+ 

53.360 Ptas ® 

Catana Informática 

Madrid 

91 314 21 68 

Lexmark CJP1100,600ppp, 3,5ppm, A4 

11.484 Ptas ® 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Lexmark CJP 5000,1.200x600ppp, 5ppm, A4 

17.284 Ptas ® 

Super 5 Informática 

Madrid 

91 527 14 66 

Impresoras láser 

Hewlett-Packard Laserjet 6P, 600ppp, 8ppm, 2Mb 

120.524 Ptas @ 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Hewlett-Packard Laserjet 2100,10 ppm 

104.400 Ptas ® 

Altair Informática 

Madrid 

91 661 02 07 

Oki Okipaqe 4w plus, 600ppp, 4pppm, 128K 

38.964 Ptas @ 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Oki Okipaqe 8w,8ppm 

41.644 Ptas ® 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Monitores 

ADI E33,14 pulgadas 

22.098 Ptas @ 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

LG 77M, 17 pulgadas 

67.860 Ptas ® 

Carrie 

Barcelona 

93 410 82 80 

Nokia 447zi, 17 pulgadas 

58.580 Ptas ® 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Philips _105S, 15 pulgadas 

29.116 Ptas ® 

JOS 

Cadena nacional 

91 446 31 23 

Samsung SM-510-S15 pulgadas 

29.000 Ptas ® 

SIG Ordenadores 

Granada 

95 829 51 49 

Sony 100 es, 15 pulgadas 

38.164 Ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Módems M 

Best Buy EasyComm 56K externo 

10.990 Ptas ® 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Diamond Supra 56K interno 

7.700 Ptas ® 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Diamond Supra 56K Pro externo 

14.964 Ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 457 64 40 

Dinalynk 56K externo 

11.225 Ptas ® 

Merca Computer 

Sabadell 

93 720 71 02 



¡Atención: aviso importante! 

La fiabilidad de las ofertas publicadas en esta evaluación no puede ser comprobada por Computer Hoy, debido a que los precios más 
económicos suelen conllevar un peor servicio post-venta. Esto significa que las empresas mencionadas no serán siempre automáti¬ 
camente recomendadas por la Redacción. Un encarecimiento del precio del 15% es aceptable, si a cambio el cliente recibe un buen 
servicio en su distribuidor más cercano. Si desea hacer un pedido a las empresas enumeradas, por su propia seguridad, no acepte 
ninguna clase de pagos por adelantado. Además, elija siempre los anunciantes que le garanticen el derecho de devolución. 
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Precios de mercado 


Consumo 


Fabricante 

Tipo 1 

1 Precio 1 

Vendedor 1 

1 Localidad 1 

Teléfono 1 







Motorola 

56K interno PCI 

5.568 Ptas © 

Intranet 

Madrid 

91 554 08 63 

US Robotics 

33.6K e Flash 

21.990 Ptas © 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 17 18 19 

Zoltrix 

Rockwell 56K interno 

6.844 Ptas © 

Carrie 

Barcelona 

93 410 82 80 

Ratones y joysticks 



Boeder 

Flightstick 

5.795 Ptas © 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Loqitech 

Cordless Wheel 

7.200 Ptas © 

Microchip Informática 

Pamplona 

94 813 60 83 

Loqitech 

MouseMan + 

8.352 Ptas © 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Loqitech 

TrackMan Marble-FX 

11.600 Ptas © 

JOS 

Cadena nacional 

91 550 13 09 

Microsoft 

Precisión Pro 

14.990 Ptas © 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 0 

Escáneres de color ü 




Acer 

AcerScan 620 (600X1200) Color - SCSI 

19.140 Ptas © 

MicroRose 

Madrid 

91 550 12 35 

Agfa 

Snap Sean 1212p (600x1200) Color - Paralelo - 36 Bits 

23.084 Ptas © 

Intranet 

Madrid 

91 554 08 63 

Artec 

AM12E (600x600) color- Paralelo 

11.003 Ptas © 

Zona Bit 

Cadena nacional 

91 739 90 13 

BestBuy 

ScanMagic 9636S (1200 ppp) Color -SCSI -36 Bits 

19.604 Ptas © 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Epson 

GT-7000 (600x2400) Color - SCSI - 36 Bits 

30.900 Ptas © 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 3434 

Hewlett-Packard 

Scanjet 5100c(600X600) Color - Paralelo - 36 Bits 

39.672 Ptas © 

Grupo Star Computer 

Cadena nacional 

902 115197 

Hewlett-Packard 

Scaniet 6200c(1200X1200) Color - USB/SCSI - 36 Bits 

59.044 Ptas © 

Super 5 Informática 

Madrid 

91 52714 66 

Primax 

19200 Direct True (600x600) Color - USB - 36 Bits 

21.990 Ptas © 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 17 18 19 

Primax 

9600 Direct True (300x600) Color - Paralelo - 36 Bits 

10.428 Ptas © 

IndecoComputers 

Madrid 

91 416 34 71 

Primax 

Profi 9600 True (600x1200) Color - SCSI - 30 Bits 

26.796 Ptas © 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Juegos 






Proein 

Baldur's Gate 

7.495 Ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Dinamic Multimedia 

Atmosfear 

2.995 Ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Friendware 

The Depths of Doom (Trilogy) 

3.750 Ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Infogrames 

Heartof Darkness 

6.990 Ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

LucasArts 

Star Wars: Episodio 1 - La amenaza fantasma 

6.990 Ptas 0 

Zona Bit 

Cadena nacional 

91 739 9013 

Maxis 

Sim City 3000 

6.990 Ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Pocket Price 

Sports Superbike 

750 Ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 17 18 19 

Software de consumo 





Anaya 

Guía de la Música Clásica 

5.990 Ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Globalink 

WebTransl@tion 

7.490 Ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Lodisoft 

Tell me More (Alemán) 

6.990 Ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Micronet 

Obras completas de Miguel de Cervantes 

6.900 Ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Microsoft 

Interactive English+ bookshelf 

12.990 Ptas 0 

Zona Bit 

Cadena nacional 

91 445 05 20 

Panda Soft 

Antivirus Panda Platinum 

10.825 Ptas 0 

SIG Ordenadores 

Granada 

95 829 51 49 

SP Editores 

ContaPlus Profesional 

16.500 Ptas 0 

Microchip Informática 

Pamplona 

94 813 60 83 

Lectores de CD-ROM 





Aopen 

CD-ROM 40X 

7.192 Ptas © 

Intranet 

Madrid 

91 554 08 63 

Asus 

CD-ROM 50X 

12.245 Ptas a 

SIG Ordenadores 

Granada 

95 829 51 49 

Creative 

CD-ROM 48X 

9.390 Ptas © 

Merca Computer 

Sabadell 

93 720 71 02 

Creative 

CD-ROM 50X 

10.324 Ptas © 

Core 

Madrid 

91 502 09 55 

Hitachi 

CD-ROM 32X/DVD ROM 4X 

21.924 Ptas 0 

JOS 

Cadena nacional 

91 55013 09 

Hyundai 

CD-ROM 24X/DVD ROM 5X 

41.760 Ptas © 

Laseroptics 

Madrid 

91 539 33 17 

LG 

CD-ROM 40X 

7.990 Ptas © 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 17 18 19 

Pioneer 

CD-ROM 40X -SCSI ^ 

14.964 Ptas © 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 594 16 85 

Samsunq 

CD-ROM 40X 

6.844 Ptas © 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Samsung 

CD-ROM 32X/DVD 5X 

17.284 Ptas © 

IndecoComputers 

Madrid 

91 416 34 71 

Sin marca 

CD-ROM 36X 

6.728 Ptas © 

Catana Informática 

Madrid 

91 314 21 68 

Sin marca 

CD-ROM 44X 

6.500 Ptas © 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 08 63 

Toshiba 

CD-ROM 32X/DVD ROM 5X 

20.764 Ptas © 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Toshiba 

CD-ROM 32X-SCSI 

16.124 Ptas © 

MicroRose 

Madrid 

91 55012 35 

Toshiba 

CD-ROM 36X 

7.076 Ptas © 

Tempus 

Cadena nacional 

91 527 64 94 

Grabadoras de CD-ROM 





Creative 

Grabador2x2x24 -IDE M 

43.990 Ptas © 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 17 18 19 

Hewlett-Packard 

Grabador 7570i2x2x24x 

38.000 Ptas a 

Microchip Informática 

Navarra 

94 813 60 83 

Hewlett-Packard 

Grabador 81 OOi - 4x2x24x - interno 

44.300 Ptas © 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

LG-Goldstar 

Grabador 4x2x24x-IDE 

49.990 Ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902171 819 

Philips 

Grabador 3610 2x2x6x- IDE interno 

32.900 Ptas a 

IndiSis 

Barcelona 

93 323 10 00 

Sony 

Grabador2x4x24x 

48.100 Ptas © 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Teac 

Grabador 4x 24x- SCSI interno 

40.484 Ptas 0 

Grupo Star Computer 

Cadena nacional 

902 115197 

Teac 

Grabador 6x24x - SCSI interno 

45.124 Ptas a 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Teac 

Grabador 8x24x-SCSI 

68.324 Ptas © 

Core 

Madrid 

90 502 09 55 

Traxdata 

Grabador 2x2x6x-IDE PLUS 

37.490 Ptas © 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 17 18 19 

Traxdata 

Grabador 2x2x24x - IDE interno 

33.524 Ptas © 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Yamaha 

Grabador CRW 4416 4x4x16x - SCSI 

41.644 Ptas © 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

CD-ROM vírgenes 





Philips 

CD-ROM virgen 

171 Ptas 0 

Laseroptics 

Madrid 

91 539 33 17 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

200 Ptas 0 

Merca Computer 

Sabadell 

93 720 71 02 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

195 Ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

230 Ptas 0 

SIG Ordenadores 

Granada 

95 829 51 49 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

191 Ptas a 

IndecoComputers 

Madrid 

91 416 34 71 

Samsung 

CD-ROM virgen 

231 Ptas 0 

Grupo Star Computer 

Cadena nacional 

902 115197 

Verbatim 

CD-ROM virgen regrabable 

1.102 Ptas 0 

R.G.C Software 

El Ferrol 

98135 17 70 

Tarjetas gráficas 






3Dfx 

Voodoo III 3000,16Mb, AGP+TV 

25.800 Ptas 0 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Asus 

V2740, 8Mb SDRAM AGP+TV 

14.442 Ptas 0 

Xerver 

Madrid 

91 361 36 03 

Asus 

3800 TNTII 16Mb 

25.404 Ptas 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 594 16 85 

Ati 

Rage Fury, 32Mb, AGP 

28.230 Ptas 0 

SIG Ordenadores 

Granada 

95 829 51 49 

Ati 

Xpert 99,8Mb, AGP 

13.340 Ptas 0 

JOS 

Cadena nacional 

91 446 25 49 

Cardex 

Banshee, 16Mb, AGP 

14.964 Ptas 0 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Creative 

3D Blaster RivaTNT 16Mb, AGP 

17.980 Ptas 0 

IndecoComputers 

Madrid 

91 416 34 71 

Creative 

3D Blaster Savaqe 4,32Mb, AGP/PCI 

22.990 Ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Guillemot 

MaxiGamer Xentor 32 Ultra TNT/2 32Mb AGPx4 

37.004 Ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Intel 

¡740, 8Mb, AGP 

6.844 Ptas 0 

Carrie 

Barcelona 

93 410 82 80 

S3 

GX3 Savaqe, 8Mb, AGP 

8.236 Ptas 0 

Intranet 

Madrid 

91 554 08 63 

S3 

Virqe 3DX, 4Mb, PCI 

3.890 Ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Winfast 

S320/II 32Mb AGPx4 

38.164 Ptas a 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 


► 

13 Módem 

Con un módem se enví¬ 
an y reciben datos infor¬ 
máticos por la línea te- 
lefónica. Además, con 
la mayoría de los mó¬ 
dems modernos se 
pueden mandar y reci¬ 
bir faxes. La diferencia 
que hay entre unos mó¬ 
dems y otros es la ve¬ 
locidad de transmi¬ 
sión, que se mide en 
bps m. Los módems 
más rápidos alcanzan 
actualmente una velo¬ 
cidad de transferencia 
de 56.000 bps. 

[Q bps 

La velocidad de trans¬ 
ferencia de los mó¬ 
dems se mide en bits 
por segundo. Una gran 
velocidad ahorra tiem¬ 
po de transferencia y 
gastos telefónicos. El 
precio más elevado de 
compra de los aparatos 
más rápidos se amorti¬ 
za rápido con el ahorro 
de gastos telefónicos. 

Escáner 

Es un aparato que lee 
fotos, textos o dibujos 
y los transforma en fi¬ 
cheros informáticos 
para que el ordenador 
los almacene. Hay va¬ 
rios tipos: los más 
económicos, los de 
mano; los de docu¬ 
mentos, que escanean 
hojas o folios y los 
planos, que son capa¬ 
ces de escanear hasta 
un libro. 

IDE y SCSI 

Existen varios estánda¬ 
res para las controlado- 
ras de los discos duros 
y lasdisqueteras. La 
mayoría son de tipo IDE, 
aunque en los ordena¬ 
dores más caros, el es¬ 
tándar más extendido es 
el SCSI que permite más 
posibilidades y es más 
rápido. Dado que un 
disco SCSI no funciona 
con una controladora 
IDE, es muy importante 
que, a la hora de com¬ 
prar el equipo, sepa qué 
tipo de controladora lle¬ 
va su ordenador. 
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Consumo 



Escriba sus críticas, su¬ 
gerencias y opiniones a: 

Computer Hoy 
Cartas de los lectores 
C/ Ciruelos, 4 
28700 SS de los Reyes 
Madrid 

Fax: 902 11 86 31 
E-Mail: 

com pute rhoy @ hobbypress. es 

La revista se reserva el 
derecho a resumir o ex¬ 
tractar los mensajes por 
cuestión de espacio. En 
ese caso, confiamos en 
su comprensión. 


Sí a Windows 3.1 

Quiero expresar mi desa¬ 
cuerdo con una carta publi¬ 
cada en el número 16 en la 
que se decía que "sobra el 
apartado de trucos sobre 
Windows 3.1 ".Todavía hay 
mucha gente que, como yo, 
utiliza ese sistema operativo 
y los trucos nos resultan 
muy útiles. Por eso pido que 
la sugerencia de aquella car¬ 
ta no se tome en cuenta. 

También quería saber si es 
posible que regalaran un fi¬ 
chero para las revistas atra¬ 
sadas que nos sirva para 
guardarlas y no tener que ti¬ 
rarlas por falta de espacio. 
Alberto de la Calle, 
Navaconcejo. Cáceres 

Nota del director : Res¬ 
pecto a la carta a la que se 
refiere, publicamos una res¬ 
puesta explicando que hay 
mucha gente que como us¬ 
ted, utiliza Windows 3-1 y 
quiere que publiquemos 
trucos sobre esta versión. 
No se preocupe, estamos de 
acuerdo con su opinión y 
por el momento no vamos 
a desatender a los usuarios 
de la versión 3■ 1- Pero res¬ 
pecto a "regalar"ficheros... 
lamentamos comunicarle 
que no podemos ser tan ge¬ 
nerosos con nuestros lecto¬ 
res, aunque se lo merezcan. 
No obstante, puede usted 
comprar unos archivado- 


Cartas de los lectores 


res que hemos diseñado 
con todo cariño y que no 
salen muy caros. Encon¬ 
trará la forma de adqui¬ 
rirlos en las últimas pági¬ 
nas de la revista. 

Novedades 

Soy adicto a su revista des¬ 
de el número 6, especial¬ 
mente a la sección de Trucos, 
a la que voy directamente na¬ 
da más comprarla. Sin em¬ 
bargo, en la sección Nove¬ 
dades de hardware y 
software, todas las noticias 
ensalzan los productos. Pa¬ 
rece como si los hubiera es¬ 
crito el fabricante. 

Si realmente fuera así, creo 
que deberían indicarlo, pues 
la opinión de ellos es clara¬ 
mente subjetiva y un lector 
interesado en alguno de los 
productos podría tomar una 
decisión de compra basán¬ 
dose en una información 
que asumiera como objetiva 
sin serlo. 

Por lo demás, les animo a 
que continúen en la misma 
línea y me gustaría que se 
plantearan la posibilidad de 
preparar una página web, 
pues una revista de infor¬ 
mática debería tenerla, ¿no 
les parece? 

Francisco Vera, 
vía Internet 

Nota del 
director. En 

ningún caso 
los fabrican¬ 
tes escriben 
las páginas 
de noveda¬ 
des. En esta 
sección des¬ 
cribimos los 
productos 
con las ca¬ 
racterísticas 
que nos dan 
los fabrican¬ 
tes y nos fia¬ 
mos de ellos, pero como no 
los analizamos, no los "en¬ 
salzamos". Tal vez en algu¬ 
na ocasión se nos haya ido 
un poco la mano con los 
adjetivos. 

Robótica 

Las materias que desarro¬ 
llan me parecen todas muy 
logradas e interesantes, mas 
tengo una pregunta que ha¬ 
cerles. 

¿Han pensado tocar el te¬ 
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ma de la robótica y sus pro¬ 
gramas? Esperando que esta 
pregunta les sea interesante 
y su revista pueda desarro¬ 
llar la materia. 

Manuel Plou, 
Sant Boi de Llobregat. 

Barcelona 

Nota del director. El te¬ 
ma de la robótica puede 
aparecer en nuestra revis¬ 
ta en la sección Magazine; 
es decir, explicando cómo 
evoluciona, qué hay de 
nuevo, cómo nos afecta, pa¬ 
ra qué sirve... Pero, en lo 
cuanto a programas rela¬ 
cionados con esto, resultan 
demasiado específicos y téc¬ 
nico para la mayoría de 
nuestros lectores. 

Matemáticas 

Soy un profesor de mate¬ 
máticas asiduo lector de su 
revista. Primero, les felicito 
por la amenidad de su pu¬ 
blicación y porque en todos 
los números se aprende al¬ 
go interesante. 

Segundo, me gustaría en¬ 
contrar un procesador de 
textos especializado en ma¬ 
temáticas con el que se pue¬ 
dan escribir y almacenar 
problemas, ejemplos y ejer¬ 
cicios de clase, de forma rá¬ 
pida y sin tener que ir usan¬ 






En Novedades informamos de los productos 
que acaban de salir al mercado o que pronto 
se comercializarán. 


do extrañas combinaciones 
de teclas. Así pues, ¿no po¬ 
dríais hacer una comparati¬ 
va sobre los mejores del 
mercado? 

Vicente Estruch, 
Palma de Gandía. Valencia 

Nota del director. Es un 

tema demasiado especiali¬ 
zado para que hagamos 
una comparativa. Pero le 
informamos que los pro¬ 
gramas para realizar ese ti¬ 
po de funciones son.Maple, 
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MathCad, MathLab, 
Mathematica y Deri¬ 
ve. 

Publicidad 

Os sigo desde el pri¬ 
mer número.Me pare¬ 
ce una revista amena 
y bien estructurada, 
sólo pediría dos co¬ 
sas: la primera, un ín¬ 
dice donde consultar 
cualquier duda en 
segundos y no vol¬ 
verme loco pasando 
hoja tras hoja. 

El segundo, un poco de au- 
tocontención en el tema de 
la publicidad, ya que la mis¬ 
ma viene a ocupar casi un ter¬ 
cio de la revista, eso sin con¬ 
tar las incluidas en páginas de 
artículos.Ya sé que la publi¬ 
cidad posibilita el estupendo 
precio de cada número, pero 
no estaría mal que tomárais 
como referencia el número 
10, donde la misma sólo ocu¬ 
po 18 de 100 páginas. 
Manuel Gómez Portillo, 
Sevilla 

Macintosh 

Estoy empezando a usar 
Mac OS 8.3, de ahí que les 
pida unas páginas sobre es¬ 
te sistema operativo, tal y co¬ 
mo se hace con Windows. 
Podrían tratar cómo insta¬ 
larlo correctamente y cómo 
utilizarlo. 

G. García, 
Castellón 

Comprimir 

ficheros 

Veo que explicáis y desa¬ 
rrolláis, por cierto muy bien, 
diversos programas y utili¬ 
dades. Tengo interés en sa¬ 
ber el funcionamiento de un 
programa, en concreto el 
WinZip 7.0, utilizado para 
comprimir y descomprimir 
ficheros. Lo tengo instalado 
pero al estar en inglés me re¬ 
sulta difícil manejarlo. 

Además, he intentado ver 
algún libro sobre su utiliza¬ 
ción, pero no lo he encon¬ 
trado. ¿Habéis pensado pu¬ 
blicar algún tema referente 
a WinZip? Caso de no ser así, 
¿me podéis indicar algún li¬ 
bro dónde pueda aprender 
su uso? 

Pacual A. 
vía Internet 



Nota del director. En es¬ 
te mismo número habrá 
visto un test de programas 
de compresión de datos, en¬ 
tre los que se encuentra el 
que usted menciona. Así 
mismo, explicaremos con 
más detalle el funciona¬ 
miento de alguno de ellos 
en un artículo práctico pró¬ 
ximamente. 

Software 
de gestión 

Soy un asiduo lector de su 
publicación desde el núme¬ 
ro uno y he observado que 
en su sección Software, no 
han hecho aún nada re¬ 
ferente a programas de ges¬ 
tión. Me refiero a contabili¬ 
dad y dentro de esta 
materia, a los que contem¬ 
plen contabilidad analítica. 
Me gustaría conocer su opi¬ 
nión sobre los programas de 
SP Editores, Isla Soft, Logic 
Control, SIE y cualquier edi¬ 
tor que trabaje en este mer¬ 
cado. 

Soy usuario de uno de esos 
programas, cuyo precio ron¬ 
da las 90.000 pesetas y, fran¬ 
camente, no estoy satisfecho 
con la información que su¬ 
ministran. Si a ello se une 
que el coste de la Hot-Line 
y mantenimiento ronda las 
50.000 pesetas anuales, pue¬ 
de decirse que es elevado 
para un programa de gestión 
que no ofrece las prestacio¬ 
nes que se solicitan. 

José Luis Saborido, 
Sevilla 

Nota del director. Ana¬ 
lizaremos programas de 
contabilidad enfocados al 
mercado doméstico; es de¬ 
cir, no los de tipo profesio¬ 
nal. Esperamos que entre 
ellos encuentre alguno que 
le sea útil. 
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Sobre Word 

Ante todo felicitaros por 
vuestra línea, por la editorial 
“No mordemos” y por la ca¬ 
lidad de los tests. 

Las tiendas que quieren 
“pasar” los tests y vendernos 
sus “ordenadores prepara¬ 
dos”, se equivocan. 

Una breve nota, el mensa¬ 
je y respuesta titulados 
“Word ya no es tan listo co¬ 
mo antes”. Por propia expe¬ 
riencia sé que, teniendo 
Word 97, tras la instalación 
de Windows 98, en Selec¬ 
cionar idioma, el idioma ho¬ 
landés se lista como neer¬ 
landés, que es lo correcto. 
Me imagino que hay más co¬ 
sitas que cambian con 
Win98, pero no están docu¬ 
mentadas. 

E.M. Jansen, 
vía Internet 

Juegos 

violentos 

Al principio, el motivo de 
mi carta era hablar de las ex¬ 
celencias del juego Metal 
Gear Solid, y sobre todo de 
su perfecto doblaje. Pero 
ahora quiero comentar una 
noticia que escuché en ma¬ 
yo. Decía que una Aso¬ 
ciación de Valencia iba a de¬ 
nunciar dicho juego y a una 
revista del sector por hacer 
“apología del consumo de 
sustancias nocivas entre los 
jóvenes”. Motivo: poder to¬ 
mar pastillas de Diazepam al 
usar el rifle de francotirador. 
Soberana tontería. 

Para empezar, el Diazepam 
(Valium) es un tranquilizan¬ 
te muscular legal que se usa 
en medicina. No obstante, 
crea adición, como bien se 
indica en el juego.Y lo mis¬ 
mo pasa con el tabaco. 

Es lamentable que se re¬ 
busque cualquier nimiedad 
y se convierta en algo noci¬ 
vo y antieducactivo en este 
mundo que a tantos apasio¬ 
na como es el de los video¬ 
juegos. ¿Por qué el juego 
MGS no fue denunciado en 
Estados Unidos debido a los 
hábitos fumadores de Snake? 
¿Por qué no se informa tam¬ 
bién del peligro del tabaco? 
MSG es un juego adulto, así 
lo han concebido sus crea¬ 
dores. Es violento, pero a la 
vez, contiene un mensaje an¬ 
tinuclear y antibélico mu¬ 


chísimo mayor que otros jue¬ 
gos.Ni se fijan en esto. Sólo 
falta que nos denuncien las 
setas porque Mario las pisa. 

Juan E Lorenzo, 
Zaragoza 


Instalar 

Windows 

El 21 de abril les envié una 
carta relatando el problema 
que tenía al no poder, o no 
saber, instalar Windows 98 
sobre un Windows 95 OEM. 
En mi carta les relataba to¬ 
dos los detalles y esperaba 
me diesen respuesta al res¬ 
pecto pues la compra de 
Windows 98 no me ha ser¬ 
vido para nada hasta ahora. 

Supongo que recibirán mi¬ 
les de cartas con problemas, 
no obstante esperaba algu¬ 
na respuesta para mi caso, 
pues tal vez otros lectores 
han tenido un problema co¬ 
mo el mío. Microsoft, a 
quien también escribí, ni se 
han dignado a contestar a 
pesar de que la documenta¬ 
ción que acompaña a Win¬ 
dows 98 ofrecen a bombo y 
platillo asistencia técnica. 

¿De qué me sirve un pro¬ 
ducto caro que no puedo 
utilizar y sobre el que ni la 
casa productora ni las re¬ 
vistas especializadas como 
la suya pueden darme solu¬ 
ción alguna? ¿Tendré que 
dejar de leer su revista? A 
duras penas puedo desvin¬ 
cularme de Bill Gates que 
prácticamente acapara el 
mercado actual. Nueva¬ 
mente, les ruego alguna so¬ 
lución. 

Jesús Lahidalga, 
Baracaldo. Vizcaya 


Nota del director. En el 

número 2 empezamos un 
curso sobre Windows 98 
compuesto por 5 partes. La 
primera estuvo práctica¬ 
mente dedicada a la ins¬ 


talación. En el número 13 
comenzamos en la sección 
Práctico un Curso de In¬ 
formática, en cuyo primer 
capítulo también aborda¬ 
mos el tema de la instala¬ 
ción y configuración de 
Windows 98. Por el mo¬ 
mento no podemos insis¬ 
tir más sobre el tema. Es¬ 
peramos que en esas 
páginas pueda encontrar 
la solución. 

De cualquier forma, si 
sus problemas persisten, le 
sugerimos que insista con 
el servicio técnico de Mi¬ 
crosoft, empresa desarro¬ 
lladora del producto que 
ba comprado, o con algu¬ 
na empresa dedicada al 
servicio de reparación in¬ 
formática. 


Sistemas 

operativos 

Les escribo para pedirles 
que algún número vaya de¬ 
dicado a otros sistemas ope¬ 
rativos además de Windows 
95/98 y Linux, del cual me 
ha impresionado el artículo 
de su revista.Tenía curiosi¬ 
dad por saber respecto a Li¬ 
nux. Tal vez pudieran hacer 
una comparativa entre los 
diferentes sistemas operati¬ 
vos existentes. 

Me gustaría que en su apar¬ 
tado “Trucos” hubiera más pa¬ 
ra Winodws 95, ya que pare¬ 
ce que sólo se utilizara el 98. 
¿Por qué será que tengo la 
sensación de que hablan más 
de los productos de Micro¬ 
soft que de otros? Hay mu¬ 
chas otras empresas dedica¬ 
das al software. # 

Ángel Pérez, 
Blanquerna. P. de Mallorca 

Nota del director. Dedi¬ 
camos más espacio a Win¬ 
dows y a programas que 
funcionan con dicho siste¬ 
ma operativo, porque son 
los que mayoritariamente 
utiliza el público al que nos 
dirigimos. Si vemos el mis¬ 
mo interés por parte de 
más lectores, prepararemos 
una comparativa entre Li¬ 
nux y Windows NT. 

Ofertas 

Vuestra revista es la única 
que adquiero regularmente 
por su relación calidad / pre¬ 
cio.También compro otras 
esporádicamente, no sin an¬ 
tes pasar revista a su porta¬ 
da, ya que el interior es difí¬ 
cil de hojear por venir 
envueltas en un plástico, y 


su contenido hay veces que 
deja que desear teniendo en 
cuenta el precio (entre 700 
y 1.000 ptas.), eso sí, son 
muy gordas y cuando las 
abres sólo tienen publicidad. 

Me preguntaréis por qué las 
compro, la respuesta es: por 
su publicidad. 

Hoy en día el precio de los 
ordenadores, periféricos y 
componentes varía a una ve¬ 
locidad de vértigo y hay que 
estar informado de las ofer¬ 
tas que hacen las diferentes 
empresas. Y aquí es donde 
viene mi sugerencia. 

¿Por qué no publicáis un 
anexo uniendo la mayoría 
de los anuncios ya que veo 
que hay muchos lectores 
que se quejan de la publi¬ 
cidad?, esto aportaría ven¬ 
tajas a todos, mejor infor¬ 
mación y más actualizada 
de los precios, ofertas y po¬ 
der coleccionar la revista 
desechando la publicidad 
desfasada. Podríais ahorra¬ 
ros la sección “Las mejores 
ofertas de la quincena”. 

Imagino que no estoy con¬ 
tando nada que no tengáis 
sopesado y que no será tan 
fácil como lo digo, pero ahí 
está mi sugerencia 

Juan Cardalliaguet, 
Ávila 

Nota del director. Gra¬ 
cias por todas sus sugeren¬ 
cias y elogios, que no he¬ 
mos podido publicar 
porque su carta era muy ex¬ 
tensa. Como usted dice, he¬ 
mos contemplado muchas 
posibilidades al plantear la 
revista, unas no nos gustan, 
otras no son viables. En la 
sección de “Las mejores ofer¬ 
tas...” escogemos, a modo 
orientativo, las que consi¬ 
deramos más atractivas 
para ayudar a los lectores 
a comparar precios y reali¬ 
zar una mejor compra 

Componentes 

A mucha gente le puede 
interesar adquirir un equipo 
con piezas a su elección, en 
esas pequeñas tiendas de in¬ 
formática que no están su¬ 
jetas a las multinacionales y 
donde puedes elegir la cali¬ 
dad homogénea de todos los 
componentes, por lo que se¬ 
ría interesante un test sobre 
placas base, memorias.. 

Jokin Azaola, 
Las Arenas ■ 




En estas páginas seleccionamos las ofertas en función del 
precio y la calidad del producto. 
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La instalación de Windows no es especialmente complica¬ 
da, pero requiere atención. Lo malo es cuando aparecen 
complicaciones que sólo los expertos pueden resolver. 
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Consumo 


Teléfonos de interés 


En este número... 

Podrá contactar con 64 grandes empresas 



¡Empresa 

Dirección 

CP 

Localidad 

Teléfono 

Fax 

Online 1 

Adagio (Steinberg) 

Avda. La Ferrería, 3 y 5 

08110 

Monteada 1 Reixac 

93 564 39 06 


www.adagio.es 

Anaya Interactiva 

Juan Ignacio Lúea de Tena, 15 

28027 

Madrid 

91 393 88 00 

91 742 94 49 

www.anayainteractiva.com 

Apple Computer 

Avda. de Europa, 19 -P.E. La Moraleja 

28108 

Alcobendas 

902 11 20 00 

91 663 17 90 

www.apple.es 

Arrakis 

Isla de la Cartuja, s/n 

41092 

Sevilla 

902 22 21 22 


www.arrakis.es 

Batch-PC 

Cabo de Trafalgar, 57 

28500 

Arganda del Rey 

902 19 21 92 

91 871 77 06 

www.batch-pc.es 

British Telecom 






www.bt.com 

C.T.V. 

Passeig Mediterrani, 1- Loe. 10 

03590 

Altea 

96 584 52 91 


www.ctv.es 

Canal 21 




902 54 00 21 


www.canal 21.com 

Canon 

Joaquín Costa, 41 

28002 

Madrid 

91 538 45 00 

91 411 56 62 

www.canon.com 

CD World 

Gomis, 32-34 1° I a 

08023 

Barcelona 

902 33 22 66 

902 113 614 

www.cdworld.es 

CEAC 

Aragón, 472 

08013 

Barcelona 

902 10 20 30 

93 265 57 33 

www.ceac.com 

Centro Mail 

Cno. de Hormigueras, 124, pt.5, 5F 

28031 

Madrid 

91 380 28 92 

91 380 34 49 

www.centromail.es 

Cibox 






www.cibox.tm.fr 

Coktel Educative 

Avda. de Burgos, 9,1°, Of. 2 

28036 

Madrid 

91 383 26 23 

91 383 24 37 

www.coktel.es 

Convergence Software 






www.csdd.com 

Corel 

Ctro. de Nuevas Tecnologías - P.T. del Valles 

08290 

Cerdanyola del Vallés 900 95 35 38 


www.corel.com 

Creative Labs 

Apartado de Correos, 38 

08960 

Sant Just Desvern 



www.creativelabs.com 

Deima Computer 

Magallanes, 34 

28015 

Madrid 

91 445 62 45 

91 445 67 61 


Dell Computer 

Basauri, 17 - Ed. Valrealty Blq. B 1° 

28023 

Madrid 

902 11 90 78 


www.dell.es 

Dinamic Multimedia 

Saturno, 1 

28224 

Pozuelo de Alarcón 

902 48 04 82 

902 380 382 

www.dinamic.com 

Di rae 

Manuel Tovar, 24 

28034 

Madrid 

91 358 16 14 



E-Merge GmbH 






www.minace.com 

El Mundo 






www.el-mundo.es 

Elsa Agencia España 

Juan Diaz Muía, 4 - 4 o A 

28224 

Pozuelo de Alarcón 

91 799 03 17 

91 799 03 18 


Ericsson 

Retama, 1 

28045 

Madrid 

91 339 10 00 

91 688 04 74 

www.ericsson.es 

Flexform 






www.squeeze.com 

Fujitsu 

Almagro, 40 

28010 

Madrid 

91 581 80 00 

91 581 83 00 

www.fujitsu.es 

Guillemot 

Ctra. Rubi, 72/74, Atico 

08190 

S. Cugat del Vallés 

93 544 15 00 

93 590 62 14 

www.guillemot.com 

Hewlett-Packard 

Ctra. Nacional, VI, km. 6.500 

28220 

Las Rozas 

902 15 01 51 

91 631 18 30 

www.hp.com 

Infogrames 

Arrastaria, s/n, Nave 12 

28022 

Madrid 

91 329 42 35 

91 329 21 00 

www.infogrames.com 

IPS 

P° de la Esperanza, 7-1° E 

28005 

Madrid 

91 517 24 68 



Jazztel 

Avda. Europa 14-C.E.La Moraleja 

28108 

Alcobendas 

900 60 10 80 


www.jazztel.com 

JCL Development 






www.jcldev.com 

JVC 

Ctra. de Gracia a Manresa, km. 14.700 

08190 

S. Cugat del Vallés 

93 565 32 11 

93 565 32 13 

www.jvc-europe.com 

Kenwood 

Bolivia, 239 

08020 

Barcelona 

93 307 47 12 

93 307 06 99 

www.kenwood.es 

La tienda del espía 

Antonio Pirala, 5 

28107 

Madrid 

902 12 30 07 



Laseroptics 2000 

P° Infanta Isabel, 3 

28014 

Madrid 

91 539 33 17 

91 467 83 27 


Lexmark España 

P° de la Castellana, 20 - 5 a pita. 

28046 

Madrid 

91 436 00 48 

91 578 38 61 

www.lexmark.es 

Lodisoft 

Orense, 8-5° A 

28020 

Madrid 

91 556 98 58 

91 556 97 02 

www.lodisoft.com 

Map Telecom 

Ronda S. Pedro, 16 - 5 o I a 

08010 

Barcelona 

93 304 31 00 

93 304 32 81 

www.maptel.es 

Marcombo 

Gran Vía Cortes Catalanas, 594 

08007 

Barcelona 

93 318 00 79 

93 318 93 39 

www.marcombo.es 

Mimar Sinan 






www.mimarsinan.com 

Office 2000 

Madroños, 50 

37800 

Alba de Tormes 

902 19 41 94 


www.office2000.es 

On-Line Services 2000 

Trafalgar, 78 2 o 2 a B 

08010 

Barcelona 

93 315 15 93 


www.rar.ols.es 

Panasonic 

Avda. de Josep Tarradellas, 23-30 

08029 

Barcelona 

93 425 93 00 

93 425 93 11 

www.panasonic.es 

Primax 






www.primax.nl 

Prix Informática 

Apdo. de Correos n° 93 





www.prix.es 

Quark Systems 

Avda. de Burgos, 16 D Ed. Euromor 6 a pita. 

28036 

Madrid 

91 302 10 20 

91 766 79 51 

www.quarkss.es 

Samsung 

Ciencias, 55-65 

08900 

H. de Llobregat 

93 261 67 00 

93 261 67 63 

www.samsung.com 

SMO Sistemas 

Villamanin, 46 - Local 5 

28011 

Madrid 

91 479 60 86 

91 463 10 34 

www.smo.es 

Sony España 

Sabino Arana, 52 

08028 

Barcelona 

93 402 66 08 

93 402 67 02 

www.sony.es 

Synaptek Software 






www.zipwiz.com 

TDK 






www.tdk.com 

Terabyte 

Embajadores, 90 

28012 

Madrid 

91 517 07 80 



Tiendas UPI 

Ctra. Autonómica, 316 

23100 

Mancha Real 

953 355 164 



Tryp Multiserv 

Avda. Pirineos, 13 N-18 

28700 

S.S. de los Reyes 

91 651 01 33 



Ubisoft 

Ctra. Rubi, 72/74, Edificio Horizon 

08190 

S. Cugat del Vallés 

93 544 15 00 

93 589 56 60 

www.ubisoft.es 

Ultimobyte España 

Colón, 14 - Esc. B, 5 o 8 a 

46004 

Valencia 

96 394 17 86 

96 394 17 62 


UMD 

Ribera de Elorrieta, 7B 

48015 

Bilbao 

902 12 82 56 


www.umd.es 

Vayris 

C.E.N.T. P. Tec. Del Vallés 

08290 

Cerdanyola 

93 582 02 01 

93 582 05 52 

www.vayris.es 

Vobis 

Av. Diagonal, 449, 2 a pita. 

08036 

Barcelona 

902 10 01 54 

93 430 47 06 

www.vobis.es 

World On Line 




900 100 700 


www.worldonline.es 

X-net 

Tomás Redondo s/n Ed. Luarca I a pita. Nave 5 

28670 

Villaviciosade Odón 

91 664 77 00 

91 664 77 41 

www.x-net.es 

Xerver 

Sancho Dávila, 38 

28028 

Madrid 

91 361 36 03 
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Indices 


Consumo 


¿Qué es...? 


Aquí encontrará un indice de 
los términos técnicos mencio¬ 
nados en los apartados •- 


Término 

T 

Hojas 

Este es el número que corresponde a la 

posición del término en los apartados: “¿QUÉ ES...?’l 

I Término 


Lo encontrará en esta página 

▼ 

66 13 


Página Posición 


1 ¿Qué es...? 

◄ 

+ M Hojas 

Un fichero de Excel pue¬ 


de contener varias ta¬ 

, 

blas, que se llaman hojas 
de cálculo. Cuando us¬ 


ted abre un nUeVO arChi- 

'/O f\n " 1 pr + 



Aceleradora 2D 

21 

4 

Extensión de los archivos 

35 

2 

Pen-computer 

5 

3 

Aceleradora 3D 

21 

5 

Fader 

53 

5 

Pérfil de usuario 

60 

8 

ASVD 

102 

2 

Filtros 

35 

6 

Pestaña 

60 

10 

Autoextracción 

35 

7 

Formato digital 

89 

1 

Pestañas 

10 

6 

Autofocus 

93 

11 

Frecuencia de refresco 

22 

9 

Placa base 

59 

5 

Bibliotecas dinámicas 

9 

1 

Fuentes 

10 

4 

ppm 

106 

5 

Binario 

15 

12 

Función de corte 

53 

4 

PPP 

106 

4 

Bios 

59 

2 

Generador de tonos concomitante 53 

2 

PPP 

5 

1 

Bios 

22 

10 

Hiperenlaces 

18 

17 

Procesador 

106 

1 

bps 

107 

7 

Hojas 

66 

13 

Protección contra Iectura/escritura60 

11 

Celdas 

60 

12 

HQX 

35 

4 

Protector de pantalla 

59 

3 

Comprensión Zip 

35 

1 

IDE y SCSI 

107 

9 

Ramdac 

21 

1 

Contraseña/clave 

59 

1 

Indice automático 

9 

3 

Rango de frecuencia 

91 

7 

Definición 

22 

8 

Instrucción 

12 

7 

RCA 

93 

10 

Defragmentar 

16 

13 

Kernel 

102 

3 

Recursos 

12 

8 

Descargar 

18 

18 

Macro 

10 

5 

Registro 

15 

10 

Digital 8 

89 

3 

Matriz activa 

5 

2 

Resolución 

21 

2 

Directorio/Carpeta 

66 

15 

Memoria RAM 

106 

2 

Ruta 

16 

14 

Disco Duro 

106 

3 

Menú de contexto 

60 

9 

Seleccionar 

66 

14 

Disquete formateado 

66 

16 

MiniDV 

89 

2 

Sistema de red 

59 

6 

Distancia focal 

93 

8 

MMX 

5 

4 

Suite 

9 

2 

DLL 

102 

1 

Módem 

59 

7 

SVGA 

5 

5 

Dolly 

93 

9 

Módem 

107 

6 

TAR 

35 

3 

Drag & Drop 

35 

5 

Módem 

18 

19 

Texturas 

22 

7 

Dropout 

91 

4 

Modos de video 

21 

3 

Varaición de dinamismo 

53 

6 

Dword 

15 

11 

Módulos 

12 

9 

Versión 

66 

17 

E-Mail 

59 

4 

Normalizador 

53 

3 

Wave 

53 

1 

Escáner 

107 

8 

Parámetros 

16 

15 

Zoom digital 

91 

5 

Escena 

22 

6 

Parches 

18 

16 

Zoom óptico 

91 
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Anunciares 

¿Busca algún anuncio? Aquí tiene 
toda la publicidad a mano. 

Anunciante Página 



Ganadores de 50 juegos Get Medieval 


Agustín Madrid. Zamora. Alberto 
Reyes. Bilbao. Amadeo González. 
Gijón. Ana M 3 Ferreira. Miranda 
de Ebro. Burgos. Ana M 3 Montes 
Sta. Coloma de Gramanet. Barce¬ 
lona. Aníbal Sánchez. Móstoles. 
Madrid. Antonio J. Posadas. Cór¬ 
doba. Antonio Ocon. Villava. Na¬ 
varra. Carlos D. Mirós. Santiago 
de Compostela. Celso Rodríquez. 
Celanova-Orense. David Llórente. 


Zaragoza. Davinia Pérez. Gijón. 
Diana Sangers. Palma de Mallor¬ 
ca. Eloy M 3 Lucena. Puerto Llano. 
Ciudad Real. Eneko Lekue. Galda- 
kao. Vizcaya. Enrique Aragón. Va- 
lladolid. Fernando Lázaro. Valen¬ 
cia. Fernando Zurita. Barcelona. 
Francisco Cordero. Pto. Sta. Ma¬ 
ría. Cádiz. Francisco Gutiérrez. 
Santander. Francisco J. Trillo. Al¬ 
calá de Henares. Madrid. Francis¬ 


co Vela. Sta. Cruz de Tenerife. Ga¬ 
briel Martínez. S. Vicente del Ras- 
peig. Alicante. Guillermo Hernán¬ 
dez. Leganés. Madrid. Iván García. 
Quart de Poblet. Valencia. Jesús 
Andrés. Vigo. Jesús Virgos. S.An- 
drés de la Barca. Barcelona. Jon 
Bidaurre. Mungia. Vizcaya. José 
A. Corbacho. Logroño. José A. 
Domínguez. Cádiz. José Biel. Ru¬ 
bí. Barcelona. José L. González. 


Cabezón de la Sal. Cantabria. Jo¬ 
sé M. Domínguez. Sta. Cruz de Te¬ 
nerife. José M 3 Blanco. Zaragoza. 
José Portolés. S. Adriá del Besos. 
Barcelona. José Roberto Carba- 
llés. Zamora. Juan José Calleja. 
Majadahonda. Madrid. MaiderSan 
Pedro . Bilbao. Maika Pizarro. Cá- 
ceres. Marcelino García. Vallado- 
lid. Marta Casado. Granada. Pa¬ 
quita Molina. Jerez de la Frontera. 


Cádiz. Pedro Grueso. Guadalaja- 
ra. Piedad Obispo. Villamuriel. Pa¬ 
tencia. Santiago Pérez del Cam¬ 
po. Toledo. Santiago Simarro. 
Valencia. Sergio Rosado. Bollu- 
llos del Condado. Huelva. Sonia 
Tobaruela. Madrid. Toni Rodrí¬ 
guez. Alcorcón. Madrid. Víctor M. 
Juan. Alicante. 

Autodefinido n° 16. Palabra ocul¬ 
ta: Intranet. 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 




























Avance 

En el próximo número: 

A la venta a partir del viernes 25 de junio de 1999 


Software 


Test: Navegadores web 



Navigator vs. Explorer 

El océano de navegantes de la web se divide en dos 
bandos, los que usan Netscape Navigator y los que 
prefieren Microsoft Explorer. ¿Cuál vencerá? No se 
pierda el combate más esperado. (Lamentamos no 
haber podido publicar este test en este número.) 


Hardware 


Test: Tarjetas de sonido 



Buen sonido, y barato 

¿Necesita una tarjeta de sonido y su presupues¬ 
to no es muy grande?, si la respuesta es sí, le in¬ 
teresará esta comparativa. Verá modelos que 
rondan las 18.000 pesetas de las marcas Creati¬ 
ve, Genius, Terratec y Trust, entre otras. 


Curso 


Cómo hacer páginas web 



Diseñe su propia página 

Si sus inquietudes en Internet no terminan en ir de 
página en página o de chat en chat, le enseñamos 
a diseñar su propia página web, paso a paso. Po¬ 
drá aprender sin muchas dificultades, aunque no 
sea un usuario avanzado de informática. 


Preparar las vacaciones con Internet 


¡¡ Vacaciones!! 

Organizarse las vacaciones desde la red de prin¬ 
cipio a fin es posible. En Internet no sólo encon¬ 
trará información sobre los lugares que desea 
visitar, sino que también podrá hacer las reser¬ 
vas oportunas. Verá cómo hacerlo. 
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Telecomunicaciones 


Test: Faxes de papel normal 



Faxes de papel normal 

Ponemos a prueba a seis faxes que tienen como 
característica común el uso de papel normal (no 
térmico, en el que acaba borrándose la informa¬ 
ción). Por menos de 80.000 pesetas encontrará 
modelos de Brother, Sagem, Olivetti y Olympia. 


Este sumario puede modificarse por exigencias de la actualidad. En ese caso, confiamos en su comprensión. 
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